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editorial 





Suntem pregatiti pentru 
realitatea virtuala? Eu cred ca 
suntenn, data fiind §i natura 
noastra, a gamerilor, de a ne 
adapta foarte rapid la orice. 
Problema este insa ca realitatea 
virtuala nu e pregatita pentru 
noi §i vizita ei nu va avea loc 
prea curand. Din cauza 
costurilor ridicate, momentan 
nu suntem o pia^a interesanta 
pentru producatorii de 
hardware §i software din acest 
domeniu daca stam sa ne 
gandim doar ca pentru un 
monitor cu imagine stereosco- 
pica trebuie sa scoatem multe 
mii de euro din buzunar. Acum, 
cu tehnologia Virtual Reality se 
joaca marile companii produca- 
toare de avioane ^i ma§ini sau 
soldatii unor tari care i§i permit 
sa le ofere cel mai realist 


gameplay intalnit vreodata 
intr-un simulator sau FPS. Totu§l, 
tot noi vom fi cei care vor scoate la 
momentui potrivit cel mai mult din 
tehnologia VR, pentru ca imagina- 
tia noastra lucreaza deja la scena- 
riile §i caracteristicile jocurilor care 
vor trece cu adevarat urmatoarea 
bariera. Noi li vom bate pe cei mai 
de seama soldati din lume care vor 
avea„nesabuinta"sa se confrunte 
online cu clanurile trecute cu 
mouse-ul, tastatura sau 
gamepad-ul prin atatea §i atatea 
razboaie. Pana la mtalnirea dintre 
gameri §i VR, ne continuam 
antrenamentui §i dupa o vara care 
nu a fost atat de saraca in jocuri 
precum m trecut, suntem pregatiti 
pentru intalnirea cu valul de 
toamna. 

§i ce toamna o sa fie! 

■ Rzarectha 
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cioLAN 

1. Titan Quest 

2. Prey 

3. City Life 



Darkstar One (DVD) 

Earache Extreme Metal Racing 
Micro Machines V4 (DVD) 
Penumbra 



Prey (DVD) 

The Settlers II: The Next Generation 


MODS 

Ghost Recon: Advanced Warfighter Tactical 
Center 



BogdanS 

1. Ultra Graphics XV 

2. Logitech Harmony 555 
Advanced Universal Re¬ 
mote 

3. Logitech G3 Laser 
Mouse 



Locke 

1. Auto Assault 

2. City Life 

3. Titan Quest 




F“lm^ 

Call of Duty 3 (Church Tower) 

Call of Duty 3 (Close Quarters) 

Dark Messiah of Might and Magic (Mage) 
Fatal Inertia 
Infernal (DVD) 

Joint Task Force (phisycs) 

Medieval 2: Total War 
Mass Effect 

Rayman Raving Rabbits 
Rainbow Six: Vegas 

Imagini 

Call of Juarez 
Joint Task Force 
Medieval 2: Total War 

Wallpaper 

Age of Conan Hyborian Adventures 
Brothers in Arms: Hell's Highway 
Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest 



Marius 

1 .Titan Quest 

2. Prey 

3. City Life 



Rzarectha 

1. Prey 

2. City Life 

3. Micro Machines 


KiMO 

1. Prey 

2. Titan Quest 

3. City Life 


Screensaver 

; Titan Quest 

; Drivere 

i; ATI Catalyst 6.6 cu Control Center 
NVIDIA ForceWare 91.31 (DVD) 

Patch 

; Warhammer 40,000: Dawn of War 1.50 
Neverwinter Nights 1.67 (DVD) 
Rainbow Six: Lockdown 1.01 (DVD) 
Ship Simulator 2006 1.1.1 (DVD) 
STACKED with Daniel Negreanu 1.1 
Titan Quest 1.08 

Antivirus 

NOD32 Antivirus System 2.51.28 


Freeware 

BitComet 0.70 
ChrisTV Lite 4.95 
nLite 1.01 final 
WinStars 2.0.76 R2 (DVD) 

Shareware 

Ashampoo Burning Studio 6 6.20 (DVD) 
GetRight 6.0a 
PowerStrip 3.66.564 Beta 
WinAce 2.6.5 
WinXP Manager 4.98.1 

EXTRA 

Auto Assault (trial 14 zile) (DVD) 

LEVEL CD/DVD Finder 


NOTA 

Interfata CD/DVD-ului LEVEL este conceputa sa ruleze 
optim pe 0 placa grafica ce suporta minim o rezolutie de 
800x600 §i 0 adancime a culorii de 16 biti. De aceea, nu este 
recomandata folosirea acesteia intr-un mediu ce nu ofera 
minimul necesar! Interfata poate fi rulata atat sub Windows 
95/98/Me, cat ^i sub Windows NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratii, redactia LEVEL nu 
i§i poate asuma nici o responsabilitate in eventualitatea in 
care apar probleme la functionarea interfetei §i a aplicatiilor. 
Programele care au intrat in componenta LEVEL CD/DVD au 
fost testate ^i selectate cu grija in redactia LEVEL. Totu§i, 
redactia nu i^i poate asuma nici o responsabilitate pentru 
functionarea anormala a software-ului §i nici nu poate fi 
fkuta responsabila pentru eventualele daune produse. 

CD/DVD-ul LEVEL a fost verificat impotriva viru^ilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky Labs Anti-Virus 
3.5 (furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) ^i BitDefender Profes¬ 
sional 6.3 (furnizat de Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de aplicatiile de pe CD/DVD, 
va rugam sa contactati telefonic, prin fax sau prin e-mail, 
autorii programelor respective. 

Este interzisa folosirea in scopuri comerciale (inchiriere, 
vanzare) a jocului furnizat de LEVEL in varianta completl 

ATENTIE! Pentru rularea corecta a interfetei CD/DVD-ului 
va recomandam setarea unei rezolutii minime de 800x600, o 
adancime a culorii de 16 biti §i folosirea optiunii Small Fonts! 

CD/DVD-urile incluse pot fi utilizate in con- 
formitate cu parametrii definiti in standardul 
Philips - Yellow Book. Editura nu-$i asuma 
responsabilitatea asupra eventualelor pagube 
provocate de utilizarea CD/DVD-ului in alti 
parametri decat cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 
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.CUPRINS 


Joc(uri) Full!!! 


Street Racing Syndicate 


Auto Assault 


E vara, e soare, fetele pozeaza pe 
trotuare, iar noi zburdam cu pletele in 
vant pe strazile ora^ului la volanul unor 
bolizi de vis. La prima vedere. Street Rac¬ 
ing Syndicate poate parea o dona de 

Need for Speed Underground. Dar daca -- 

inseamna mai mult? Vetl afla raspunsul numai daca-l 
jucati. Cu pedala la fund, bineinteles. 


Va veni ziua cand aia mid ^i verzi vor cobori 
din ceruri §i o sa va bage in necazuri. Veti 
putea lupta in diferite moduri, insa nimic nu 
e mai sfant ca o 

-——I marina blindata, 

inarmata pana in dinti 
^i pregatita de drum 
^ lung. Incercati ^i voi 

viziunea apocaliptica 
' - a sfar^itului drumului 

a^a cum il §tiati! 
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ELECTRONIC ARTS $1 
WARHAMMER ONLINE 

Dupa cum va aduceti aminte, Electronic Arts are un 
trecut destui de negativ m ceea ce prive§te MMORPG-urile. 
Astfel, Earth and Beyond a fost retras de pe piata destui de 
repede dupa lansare, iar Ultima X: Odisey nici macar nu a 
apucat sa vada o lansare. Sunt destui de curios sa aflu de ce. 
Ceea ce se mtampla msa arata ca EA este interesat m 
continuare de acest domeniu, dat fiind ca Mythic Entertain¬ 
ment a devenit sub-divizie Electronic Arts. 

Mythic, acela§i care a facut §i Dark Ages of Camelot, 
lucreaza m prezent la Warhammer Online: Age of Reckoning, 
dupa achizitionarea licentei de la Climax. De mentionat ca 
Warhammer Online a mai fost odata oprit ca proiect din mo¬ 
tive la fel de necunoscute, de catre Climax. Ar fi pacat ca EA 
sa ajunga la concluzia ca nici acest joc nu li va aduce ceea 
ce-§i dore§te §i inca un proiect interesant sa intre in uitare. 


THE LORD OF THE RINGS: THE 
WHITE COUNCIL 

De§i dadeau toate semnele ca s-au potolit, hobbitii 
iubitori de arginti de la Electronic Arts vor trage din nou 
§u§tarul sub ugerul mereu plin al vacii The Lord of the Rings. 
The White Council este cel mai nou proiect al EA §1 va fi un 
action-RPG destinat consolelor Xbox360 §i PS3 (versiunea 
pentru PC nu este confirmata... inca). §i fiindca filmele §i 
cartuliile au fost stoarse de ultima picatura de vlaga, EA a 
fost nevoit sa §tearga praful de pe birourlle scenari§tilor §i 
sa-i puna putintel la treaba. Acum nu va mchipulti ca nenea 
Tolkien se va scula din morti §i va reinventa roata de la §areta 
lui Bilbo, ci a^teptati-va la o serie de locatii „extrase" cu 
maiestrie din film, cateva personaje„fictive"§i toata 
distributia fllmului lui Jackson legate fedele§ cu o„sforicica 
epica"subtirica, specifica unui action-RPG. Pe scurt, cu 80 de 
ani inaintea invaziei saurone§ti, un nene bun va porni pe 
urmele unui nene rau §i, dupa multe cazne (datatoare de 
experlenta), va salta in mvatatura putin mai sus de 
genunchlul broa§tel §i va fi invitat sa se alature gruparii 
extremiste de mentinere a pacii. White Council. Unde se va 
ocupa §i mai serios cu starpirea neghinei orce§ti din lanurile 
elfilor.The End. The End? 



OF ^ 
THEC 


The White Council 



AGE OF CONAN CLOSED BETA 


Funcom a anuntat ca Age 
of Conan: Hyborian Adventures 
a intrat in prima faza a testelor. 
Deocamdata testele sunt in¬ 
terne, msa pe masura ce jocul 
va mcepe sa prinda forma, se 
va face loc §i pentru tester! din 
exterior. Practic, incepand de la 
toamna, veti putea aplica pe 
site-ul oficial pentru pozitiile 
de tester! ce se vor deschide. 




COMPANIA LU' 

ROMERO 

Probabil a^i aflat ca, 
dupa ce a zburat cu surle §1 
trambi^e de la Midway, 

Romero §i-a mutat 
calabalacul la o companie 
obscura din San Francisco 
pentru a lucra la un MMO la 
fel de obscur (cunoscut 
prietenilor drept„MMO-ul lu' 

Romero). Deoarece Romero a ramas fidel zicalel „capul ascuns Daikatana 

nu-l taie", numele companiei lui Romero a 
fost tinut secret (sau poate nici n-a existat). 
Insa, avand nevole disperata de angajati, 
Romero s-a decis sa iasa la lumina. Deci... 
noul loc de munca al lui Romero este... ta da 
da dam... Slipgate Ironworks (http:// 
www.slipg8.com/). 5i daca tot sunte^i acolo 
§i se mai fac angajari, trimiteti-i lui Romero 
un CV. Cine §tie, poate veti lucra alaturi de 
omul cunoscut m istorie drept„Daikatana, 
who's your daddy?!". Da, sunt rau. 




LEVEL TOP 10 


Este bine de §tiut ca echipa msarcinata cu„mulsul" 

francizei LoTR are la activ, printre alte producdl„tolkiene§ti" l.The Elder Scrolls IV; Oblivion 234 

action-urile The Two Towers §i The Return of the King, RPG-ul 2. Heroes of Might and Magic V 73 

turn-based LotR: The Third Age §i mai putin cunoscutui LotR: j 3. Half-Life 2: Episode One 60 

Tactics. Ceea ce este bine, avand m vedere ca The Third Age 4. World of Warcraft 57 

mi-a depa§it a§teptarile. Nu erau ele prea mari, dar totu§i le-a . 5. Hitman: Blood Money 45 

depa§it. §1 pentru ca producatorii ne-au promis ca The White 6. Dreamfall: The Longest Journey 30 

Council va prelua elementele din jocurile mai sus amintite, 7.2006 FIFA World Cup 21 

ma declar oarecum curios. Pana la proba contrarie, adica un . 8. Rise of Nations: Rise of Legends 8 

screenshot cu un Aragorn matur §i cat se poate de viril. Avea > 9. Dungeons & Dragons: Stormreach 4 

10 ani pe atunci, bail ' 10. Sensible Soccer 2006 1 


Top preluat de pe www.level.ro 


! 
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UBISOFT CUMPARA 
DRIVER 

Pentru a stavili putin vanticelul caldut 
care a cam inceput sa-i sufle prin portofel, 
compania Atari s-a decis sa renun^e la 
drepturile sale asupra francizei Driver. De§i 
nu ma a§teptam ca vreo companie sa-§i 
„bage mortui in casa" (va fi nevole de o 



„penitenta" serioasa pentru a spala pacatele 
lui Driv3r), cumparatorul a fost gasit rapid §1 
este nimeni altui decat Ubisoft, care va plat! 
nici mai mult, nici mai putin decM 24 de 
milioane de dolari pentru §oferul cei obosit 
de atata frecu§. Cu aceasta ocazie, peste 80 
de angajati ai Reflections (studiourlle 
producatoare) vor intra pe statui de piata al 
Ubisoftului. 



In afara banilor oferiti de Ubisoft, Atari 
i§i va pastra timp de un an drepturile 
asupra lui Driv3r: Parallel Lines, iar 
drepturile de vanzare asupra celorlalte trei 
titiuri din „colectia" Driver vor ramane m 
curtea companiei timp de trei luni. Cele 
doua companii vor„bate"palma pana la 
mcheierea anului fiscal (in jurul datei de 30 
septembrie). 





0812006 LEVEL 


BAIETII DE CARTIER 
AU OBOSIT 

Cartierul este mort sau cel putin asta e 
parerea lui Midway, care astfel §i-a explicat 
decizia de a anula proiectui snoopdoggian 
Fear & Respect. Dintr-un intervlu acordat 
de catre Steve Allison (Chief Marketing Of¬ 
ficer la Midway) site-ului Gamasutra 
(www.gamasutra.com), am inteles ca Fear & 
Respect a fost „ucis" din respect. Din respect 
pentru milioanele de gamer! satui de clone 
GTA §i de cartiere mtesate cu blocuri gri §1 
oameni negri inarmatl pana m dintii lor 
ireal de albi. Aceea§i cantitate de respect a 
fost aratata §i seifurilor companiei care 
probabil ar fi avut serios de suferit din 
cauza plictisului sus-mentionatilor gameri. 

Reamintim ca Fear & Respect ar fi fost 
raspunsul (unde prin„raspuns"eu inteleg 
„clona") lui 
Midway la 
„provocarea" 
lansata de 
compania 
Rockstar cu al 
ei Grand 
Theft Auto: 

San Andreas, 
iar Snoop 
Dogg §i John 
Singleton ar 
fi trebuit sa-^l 
imprumute 
culoarea §i 
vocile personajelor principale. Eh, n-a fost 
sa fie §1 ma bucur ca Midway a luat decizia 
corecta §\ ca va invest! probabil mtr-un 
shooter WW2 sau, de ce nu, mtr-un action 
cu terori§ti arabi. Asta-i trendul, n-ai ce-i 
face. 


NEED FOR SPEED: 
CARBON, ANUNTAT 
OFICIAL 

Chiar nu mai era nevoie de o 
confirmare. Cu totii §tiam ca Elec¬ 
tronic Arts va profita din plin de 
atractia tineretului pentru arcade-uri 
cu ma^inute tunate, feme! frumoase 
§i NOS din plin. Drept urmare, 
randurile de mai Jos nu cred ca o sa 
va surprinda. Deci... *fanfara canta, 
un pu§ti le§ina, Elvis traie§te*... 

Need for Speed: Carbon a fost 
anuntat oficial pentru toate 
platformele care pot afi§a o 
ma^lnuta in mi§care (PC, Xbox 360, PS3, Wii, 
PS2, Xbox, GameCube, Nintendo DS, GBS, 

PSP §i mobile), Iar data de lansare a fost fixata 
undeva prin... *fanfara create ritmul, 
pu§tiul i§i revine, nu era Elvis, mama 
lui de bal mascat*... noiembrie 2006. 

Deoarece §titl la ce sa va 
a§teptati de la al ti§pelea titlu Need 
for Speed, nu insist asupra detaliilor 
minore §i tree direct la ce ne 


intereseaza de fapt. Continuand traditia 
pornita de NFS: Underground §i pentru 
a atrage publicul masculin amator de 
carnita tanara mangaiata delicat de 
gazele de e§apament. Electronic Arts 
a apelat §i de data aceasta la o tanara 
frumoasa ca o cadra. Astfel, 
„stindardul" lui NFS: Carbon va fi 
purtat de o domni§oara tare nurlie, 
pe numele el Emmanuelle Vaugier. 
Tanara actrita canadiana, nascuta m 
1976, are la activ un numar nu tocmai 
mic de aparitii episodice m o seama de 
serlale la moda„de la ei"(Two and a Half 
Men, Monk), de§i poate voi o tineti 
minte din Saw 2 (Addison) sau din House 
of the Dead 2 (ma mdoiesc ca atl fost 
tentati sa-l vedeti). Recent §l-a facut intrarea 
pe locul cinci in topul 50 Sexiest Women on 
the Planet„gazduit"de revista Femme Fatale 
§i poate fi admirata m topul 100 
al revistei Maxim. Ca orice 
actrita care se respecta, are §i 
site (www.emmanuelle- 
vaugier.com). Cu poze. Decente, 
obsedatilor. Bine lucrat, EA. 

Macar fata sa fie de top. 
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EVERQUEST CREATE 
VAZAND CU OCHII 

Sony Online Entertainment planuie^te sa 
rasplateasca loialitatea jucatorilor de EverQuest 



lansand un nou expansion in luna septembrie. 
Incercand sa insufle putina viata in MMORPG-ul 
vlaguit de migratia masiva catreTaramul 
Fagaduintei Blizzardiene (aka Azeroth, World of 
Warcraft), Sony a promis ca Serpent's Spine, caci 
acesta este numele expansion-ului, va introduce 



o noua rasa. Era §i timpul, caci dupa §apte addon- 
uri (cand a fost introdusa rasa Froglok) se cam 
simtea nevoia de ceva sange proaspat. Drakkan, 
noua lighioana, este un hibrid ciudat intre om §i 
dragon cu un look„ 5 oparlesc"imbucurator de 
customizabil. 

Daca o rasa noua nu este un motiv 



indeajuns de puternic sa scoateti din buzunar 
29,99$, e bine sa aflati ca Serpent's Spine vine 
cu un ora§ nou nout. Crescent Reach, plin 
ochi cu tot ce aveti nevoie pentru a ajunge la 
nivelul 75. Adica o herghelie de quest-uri, 
raiduri, cativa negustorl, un vagonet de vraji 
noi 5 i abilitati speciale §1 multe, multe alte 
bunataturi pentru personajele de toate 
marimile §i formele. 

Serpent's Spine va fi disponibil m luna 
septembrie §i se va prezenta sub forma unui 
download maricel, a^a ca desfundati-va teava 
§i mfundati-va cardurile din timp. 
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GOTHIC III FARA STAR FORCE 

Va invit sa urmariti un nou episod din tele¬ 
novela „Tnca un §ut primit de Star Force in partea 
dorsala'JTncasat, de aceasta data, din partea oa- 
menilor de la JoWood, distribuitorul anuntand ca 
mult a§teptatul RPG Gothic III produs de Pyranha 
Bytes nu va mai folosi controversatui sistem de 
protectie la copiere Star Force, ci unul mai bland 
cu jucatorii, care sa nu le dea sistemele de ope- 
rare de-a dura. Is this the end of our„hero"? 



ca^tigAtorii tombolei 

„MERITA SA JOG ORIGINALE" - lUNIE 2006 
ORGANIZATA de best distribution $1 LEVEL 


* 0 noua tragere la sor^i a desemnat ca§tigatorii 
I tombolei lunare„Merita sa jod ORIGINALE" orga- 

I nizata la sfar§itul lunii iunie 2006 de Best Distribu- 
1 tion/ ww.gameshop.ro §i LEVEL/www.level.ro. Va 
I reamintim ca tot ceea ce trebuie sa faceti pentru a 
I participa la acest concurs este sa achizitionati jo- 
j curile originale, consolele §i accesoriile pentru con- 
I sole distribute in Romania prin Best Distribution §i 
sa completa^i taloanele de concurs incluse in cutia 
produsului. 

* Jocul original Hitman - Blood Money a fost 

i ca^tigat de Laura Trancota dinTiml§oara (care a achi- 
I zi^ionat expansion pack-ul The Sims 2 Open for Busi- 
I ness). 

I Un abonament pe 12 luni la revista LEVEL a 

I fost ca§tigat de Alexandru $tefan Mazaredin Bacau 
j (care a achizitionat jocul The Sims 2). 

I Banii necesari achizitionarii jocului Need for 
. Speed Most Wanted pentru PlayStation 2 (178,5 

* lei -1.785.000 lei vechi) li vor fi returna^i Anei Maria 
I Ciobanu din Bucure§ti. 

1 Un tricou cu UFO Aftershock a fost ca§tigat 


de Alin Rizea din Bascon, Jud. Arge§ (care a achizitio- 
nat expansion pack-ul Diablo II Lord of Destruction). 

Doua postere cu jocul World of Warcraft au I 
fost ca§tigate de Marius Bala? dinTargu Secuiesc, I 
jud. Covasna (care a achizitionat jocul 2006 FIFA | 

World Cup) §i de Alex Gavruta din Arad (care a j 

achizitionat jocul Warcraft 111). | 

Din nou, FELICITARI tuturor ca§tigatorilor, pre- | 
cum §i celor care au trimis taloane completate corect. | 
Nu uitati ca toate taloanele trimise pe parcursul . 

anului intra la marea tragere la sorti anuala, care va 
avea ca mare premiu O CONSOLA PLAYSTATION 2 CU » 
10JOCURI ORIGINALE PS2. I 

Pentru detalii suplimentare in legatura cu | 

organizarea concursului, va stam la dispozifie la | 
numarul de telefon 021 -408.30.90. | 

Ca?tigatorii sunt ruga^i sa trimita o copie | 
dupa actui de identitate pe fax (0268-418728), e- | 

mail (diana_calin@vogelburda.ro) sau prin po?ta i 
(Vogel Burda Communications, OP 2 CP 4,500530 . 

Bra?ov). Premiul va fi expediat prin po?ta. 

Persoana de contact: Diana Calin (0268-415158). J 


QUAKE WARS: ENEMY 
TERRITORY, AMANAT 
PENTRU ANUL 2007 

Proprietarul §i Lead Game Designerul 
studioului Splash Damage, pe numele lui Paul 
'Locki' (neam cu Locke, bag coada-n foe) 
Wedgwood, anunta prin intermedlul 
jurnalului sau de productie: 

„Fu tare greu ?i obositor anu'asta, echipa 
noastra depunand un efort extraordinar 



pentru a termina jocul in 
decursul acestui an. Uneori msa, 
efortui nu este de ajuns; uneori 
pur ?i simplu ai nevoie de mai 
mult timp. De aceea, pentru a-i 
asigura calitatea dorita de noi, 
am decis sa impingem data 
lansarii, astfel meat sa-l testam in 
profunzime, sa descoasem 
reactiile ?i sa balansam 
gameplay-ul." 

No, acu' l-om a§tepta... 




RadlQ & Afaeerjj 


CU Carmen Ivanov 


Singura emisiune radio 
despra jocuri de PC si 
console. 


Rsculta despre ^i castiga 
cele mai tari jocuri ale 
momentului la Fanatic vs 
Fanatic. 


Rfla totui despre Rnarchy 
Online si castiga o multime 
de premii asa cum vrei. 









NEWS 


MAFIA E-N TOT $I-N TOATE! 
MAFIAAAA PE PC-JI DA, PE PS2 ITI lA!! 


Daca nu e gangster negru, atund sigur trebuie sa fie mafiot 
alb. Sarind peste titiul isteric, va anuntam iminenta aparitie a lui 
Made Man, un alt joc cu... surpriza... mafioti. De fapt, jocul, bibilit 
de Silverback Studios (o echipa de englezi) exista de mult §i nu 
mai avea nevoie decat de ni§te retu§uri §i un distribuitor. 
Distribuitorul a fost gasit in „persoana" lui Mastertronic 
Producatorii ne promit ca stransa colaborare dintre ei, David 
Fisher §i Bill Bonnano le-a oferit destule informatii cat sa poata da 
jocului un puternic iz de autenticitate. Mai mult, cand ti se 
serve^te o replica de genul„Made Man va insemna pentru indus- 
tria jocurilor video ceea ce The Godfather a insemnat pentru 
cinematografie", e cam greu sa nu fii curios, chiar daca este vorba 
de un subiect atat de forjat incat e in pericol sa-§i piarda luciul de 
tot. In fine, nu vom avea mult de a§teptat, pentru ca m 
septembrie Made Man se pare ca ne va face o oferta pe care n-o 
vom putea refuza. §i dac-o refuz, ce? Imi formateaza hardul §1 
arunca cu CD-uri dupa mine???? Imi bate familia cu un cablu IDE? 



SE VOR LANSA 

1. DarkstarOne 

2. El Matador 

3. Call Of Juarez 

4. Faces of War 

5. UFO: Extraterrestrials 

6. Madden NFL 07 

7. Joint Task Force 

8. Savage 2: A Tortured Soul 

9. Battlefront 

10. ParaWorld 


AUGUST 2006 | 

Ascaron j 
Ascaron i 
Ubisoft 
Ubisoft 1 
Chaos Concept 1 
EA I 

Sierra Entertainment j 
S2 Games 
Matrix Games ‘ 
Deep Silver 1 



din plin cu propriile lor concepte 
§i idei. Din cate am auzit. Empire 
va fi situat candva in viitor pe 
teritoriul Statelor Unite, m 

timpul celui 
de-al doilea 
razboi civil. 
De§i 

romanul lui 
Card va fi 
publicat m 
luna 

noiembrie 
(goodie, 
goodie!!!), 
jocul celor 
de la Chair 
Entertain¬ 
ment 

probabil va 
mai avea de 
a§teptat dat 
fiind faptui 
ca proiectui 
sufera 

momentan de o lipsa acuta de 
distribuitor. 


EMPIRE DEZVALUIT 


Nu va ganditi la un prOn cu Im¬ 
perii goale, ci la proiectui de debut al 
companiei Chair 
Entertainment 
(printre angajatii 
careia se numara 
§1 o mana de 
oameni care au 
lucrat la Advent 
Rising), un First 
Person Shooter 
sub capota carula 
va toarce cumintel 
motora§ul Unreal 3. 

Chiar daca Empire 
va avea legaturl 
stranse cu un 
viitor roman al lui 
Orson Scott Card, 
producatorii ne-au 
promis ca nu se 
vor multumi sa 
copieze, ci vor 
profita doar de setting-ul oferit pe tava 
de catre nenea Card §i vor contrlbui 


ARKANE SE MUTA IN TEXAS 


Indivizii de la Arkane Studios, creatorii lui Arx Fatalis §i oamenii pe care-i 
veti injura daca Dark Messiah of Might and Magic nu va fi pe placul vostru, 
i§i deschid un nou 
birou m Austin, 

Texas. §1 daca tot 
vorbim despre ei, se 
pare ca planurlle lor 
de viitor gravlteaza 
in jurul jocurilor 
online. Chiar daca 
n-a declarat nimic 
concret, intr-un 
interviu acordat 

site-ului GameSpot, Raphael Colantonio (CEO Arcane Studios) §i-a 
manifestat interesul pentru piata jocurilor online. 



JOCURILE $1 „GEOPOLITICA" 


Dupa ce jocul Romanians in Space 
a provocat nemultumiri m randul 
gamerilor maghiari, un alt eveniment 
a reu§it sa ne atraga atentia. Mai exact, 
refuzul lui Badr Hakeem, un gamer de 
21 de ani din Arabia Saudita, de a con- 
cura impotriva unui jucator din Israel. 
Badr Hakeem, detinatorul titiului la Pro 
Evolution Soccer 4, nu a dorit sa-§i 
apere titiul m cadrul competitlei Elec¬ 
tronic Sports World Cup de anul 
acesta, invocand confllctui din 
Palestina. Acesta a declarat:„Nu pot 


concura impotriva unui Individ 
dintr-o tara care ocupa pamantui 
sfant al Palestine!. §tlu ca-mi voi 
plerde titiul, dar lupt pentru o 
cauza dreapta. Titiul nu este im¬ 
portant pentru mine §i cred ca 
am luat decizia corecta" 

Ignorand motivul care a stat 
m spatele acestei decizii, nu mai 
bine opta pentru satisfactia 
victoriei? Sau macar pentru o 
partida de Bomberman... 
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NEWS 


DACA 6 MILIOANE VI SE PAREA PUTIN 


Blizzard cred ca s-a hotarat 
sa ajunga Microsoft din urma, 
deoarece tocmai a aparut prima 
informatie referitoare la un even¬ 
tual mariaj al lui World of Warcraft 
cu consolele. lata ce spune acest 
anunt de pe site-ul lor:„Blizzard 
Entertainment has an opening 
for an experienced Senior Pro¬ 
ducer to join our console divi¬ 
sion. The ideal candidate will 
have a proven track record of 
producing and shipping high 
quality AAA games. Experience 
working with Xbox 360, PS3 or 
Wii is a big pIus."Adica, mai pe 
intelesul nostru. Blizzard 
angajeaza un Senior Producer (va 


las voua placerea traducerii) cu 
oare^ce experienta m 
producerea §i „llvrarea" (la timp, 
probabil) jocurilor de consola. 
Deoarece Blizz nu are m curs 
niciun fel de joc pentru console, 
Starcraft: Ghost fiind un proiect 
mgropat oficial, colegul Locke a 
ajuns la concluzia care deschide 
§tlrea, a fost uimit pentru o cllpa, 
iar mai apoi §i-a aprins o ^igara §i 
a facut level up. In WoW, desigur. 

A§adar, daca 6 milioane vl se 
parea putin, ei bine ceea ce va 
urma nu cred ca va mai avea 
termen de comparatie. Iar 
Azeroth-ul va deveni membru al 
Natiunilor Unite. A§a o fi... 



A VAMPYRE STORY S-A SCULAT 
DIN MORTI 


Dupa ce timp de un an 
a fost tras pe dreapta, A 
Vampyre Story a sarit la 
gatui unui distribuitor §i, 
dupa o cura sanatoasa de 
capital extrasa direct din 
aorta feciorelnica a 
capitalistului, a mviat din 
morti. Astfel, Autumn Moon 
Entertainment (formata in 
mare parte din fo§tl angajati 
Lucas Arts) se pare ca §i-a 
gasit un distribuitor serlos. 

„Ne bucuram sa va anuntam 
ca Autumn Moon a gasit un 
distribuitor pentru A 
Vampyre Story. Ne pare rau 
ca nu va putem oferl mai 
multe informatii, dar de§i am 
dorit sa ne anuntam fanil cat mai 
curand, avem de gand sa 
acordam evenimentului toata 
atentia merltata, Planuim un 
press release cuprinzator §i un 
web event unde vom dezvalui 
mai multe detalii. A§a ca fiti cu 


ochii in patru dupa„marele" 
anunt Va multumim pentru 
rabdarea de care ati dat dovada". 

De§i nu mai pot de bucurle, 
sunt tare curios ce distribuitor a 
renuntat la o dona de GTA m 
favoarea unui adventure clasic cu 
multe propozitii. lncon§tientul! 




nefericire, Lumea Veche e 
mconjurata de ceata §i o data de 
lansare pentru Europa n-a putut 
fi smulsa de pe buzele lui Square 
Enix, msa toate indicille 
sugereaza ca 2007 nu ne va 
prinde a§teptand FF XII. 


FINAL FANTASY XII 


Disponibil momentan doar 
m JaponIa, Final Fantasy XII va fi 
pus m mainile gamerilor 
vorbitori de llmba engleza de 
abia in 31 octombrie. Jocul va fi 
disponibil m doua versiuni: cea 
de zi cu zi §i cea de duminica 
(Collector's Edition). Cea din 
urma va beneficia de un ambalaj 
special §1 va bucura ochiul 
gamerilor americani cu un DVD 
mcarcat cu o mana de promo-uri, 
cateva interviuri §i o serie de art- 
work-uri. FF XII Collector's Edi¬ 
tion va fi disponibil doar pe 
EBGames §i GameStop, deci nu 
va faceti iluzii ca l-ati putea gasi 
(legal) in alta parte. Din 




MYTHIC 
ULTIMA ONLINE 


DA CU SAPA PE TARLAUA LUI 


§1 


Dup^ cum a|l aflat ceva mai devreme, Mythic, baie|a§ii de lumini§ 
care trebaluiesc de zor la MMORPG-ul Warhammer Online: Age of 
Reckoning, au intrat la stapan. Deunazi, stapanul nemllos n-a tinut 
seama ca Mythic asuda ff pe mofia lui Warhammer fi le-a facut lipeala 
trudltorilor warhammerieni cu echipa de la Origin. Nou formata 
unitate de lucru a fost Insarcinata cu reimprospatarea longevivului 
MMORPG Ultima Online. 

In alta ordine de idei, cine alearga in doua MMORPG-uri ajunge 
chinez, gold farmer sau sinucigaf (sau individul 3-in-1 despre care 
auzifi la ftiri). Cine alearga dupa doua MMORPG-uri e cocofat de 
munca. 5* II cheama Mythic. §i ar trebui sa ia vitamine. 



ii 
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Mate] Jfenko 

... sau ce poate face omul din joc 




Te joci? Logic... Cate ore pe zi? Multe, nu? 5i 
familia ce spune?Te bate la cap cu fiecare 
ocazie, fiindca exagerezi, nu e a§a? Ai 
cearcane cand te treze§ti dimineata, fiindca ai 
jucat prea mult azi noapte, nu? La §coala, 
munca sau altundeva, te surprinzi gandindu-te 
la raidul de aseara? Ti se intampla cateodata 
sa ura^ti ceea ce fad, daca ceea ce fad nu 
mseamna joc la calculator? 


deoarece industria jocurilor este astazi una 
dintre cele mai profitabile. In plus, aici este 
domeniul unde imaginatia ta conteaza, 
pentru ca jocurile sunt fantezie, creativitate, 
inteligenta §i competitie. 


frumos personajele World of Warcraft. 


Calculeaza putin cate ore pierzi pe zi cu 
jocurile. Inmulte§te cu 30 de zile. 5i pune-ti 
intrebarea: in tot acest timp, am facut ceva 
productiv? Nu ai facut, pentru ca distractia in 
sine nu e productive, nu-i a^a? Dar asta nu o 
face mai putin necesara... De fapt, cu jocurile 
deseori incepe pasiunea pentru calculatoare. 
Sau chiar §i pasiunea pentru web design, 
daca de exemplu vrei sa faci un fansite. Cu 
jocurile incep §1 visurile de a fi la randul tau 
creator de acest gen de distractie. 5i merita. 


Matej Jenko nu deseneaza datorita 
jocurilor. Dar iata ca un joc il aduce celebri- 
tatea, fi anume World of Warcraft, pentru 
portretele pe care le-a facut din pasiune 
pentru prietenii sai din joc. Va impun cu 
nesimtire parerea mea proprie §j personala, 
care din fericire corespunde cu a multor 
altora: Matej Jenko este cel mai tare artist pe 
teme Blizzard-lene. Imaginile vorbesc de la 
sine fi sper ca imi veti intelege tendin^a 
aproape exagerata de a transforma aceste 
cateva pagini din LEVEL m pagini de revista 
de arta. Ca bonus, iata un interviu exclusiv cu 
Matej Jenko, pentru curiofij care vor sa il 
cunoasca pe omul care a desenat atat de 


Cateva mentjuni absolut necesare sunt 
urmatoarele: Matej Jenko este cunoscut tn 
World of Warcraft sub nurnele de Dalayur, El 
face parte din una dintre cele mai puternice 
ghilde europene, fi anume Forte. Pentru 
curiofi, http://forte.dark-portai.info/ prezinta 
motivele pentru care aceasta ghjlda fi-a caf- 
tigat faima: Gothik the Harvester fI Thaddlus 
sunt doar doi dintre „bofirce salafluiesc ?n 
Naxxramas, invinfi pentru prima dati pe ser- 
verele europene de catre ghilda Forte. De 
parca nu ar fi de ajuns, ghilda Forte este bine 
cunoscuta fi pentru topicul Guild Artist de pe 
forumul lor. Ati ghicit, artlstul ghiidei este 
Dalayur fi aici puteti vedea colectla completa 
de portrete WoW: http://forte.thomsound.se/ 
viewtopicphp?t=5384DOsdays=<)8p^ 
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Laura Bularca (LB): Salut! Toata lumea este 
foarte impresionata de desenele tale, dar 
nimeni nu ftie despre tine altceva decat 
nurnele tau. Spune-ne cateva cuvinte 
despre tine. 

Matej Jenko (MJ): Am 27 de ani f I imi caftig 
banii in Industria publicitara. Inainte de 
actualul meu loc de munca, am muncit 
pentru un mic producator de jocuri, vreme 
de aproape fapte ani. Loculesc in 
Ljubljana, Slovenia. In ceea ce privefte 
educatia mea intr-ale frumosului, adica In 
arta, lipsefte cu desavarfire. De fiecare# 
data cand am dat la IlceuI sau la facuflat^ 
de arta, am fost respins. Afa ca nu am,avut 
altceva de facut decat sa imi caut de lucru, 
ceea ce nu mi-a luat multa vreme. Astfel 
am ajuns sa lucrez initial ca texture artist, 
iar mai tarziu am devenit concept artift fi 
m-am apucat fi de 3D modelling. *' 

LB; Cum se numea compania pentru care ai 
lucrat fi ce jocuri producea? Ce anume te-a 
determinat sa nu mai iucrezi in Industria 
jocurilor? 

MJ: Compania se numea Arxel Tribe fi avea 
aproximativ 80 de angaja^i. Arxel Tribe 
fScea jocuri de aventura, insa nu din genul 
clasicelor Monkey Island, ci jocuri de nifa, 
ce ar putea fi asemanate cu nifte romane 
grafice, doldora de text fi in care te mifcai 
prin point and click. In aceste jocuri nu 
prea exista nojiunea de gameplay. Nu am 
reufit niciodata s3 joc aceste „adventure 
games" fi la un moment dat asta a inceput 
sa ma deranjeze. Daca adaug presiunea 
omniprezenta in industria jocurilor, 
termenele limita imposibile, oamenii de 
afaceri agasanti, iata deci un pachet 
complet de motive care m-au determinat 
sa renunt. Afa ca la un moment dat m-am 
decis ca a venit vremea unei schimbari, 
una care sa imi permita o vlata mai 
relaxatS. Astfel am devenit freelancer in in 
dustria publicitara, in care lucrez deja de 
doi ani, in principal ca storyboard artist. 
Clienp'i mei sunt in general agen^iile 
publicitare, lucrez aproximativ trei zile pe 
saptamanS, imi rezerv vara concediului fi 
trSlesc dup5 ritmul meu. 

LB; Cum de nu te-au admis la academia de 
arta? 

MJ: Admiterea la academia de arta era 
compusS din mai multe examene, Iar eu 
pur fi simplu am avut alte planuri cu 
temele propuse. De exemplu, m-au pus s5 
confectionez un leu din carton fi lipici. 
Lipiciul insa era atat de prost, incat m-am 
decis sa creez numai nifte urme de leu, 
spunandu-le profesorilor ca animalul 
fusese acolo o vreme, insa s-a plictislt fi a 
plecat. Profesorii nu au fost foarte fericiti 
cu astfel de gandire, fapt care sincer m-a 
surprlns. 













Noche 

by Mate] Jenko 


LB: Pe site-ul tau http://www.matej- 
jenko.com/ ai pus la dispozitie foarte 
multe dintre lucrarlle tale. 

MJ: Din nefericire, site-ul meu este probabil 
unul dintre cele mai putin actualizate site- 
uri de pe net. Sincer sa fiu, imi este greu sa 
public lucrarile mele publicitare acolo, 
pentru ca unele dintre ele sunt atat de 
absurde incat ml-e fi rufine sS recunosc ca 
eu sunt cel care le-a facut. 5tii, din genul 
oamenii minunati in medii minunate fi 
care se bucura in mod extatic de cel mai 
sofisticat tip de telefon mobll... 

LB: Intentionezl sa Iucrezi in continuare ca 
storyboard artist? 

MJ: Probabil ca va este famillara povestea 
celor care se decid sa lucreze intr-un bar 
pentru scurt timp, gandindu-se ca este 
doar o perioada tranzitorie, pana cand ifi 
gasesc un loc de munca mai bun. Cam afa 
este fi cu mine; nu intentionez sa creez 
reclame pana la adanci bMraneti, dar iata 


ca exists fi barmani batranl... Plata e 
frumoasa in Industria publicitara, insa din 
cand in cand trebuie sa nu uiti sa te 
pleznefti peste frunte fi sa ifi reamintefti 
ca Iucrezi ca „prostituata", numai pentru 
viitorul cec fi muncind la proiecte proaste 
pe care le vei regasi cu ochi amari in 
momentele publicitare de la TV. 

LB: De cand desenezi f i de cata vreme te joci? 
Sunt aceste doua pasiuni ale tale legate? 

MJ: Probabil ca sunt legate, insa desenez cu 
mult inainte de a juca primul joc Spec¬ 
trum fi Commodore 64 mi-au atras atentia, 
iar grafica aceea pixelata m-a provocat sa 
desenez imaginile afa cum le „simteam" eu 
in mintea mea. Am schitat nenumarate 
personaje din jocuri precum Rick Danger¬ 
ous fi Turrican. §tiu ca par tocilar, insa 
aceea a fost o importanta parte din viata 
mea. A venit apoi timpul jocurilor cu 
„grafica revolutionara" - o notiune cam 
ciudata cand vorbim de Commodore 64 - 


> 


08|2006 LEVEL 13 


























Shire 

by Mate] Jenko 



5 i m-am apucat sa caut ca nebunul Ofiee 
producea Bitmap Brothers §i Systenn|3. 0 
alta pasiune de-a mea, mai„batrana^u 
constituit-o automatele de jocuri. Eu m-am 
nascut intr-un ora§el unde nu existau acest 
gen de distractii imi amintesc ca 
prindeam orice ocazie sa merg in ora§ele 
mai mari numai ca sa li vad pe altii 
jucandu-se prin baruri, numai ca sa aflu 
cum arata nivelul uripator. Dupa o vreme 
m-am apucat sa joc §i eu §\ in scurt timp 
reu§isem sa bat orice record. 

LB: Ce parere ai despre jocurile din ziua de 


MJ: Acum din pacate nu mai am a§a mult 
timp sa ma joc, am depa^it de mult 
perioada m care cele §ase ore zilnice de joc 
erau absolut necesare pentru mine. Cand 
imi gasesc timp liber insa, nu ezit sa joc 
putin Civilization 4, Half Life 2 §i emulari 
PC ale jocurilor automate, de dragul 
copilariei mele. Cred ca este evident ca 
jocul care imi ocupa cel mai mult timp este 
World of Warcraft. Acolo fac parte din 
ghilda Forte, una dintre cele mai cap4|>ile 
din Europa. Eu sunt„oaia neagra"a ghildel, 
nu imi Impune nimeni niciun program de 
joc §1 deseori particip la raiduri numai pe ' 
Ventrilo, ascultand cum progreseazS Forte 
in Naxx §1 m acela^i timp desenand. De 
jucat, joc mai putin de o ora pe zl §1 ma 
loghez mai mult pentru a mtretine partea^i^ 
sociala, pentru a mai cuigge o floare sauj^^ 
pentru a mai mina putin. ^ 5 ^"^ 

LB: De curiozitate, tu ceri 80 gold pentru un : 
desen al unui personaj Forte §1 200 gold 
pentru cei care nu fac parte din ghilda. Ce 
faci cu atatia bani? 

MJ: Sincer, nu am luat niclodata mai mult de 
40 gold pentru un desen. Motivul pentru 
care am cerut gold a fost mai mult ca sa 
dau prestanta serviciului, dar §1 fiindca mi-era 
teama ca jucand atat de putin, nu voi avea 
niclodata bani sa imi cumpar mount. 

LB: Cum de ai ajuns„artistul ghildei"? 

MJ: Povestea a mceput m EVE Online, unde 
am desenat cateva personaje in schimbul 
unei anumite sume de ISK. In final> am 
refuzat plata. In ceea ce prive^te World of 
Warcraft, eu ml-am dus warlock-ul pe 
nume Dalayur la level 60 fara a fi in vreo 
ghilda. Din perindarile mele zilnice prin 
Ogrimmar, am tot observat cat de 
respectati erau membril Forte, a§a ca m-am 
decis sa intru §i eu in aceasta ghilda. 
Strategia mea a fost de a contacta unul din 
ofiterii Forte §i de a cere sa ocup postui de 
artist al ghildei. Dupa cateva momente 
distractive, baietii mi-au dat un test §i 
astfel a ie§it la lumina primul meu desen 
de acest gen, portretui gnome-ului nebun 
Doodle. Din momentui in care Doodle a 
fost gata, toata lumea a vrut sa ii fac 


portretui personajului WoW... 

LB: Cat timp iti ia sa faci un desen, ce te 
inspira §i care este desenul pe care tu il 
consider! cel mai bun? 

MJ: Initial mi-a luat putin timp, de exemplu l-am 
desenat pe Doodle intr-o ora. Cu tim^ul 
insa am dat mai multa atentie de|aliuiui §i 
astfel am ajuns sa investesc chiar §130 de 
ore pentru un singur desen. Ce ma irfspira? 
Sincer, ghilda Forte, care e o adunatura de 
oameni simpatici §i care sunt atat de 
dedicati jocului, incat cred cu tarie ca 
merita rasplatiti macar cu un desen. Toti 
sunt atat de draguti, de prieteno^i §1 de 
carismatici incat imi este extrem de u§or sa 
ii desenez. In ceea ce prlve§te desenul 
meu preferat, este ca §i cum a§ avea 100 de 
copii 5 I tu m-ai intreba pe care il iubesc 
mai mult. Nu a§ putea sa iti raspund, nici 
daca unul din copii ar fi extrem de "i 


Nume: Matej Jenko 

Varsta f i nationalitatea: 27 ani, slovac 
Profesia: Storyboard artist §i nu numai, 
in domeniu! publicitatii 

Ce i-a adus faima: portrete ale 
personajelor World of Warcraft, realizate 
intr-o maniera extrem de origlnala 

Ce joaca: World of Warcraft, EVE Online, 
Civilization 4 

Ce muzica ascuIta:„Buna" 5 i„rea". Din 
cea buna fac parte: Bluez Traveler, Bond, 
ocazional ha^d rock„to balance the gay¬ 
ness" 
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\m neascultator, ar lua note proaste la ^coala 
nu ar fi nicidecum prieten cu apa 51 ’ 
sapunul. A^a e cu desenele, preferatui 
este probabil cel mai deficitar din punct 
de vedere artistic, pentru ca ma uit la el §i 
vad ce trebuie sa imbunatatesc. 

LB: Ce parere ai de amploarea pe care a luat-o 
aceasta pasiune de-a ta §\ de faima pe care 
au capatat-o desenele tale? 

MJ: Momentan, ma a^teapta aproximativ 500 
de e-mail-uri cu comenzi de desene WoW. 
Fiind vara acum, eu sunt liber sa imi pun in 
practica ideile. Intr-o zi am printat unul din 
desene pe panza - acela§i tip folosit ^i in 
pictura pe ulei. Am facut o editie limitata 
m versiuni foarte mari, de 1,2 m, ale anu- 
mitor desene Forte §i le-am pus spre 
vanzare. Primul s-a vandut in trei minute, 
a§a ca... Ma gandesc sa cumpar mai multa 
panza, mai multa vopsea acrilica 5 I sa imi 
bat la cap firma care imi tipare^te desenele 
:). Pentru desenele deja existente mi-au 
fost oferite deja sume incepand de la 400 
de euro. 

LB: Ce programe §i accesorii folose^ti pentru 
a desena? 

MJ: Folosesc o versiune mai veche de 

Photoshop, 5 i anume 5.5, care nu ma bate 
la cap cu intrebari capcana cand vreau sa 
§terg vreun layer, sa schimb dimensiunea 
pensulei 5 ! chestii de genul asta. Ca 
accesoriu folosesc o tableta grafica 
Wacom, care de altfel a avut §i rolul de 
suport de taiat branza §i care a trecut cu 
onoare prin bai de cafea ^i alte bauturi. Imi 
consider Wacom-ul cea mai buna investitie 
pe care am facut-o vreodata. 

LB: Acum ca l-am cunoscut pe artistui din 
tine, mai spune-ne cate ceva despre 
hobby-urile tale extra artistice ^i 
gameristice. 


MJ: Generalitati, hmm... Pai, eu 
am doua„modurl"de viata: 
modul de lucru 5 I cel de vara. In 
modul de lucru, imi dau peste 
cap bioritmul lucrand de la 3 PM 
5 i pana la 8 dimineata ca sa fac 
fata termenelor limita. In modul 
de vara, ma trezesc la 8 dimineata, 
ma bucur de soare, desenez fan¬ 
tasy, ma due la un bar lini^tit §1 dau 
viata unor idei trasnite, cu care mai 
apoi li fac capul calendar prietenei 
mele. Una din placerile mele este sa 
creez/ scriu designuri de jocuri atat de 
trasnite incat niciun producator cu 
capul pe umeri nu le-ar publica 
vreodata. Imi place de asemenea sa 
socializez in comunitati online ^i sa fac 
plimbari lungi, pentru a-mi limpezi capul 
de ideile negre pe care le provoaca 
uneori munca... 

Discutia a continuat. Omul acesta are 
prea multe lucruri interesante de spus... iar 
conversatia cu el a durat de la 3 dupa-masa §i 
pana cand soarele apusese de mult. Mie mi-a 
parut ca a durat jumatate de ora. Desigur ca 
am facut cuno^tinta 5 ! cu ghilda Forte, iar 
cuvintele lui Matej descriu cu exactitate 
aceasta comunitate, desigur ca am primit 
versiunile enorme ale desenelor - ^i de ieri 
seara ma tot chiorasc la ele 5 ! nu imi vine sa 
cred ca o mana de om poate crea a§a ceva. 
Desigur ca mai sunt multe de spus, insa o sa 
inchei cu asta: cine este urmatorul om despre 
care se va vorbi la rubrica Special din LEVEL? 
Eu tare mult a§ vrea sa fie un roman... 

Referinte: 

www.matej-jenkoxom 

http://forte,dark-portaLinfo/ 

■ Laura Bularca 



©Toate imaginile prezentate in acest articol sunt proprietatea Matej Jenko. 





Forte Joaca pe serverul european PvP 
Kazzak. Ghilda nu este Impresionanta din 
punctui de vedere al dimensiunilor: 
numara aproximativ 230 de personaje §i 90 
de conturi. Totu^i Forte sunt primii 
europeni care^i-au dat-o"lui Gothikthe 
Harvester §iThaddius din jnstanta de 40 de 


oameni Naxxramas. Conform spuselor lui 
Dalayur, comunitatea geamana de pe 
serverele americane este una din ghildele 
preferate de Blizzard pentru a testa 
continut WoW nou. Ce crede ghilda despre 
artistui propriu? Este mai mandra decat 
pot exprima cuvintelel 



Meandro 

by Matej Jenko 
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Am intrebat §i ne-a 
raspuns 


Simbin este un studio recent mfiintat, 
numele fiind asociat de catre impatimitii 
simulatoarelor auto cu doi dintre 
reprezentantii de seama ai genului: GTR §i 
GT Legends, jocuri care la vremea lor au 
stabilit noi standarde m materie, reu$ind 
sa se situeze cu u§urinta pe primele locuri 
in topurile rezervate genului. Despre GT 
Legends, cea mai recenta creatie a 
studioului suedez, nu va pot spune decat 
ca a fost fi continua sa fie cel mai bun - un 
joc aproape perfect din toate punctele de 
vedere, ce imbina realismul curselor pe 
patru ro|i cu placerea de a conduce 
adevarate legende ale campionatelor de 
automobilism. Lunile au trecut, vara a 
venit, iar Simbin se pregate$te sa rupa din 
nou gura targului cu GTR 2, un motiv 
suficient de intemeiat, a§ zice eu, pentru a-l 
lua la intrebari pe Stephen Viljoen, Pro¬ 
ducer and Lead Designer pentru GTR 2. 




LEVEL: Muti jucatori s-au plans ca GTR este 
un joc dificil de jucat, acesta fiind, pare-se, 
unul dintre motivele care au dus la 
introducerea in GTR 2 a 5colll de Pilotaj. 
Cat de nnult li va ajuta ea pe 
nemultumiti? Se vor acomoda ei mai 
u§or cu gameplay-ul? 

Stephen Viljoen: ^coala de Pilotaj este un 
instrument foarte bun care li va ajuta sa 
se perfectioneze. Le vom oferi jucatorilor 
o serie de lectii importante, sub 
mdrumarea unui instructor de curse 
profesionist. Am„umblat" la nivelurile de 
dificultate, astfel \ncat orice mcepator cu 
o tastatura la dispozide sa poata 
controla o ma§ina pe circuit. 

Este important ca intrarea m joc sa se 
realizeze cu cat mai multa u§urinta, 
acesta fiind singurul mod m care 
comunitatea stransa m jurul genului 
poate create. GTR 2 le va fi mult mai 
accesibil jucatorilor, fie ei impatimiti ai 
curselor sau mcepatori„echipatl"doar cu 
tastaturi. 

L: In privinta gameplay-ului, care vor fi 
diferentele majore dintre GTR §1 GTR 2? 

SV: GTR 2 vine cu o varletate mai mare a 
modurilor de joc, mai multe trasee, 
ma§ini, efecte vizuale, un AI imbunatatit, 
efecte climaterice realiste §i o multime 
de alte noutati. A§adar, va puteti a§tepta 
la multe Tmbunatatiri. De exemplu, avem 
modul time trial, ce permite 
mregistrarea celui mai bun tur de pista. 


INTERVIU 



pe care jucatorul tl va putea trimite apoi 
prietenilor. Ace§tia vor avea astfel ocazia 
sa scoata un timp mai bun, concurand 
Tmpotriva unei ma§ini semi-transparente 
ce apartine jucatorului care a lansat 
provocarea. 


L: Cat de credibil va fi medlul mconjurator 
din punct de vedere vizual §i cat de mult 
se va apropia el de realitatea din teren? 

SV: Foarte mult. Avem de-a face cu o 
grafica fotorealista uimitor de detaliata, 
un sistem de iluminare dinamic ce face 
posibil un ciclu noapte-zi de 24 de ore §i 
chiar un sistem dinamic spectacular de 
stare a vremii. Nivelul de Iluminare se va 
schimba dinamic m cllpa m care norii de 
ploaie incep sa se adune, dupa care 
mcepe sa ploua, iar traseui se uda, as¬ 
pect ce modifica comportamentui 
ma§inii, jucatorul fiind nevoit sa schimbe 
strategia §1 a§a mai departe... Exact ca in 
realitate. De asemenea, am facut un im¬ 
portant pas mainte m privinta mediului 
mconjurator §i a atmosferei din jurul 
circuitului. Ved descoperi echipe de 
asistenta animate, comisari de traseu §1 
oameni pe pista, veti vedea copacii §i 
iarba prezentate mtr-un mod mult mai 
realist. Unde a fost posibil, chiar §i 
copacii sunt amplasati m functie de 
imaginile primite din satelit. 


L: Ca simulator, GTR a stabilit noi standarde, 
care l-au plasat in prima linie a 
simulatoarelor auto. Va reu§i GTR 2 sa 
impinga limitele §1 mai departe? Iar daca 
da, pana unde? 

SV: Cu siguranta, GTR 2 arata mult mai bine, 
iar imbunatatirile aduse Al-ului §i 
modelului fizic vor impinge din nou 
limitele. Feeling-ul competitiei va fi unul 
cu totui nou, iar distracfia este 
garantata! 


L: Sa vorbim putin despre intellgenta 
artificial! a jocului §\ imbunatatirile 
aduse m acest domenlu. Cat de mult §i 
cum va influenta Al-ul performantele 
jucatorului mtr-o cursa? 

SV: Dezvoltarea Al-ului a facut un pas mare 
mainte, pilotli controlati de AI fiind 
nevoiti sa faca turul de mcalzire exact 
cum face §i jucatorul. Adversarii se vor 
lupta pentru fiecare centimetru de pista. 
Nu conduc doar de-a lungul unei linii 
ideale, iar felul m care mchid orice 
portita m calea jucatorului domic de 
maintare m clasament este 
impresionant. Este o caracteristica pe 
care nu atl mai vazut-o nicaleri transpusa 
in acest fel. 


L: Evident, fizica va juca un rol major m GTR 2, 
iar a§teptarile sunt foarte mari din acest 
punct de vedere. Ce modificari a suferit 
engine-ul fizic? Avem de-a face cu o 
versiune noua sau cu finisaje aduse celui 
vechi? 

SV: Da §1 nu. Am finisat unele parti §i am 
refacut altele. De exemplu, modelul 
cauciucului a fost complet regandit. Veti 


constata imbunatatirl majore in comporta¬ 
mentui cauciucurilor cand rulati la vlteza 
mica. Controlul pe portiunlle de viteza 
mica ale pistei va fi astfel mult mai facil. 


L: Care este definitia pe care ati da-o 
simulatorului de curse perfect? 

SV: GTR 2 este definitia! 

■ KiMO 
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Interviu cu Lukas Vesely, 
project manager pentru UFO: 
Afterlight, Altar Interactive 


Seria de la Altar Interactive $i Cenega a fost intens discutata, atat de 
bine, cat §i de rau, pentru ca locul de inspiratie a fost celebra serie 
XCOM. De§i ideea de joc a fost similara, totu^i au ales sa introduca com- 
bat-ul de tip real-time in locul celui clasic turn-based, dar cu 
posibilitatea de a opri actiunea pentru planuirea tactica. Nu cunosc 
motivele din spatele acestei alegeri, insa e posibil ca la momentui 
respectiv sa o fi facut doar pentru a evita o eventuala problema de copy¬ 
right. Acest tip de combat a fost insa cel mai criticat §i probabil toata 
lumea se intreaba daca pana la urma se va ajunge la turn-based sau nu. 
lata cateva lucruri in-house, pe care a decis sa ni le dezvaluie unul dintre 
cei mai important oameni implicati in proiect. 


LEVEL: In introducere, ce fel de joc este UFO: 
Afterlight ce va aduce diferit fa^a de 
predecesorii lui? 

Luk^l: UFO: Afterlight i§i urmare§te 

indeaproape predecesorii, adica UFO: Af¬ 
termath 5 i UFO: Aftershock. Este m 
concluzie aceea§i combinatle de strategie 
§i tactica, la fel ca §i pana acum, Pe partea 
strategic^, jucatorul i§i va extinde teritoriul 
controlat §i i^i va construi baza principal^, 
precum §i un numar de baze secundare. 

De asemenea, cei obif nuiti cu seria ar 
trebuf sa se a§tepte la un arbore 
tehnologic ceva mai voluminos, de unde 
vor decide directia pe care o doresc In 
ceea ce prive§te cercetarea §1 produc^ia. Pe 
partea tactica, Jucatorul va trece printre 
misiunl cu ajutorul soldatilor pe care li 
dore§te, pe clasicul deja model tactic SAS 
- sistemul care comblna stilul de joc realt- 
tlme cu cel turn-based. Jocul ofera pe 
parcursul sau §1 posibilitatea de a include 
In echipa sa membri apartinand na^lunilor 
extraterestre, ca de exemplu celebril 
Reticulians. 

L.: Din cate am Inteles, povestea va fi mult 
diferlta, iar locul de desfa^urare va fl mai 
special. Ne pute^i spune mai mult? 

L.V.: Povestea jocului este o continuare a 
celei din Aftershock, cu diferenta cS este 
situata In alt loc. Este vorba despre Marte, 
unde jocul va arunca o perspective 
complet noua asupra giganticelor creaturl 
Interstelare pe nume Myrmecols. jucatorul 
va fi nevoit sa supravietuiasca pe Marte, sa 
Invinga conditlile dificile determinate de 
cllma locale, se lupte pentru eliminarea 
Inamicilor §1 se formeze allante favorablle 
cu cel interesatl. Scopul este ca In final 
Marte se fie teraformat §1 se devine locuibil 
pentru specia umane. 

L.: Cate fac^iuni vor fl §1 care este natura 
relatiei dintre ele? 

L.V.: Asta este o Intrebare foarte potrivite, 
fac^lunile §1 diploma|la fiind doue aspecte 
foarte importante ale jocului. La inceput, 
oamenii vor crede ce sunt singuri pe 
Marte, Inse ulterior vor descoperl ca de 
fapt nu e chlar a§a §i ce Marte are o istorie 
§i un trecut foarte Interesant. Situatia se 
complice odate cu aparl^ia altor fac^iuni 
extraterestre. De§i nu vrem se spunem 
cete facfiuni sunt deocamdate, totu§i se 
aveti In vedere ce vor fl suficiente pentru a 
crea un plot interesant, cu tot arsenalul de 
resturneri de situatie. 

L.: Am Inteles din declaratllle dumneavoastre 
ce diplomatia are un rol mai important In 
joc ca pane acum. Ne puteti spune cum e 
gandit acest aspect §1 cum va func^iona? 
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L.V.: Jucetorul nu va avea posibilitatea se I§i 
atinge scopul fera allafil potrivlti. A deveni 
inamic cu toate factiunile ar Insemna 
anihilarea sa rapide. El va avea nevoie de 
control asupra terltorillor noi pentru a-fl 
putea procura resursele necesare 
produc^lei, cerceterii §1 chlar supravle^uiril, 
ca de exemplu apa de la poll. Unele 
resurse vor lipsi §1 vor trebul procurate de 
la alte factiunl. Posibllitatile diplomatice II 
vor pune pe jucetor In fa^a unor probleme 
existentiale, ca de exemplu cum se 
gestioneze rela^iile astfel Incat se I§i poate 
atinge scopul final. 

L.: A;i declarat pe site ce jocul va confine 
elemente foarte puternice de tip RPG. Care 
sunt aceste elemente cum se va face 
apropierea de stilul general RPG? 

L.V.: Jocul ofere un numer llmitat de membri 
pe care jucetorul li poate recruta pentru 
cercetare, productle sau lupte. Fiecare 
membru al echipei - care nu vor fl numai 
oameni, cl §i extratere§tri sau robo^i ~ va 
avea propria sa valoare. Asta II va face pe 
jucetor se se ocupe §i eventual se se ata§eze 
de fiecare In parte. El se va ocupa de 
antrenament, abillteti, echipament §1 va 
^ine cont de siebiciunile ^i punctele tarl. El 
va decide unde va fi repartizat fiecare dintre 
cei care apartin echipei, spre laborator, 
productle sau se repare, de exemplu, 
apeductui stricat cu ocazia unei lupte. 

L.: In Intreaga serie UFO, industrla §1 
cercetarea au fost foarte Importante 
pentru gameplay. Ne putefi spune cete 
ceva despre schimberlle care vor avea loc 
In UFO: Afterlight §1 care vor influenta 
aceste doua componente? 

L,V.: Schimbarile nu vor fi foarte vizibile, 
deoarece principul de pana acum s-a 
dovedlt a fi bun. Au aparut noi optiuni 
§tiin^lfice prin cercetare §1 jucatorul va alege 
cel mai u§or §i mai eficient mod de a le 
aborda. Acest lucru II va crea mai departe 
posibilitatea de a construi unelte mai bune, 
nu numai pentru combat. Research-ul va fi 
parte componente §i a storyllne-ului 
deoarece jucatorul va afla lucruri noi. 

L.: 0 sa fie ceva schimbari din punct de 
vedere al claselor, abilitatllor §1 skill-urilor 
personajelor, comparativ cu versiunile 
precedente? 

L.V.: Da, sunt Exista un set de caracteristici ce 
vin cu fiecare rasa. In functie de care sunt 
definite. Reticulianii nu au abilitafi pentru 
close-combat Dar au abilitati psionice 
foarte bune; robotil pot fi Imbunatatiti prin 
„tunarea"§asiulul etc Modul de diviziune 
al skill-urilor este de asemenea interesant 
Fiecare personaj prime§te abilitati de com¬ 


bat, cercetare sau tehnice separat Aceste 
abilitafi pot fi apoi Imbunatatite prin train- 
Ing-ul specific. 

L.: CombatuI se pare ca va fi In acela§i stil. Vor 
fl efectuate modlflcari care vor face lupta 
mai tactica sau chlar mai accesibila? 

L.V.; Am modificat putin interfata ^i 

controalele pentru a le face mai accesibile. 
Acest lucru II va permite jucatorului sa 
planulasca mai u§or act'unile echipei. Pe 
langa asta, misiunile vor fr gandite astfel 
Incat sa nu mai permita rush-ul prin 
misiunl.„Mlssion successful" va fl un mesaj 
pe care II veti prim I daca veti avea o 
abordare mai tactica a mislunilor. 

L.: Ne puteti spune daca o sa fie Imbunata^iri 
In modul In care Al-ul va face fata 
situatiilor? Va fi doar o Imbunata^ire de cod 
sau acesta este rescris complet? 

L.V.: Codul este rescris Intr-o mare parte. Ne-am 
decis sa urmam calea scriptarii atente a 
mislunilor. Acest lucru nu Inseamna ca 
inamicii se vor comporta identic de fiecare 
data. Ei vor avea propriul model de 
comportament, script-ul fiind cel care le va 
orienta actiunile In conformitate cu 
obiectivele misiunii, nu vor umbla pe harta 
random pentru a ataca dintr-o data. Cred 
ca atat AI-ul Inamicilor, cat §1 al alia^ilor va 
reprezenta o provocare pentru orice 
pasionat de jocurl tactice. 

L.; Ce ne pute|l spune despre engine-ul grafic 
§1 despre cerln^ele de hardware pe care le 
va avea jocul? 

L.V.: jocul va avea aceleafl cerinte hardware 
ca §1 predecesorul sau, specifica^lile exacte 
fiind prezente pe site-ul oficial al jocului 
(www.ufo-afterllght.com). Engine-ul a fost 
optimizat §i Imbunatatit §1 va crea cu 
slguranta o Impresie placuta jucatorului 

L.: Este cumva UFO: Afterlight ultimul joc din 
serie sau ave^i planuri pentru un sequel In 
viltor? 

L.V.: Inca nu am planult un asemenea proiect 
Insa acest lucru se poate schimba. Daca ne 
vom decide sa facem un sequel, ne vom 
concentra pe partea de multiplayer, 
probabil va fi un MMOG (multiplayer 
online game). 

L.: Cam pe cand ar trebul sa a§teptam un 
demo? Ne puteti spune §i data de lansare? 

L.V.: Planuim sa lansam un demo Inainte de 
lansarea propriu-zisa a jocului, cel mai 
probabil la sfar§itul anului. Data exacta de 
lansare a lui UFO: Afterlight nu a fost Inca 
hotarata, Insa distribuitorul nostru vrea sa 
o situeze la Inceputul anului viltor. 

■ Locke 
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Producator Metropolis Distribuitor Playlogic 
Data lansarii sfar^itul 2006 ON-LINE www.infernal-game.com 


Jocurile de actiune au rasarit §i vor continua 
■" sa rasara la tot pasul ca ciupercile dupa 
ploaie. Jocurile care se pot lauda cu pove§ti 
ie^ite din comun insa, nu sunt prea multe. 
Majoritatea adopta o reteta comuna, cu 
copoi, vrajitori, pachete de mu§chi ^i tot soiul 
de alte specimene, ce-^i fac de cap prin jocuri 
asemanatoare din punct de vedere al firului 
narativ abordat. Playlogic a hotarat, insa, sa 
schimbe putin placa §i a pus la copt un titlu 
mai putin obi§nuit - Infernal, un joc de 
actiune al carui erou, un agent special aflat pe 
^tatul de plata al Necuratului, este trimis la 
lupta impotriva sutanelor inarmate cu 
mitraliere §i tunuri, intr-o aventura satanica 
de zile mari. 

se facu bezna! 

Odinioara i se spunea Diabolique, iar 
eroul jocului se numea Dark Eaville (ati prins 
aluzia?), insa misiunea lui a ramas aceea^i: sa 
previna sfar^itul lumii a§a cum o ^tim. Bine, 
bine, o sa va intrebati, ce motiv ar avea Satana 
sa previna sfar^itul lumii? Pentru a pastra 
echilibrul dintre bine §i rau, de aia, motiv 
pentru care ?l arunca in scena pe Ray Lennox, 


impielitatui a carui misiune este sa puna 
capat haosului. Legenda spune ca odata la o 
mie de ani, planetele galaxiei se aliniaza in 
asemenea fel incat 

PamantuI devine invizibil ^ # 

pentru marele §ef ascuns 

intre nori§orii de puf, iar ^ 

raul scapa nepedepsit. 

Controlul dispare, iar 

lumea o ia razna, LJ ^ 

■ *f ^ 

armatele Raiului sar la 

beregata armatelor v 

ladului ^i viceversa, 

lasand deoparte orice 

reguli, smulgand suflete ^ ^ 

alandala pana cand, intr- 

un final, nu va mai exista niciunul. Sfar§itul 

este aproape, iar singurul care poate opri 

debandada este... Dracul! Ironic, nu-i a^a? 

Vedeti voi, Ray Lennox a fost odata un 
membru de nadejde al armatei binelui, 
impartind, de cate ori i se oferea ocazia, cu 
(prea) multa darnicie gloante de la 
inaltimea„mansardei". Din motive 
necunoscute insa, Ray a luat-o la un moment 
dat razna, a fost degradat §i trimis apoi sa 
cutreiere PamantuI de nebun. Gandindu-se 


': . ^5 ' . 

frelbui^^g^^ 


^^^sufleHiun 


apoi mai bine la eventualele efecte nedorite 
ale expulzarii, divinitatea, in marea-i 
intelepciune, decide ca nu-i bine sa-l lase de 
capul lui pe fostui 

I ;Arebui^aj razboinic, iar acum 
- 5 recurii^< 5 ,f cauta sa-l ucida. Dar 
SJ ^sufleS Lennox tine prea mult la 
7 fundul lui ^i decide sa se 

ascunda in cel mai sigur 
putea 

\ gasi un fugar de teapa 

lui. In lad. 

I ' r 0$tean in slujba 

' ladului 

Versiunea demonstrative (prezentata ^i la 
E3) pe care am primit-o din partea baietilor 
de la Playlogic nu destrama deloc misterul 
din jurul lui Ray, insa ofera trei niveluri perfect 
jucabile pentru a ne face o idee despre 
gameplay. Fiind un joc de actiune, 
impu^caturile §i trosnelile ocupa cea mai 
mare parte a timpului, insa Lennox, in postura 
de soldat al intunericului, are la dispozitie 
cateva puteri supranaturale ie§ite din comun, 
ce fac din Infernal un action mai aparte. 
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Prost moment sa te 
apuce mancarimile 


im, te 
k mut 


Puterile demonice cu care a fost inzestrat 
eroul pot incarca orice arma, incarcatura 
incendiara prajind pe loc un adversar de la 
mica distanta. Daca este lasata sa se incarce 
mai mult timp, efectele exploziei ce urmeaza 
declan^arii sunt devastatoare. O alta putere 
pe care o vom putea folosi in Infernal este 


asupra oamenilor, aruncarea unui calugar de 
la maltimea unui bloc cu patru etaje 
dovedindu-se a fi mai distractiva decat 
prevede legea bunului simt bisericesc. Dar ce 
altceva sa faci cand te treze^ti inconjurat de 
calugari nemti inarmati cu pistoale automate 
§i grenade? Totu^i, Ray nu i^i poate folosi in 


se pravalesc artistic la pamant, pregatiti sa-^i 
ofere sufletui pe tava. Ni se promite o poveste 
plina de secrete ^i interesante referiri 
mitologice ce completeaza un gameplay 
inovator, iar daca Infernal va reu^i sa confirme 
a^teptarile, avem toate motivele sa-i 
a^teptam cu interes sosirea. Inca o Jumatate 


teleportarea. Odata activata, nu ne ramane 
decat sa indreptam mouse-ul in directia 
dorita, iar apoi, prin simpla apasare a 
butonului dreapta, sa activam teleportorul. 
Daca situatia o cere, manevra de teleportare 
succesiva in trei locuri diferite ofera 
posibilitati tactice deloc de neglijat. Spre 
exemplu, daca adversarul poate fi eliminat 


voie puterile ezoterice fara o rezerva 
consistenta de mana, ce poate fi refacuta 
absorbind esenta vitala a inamicilor rapu^i. In 
acest mod, acurnuleaza atat mana, cat ^i 
sanatate. 

It's good to be evil! 



■ KiMO 


numai distrugand butelia cu oxigen ce-i Reteta n-ar fi fost deloc completa daca 

atarna pe umeri, ne putem teleporta frumos Infernal n-ar arata la fel de bine pe cat se 
in spatele lui sa i-o facem sita, iar apoi sa-i joaca. 5' arata nemaipomenit de bine, fiind 

extragem sufletui - portia de sanatate din In- capabil sa foloseasca in acela^i timp o placa 


fernal. O alta putere, la fel de interesanta ^i precum Ageya PhysX pentru a da un plus de 



necesara la rezolvarea unor 
puzzle-uri sau pentru a 
depa^i un obstacol, este 
telekinezia. Cu ajutorul ei 
poate fi ridicat orice obiect 
aflat la mare distanta, plimbat 
de colo-colo prin aer, aruncat 
in directia dorita ^i chiar 
distrus in aer. Evident, 
puterea poate fi aplicata ^i 


realism efectelor 
speciale, 
exploziile 
aruncand in aer 
bucati de l^n ^ 
fier deopowa % 
intr-un 

spectaculos c^H 
a I distrugerii, nfP 
timp ce^^iugaffT 


Arza-te-ar 

focul! 


Doua insecte 
sacaitoare 
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Lasati hipiotii sa 
Vina la mine! 

► Producator Pandemic 

► DfstribuitorTHQ 

► Data aparifiel septembrie 2006 

► ON-LINE www.destroyallhumansgame.com 


HIPPY s.m. (Adesea adjectival) Tdndr noncon¬ 
formist contestatar, neglijentm imbracaminte 
^i uneori consumator de droguri sau cu 
inclinare spre promiscuitate etc. V. beatnic. 
[Scris §i: hipi. - Pr.: hi-] - Cuv. engl. 



Pe vremea cand hipiotui se incalta cu 
iT nouajnoua ocale de ha§i§ §i zbura pana in 

tariile ceriulul unde cumulu§ii, ciru§ii 
§i stratocumulu§ii faceau dragoste 
nu razboi cu nori§orii bezmetici de 
fum de canabis, iar studentii cu parul 
balai Phillip K. Dick ie§eau afara 
radeau la scare pana mcepea ploaia 
de LSD, oamenii serio§i stateau 
cuminti m buncarul lor de unde dirijau 
sfio§i un razboi rece de toata 



frumusetea. Cei mai serio§i dintre ei au fost 
rasplatiti de catre Puterile Care Au Fost 5i Vor 
Mai Fi cu un buton ro§u, primind ca super-bo¬ 
nus cateva super-herghelii de super-agenti 
super-secreti. Super. In aceste vremuri tulburi 
vom avea ocazia sa-l remtalnim pe belicosul 
Cryptosporidium, care va face tot ce-i sta in 
puteri sa incinga razboiul rece §i sa 
tabaceasca fundurile goale ale cantaretilor de 
Kumbaya de pretutindeni. li uram succes §i 
speram sa fim alaturi de el in septembrie 
cand Pandemic va lansa Destroy All Humans! 2, 
sequel-ul visului umed al oricarui mizantrop 
sociopat. Destroy All Humans! 1. 


„lmagine there's no heaven" 

Mi-am imaginat, insa viziunea mea (§1 a 
celor de la Pandemic) e departe de Raiul Fara 
De Rai propus de taica Lennon, Astfel, locurile 
luminate, locurile cu verdeata, unde cetele 
ingerilor ar fi glasuuuuuiiiiit sunt bantuite de 
ozenelul lui Crypto, iartronul lui Dumnezeu 
Tatal este ocupat de Orthopox (Pojarul cel 
Drept), acela§i lider cre§tin-orthopox pe care 
l-am cunoscut in Destroy All Humans! Bins. 
Orthopoxia va inunda din nou galaxia, iar 
Moartea (care, dupa cum prea bine §tim, e 
albastra §i se nume§te Cryptosporidium) va 
calari un OZN negru §i va bate la u§a din spate 
a hipiotilor cu anal-probe-ul ce a miocuit 
traditionala, dar demodata coasa. 

Va veti bucura sa aflati ca natiunile 
selectionate sa participe la razbelul rece sau 
la milioanele de proteste cauzate de intentia 
unuia (ro§u) §i altuia (albastru) de a invada o 
tarl§oara oarecare, s-o numim„Vietnam", le-au 
fortat mana celor de la Pandemic sa extinda 
considerabll terenul de joaca al ET-ului cu 
nume de bacil. Marea Britanie, Statele Unite, 
Mama Rusie, Bunica Japonie §i alte cateva 
locatii (nedezvaluite Tnca) cu productie record 
de ADN la hectar vor putea fi vizitate §i 
trecute prin plasma §i laser de vizigotui galac¬ 
tic insetat de sange §i acid. Dezoxirlbonucleic, 
nu llsergic dietilamida-25, bail Dupa cum e §i 
logic, extinderea„zonei de influenta"va 
determina, pe langa o durata mai mare de joc. 



A$a s-au dus dinozaurii... 



Ma^inaria Pacii 


mmultirea exponentiala a neprietenilor. Pe 
langa triburile de ba§tina§l pacifist!, vom avea 
de mfruntat spioni ru§i,„Austin Power§i" 
britanici, probabil cativa kamikaze manultorl 
de katane sau cativa ninjalai anti-extraterestru. 
Sunt tare curios la cine va apela Unchiul Sam 
pentru a respinge plaga extraterestra. Ca sa 
scurtez povestea. Pandemic ne-a asigura ca 
va ie§i la maintare cu o oferta de inamici mai 
mult decat multumitoare. 

A$e, Crypto, de foe! 

Pacea cancerigena, dulceaga §i cu gust 
de iarba, campiile Woodstock-ului (smaltate 
cu lasomii §i prezervative folosite) oferite de 
comunitatile hippy, razboiul sanatatos §1 
nuclearele dietetice impachetate m silozuri §i 
vandute de organizatiile guvernamental- 
masonlce nu mi se par ni§te obstacole care 
pot fi depa§ite doar cu o sonda anala §i o 
zeama subtire de laser. Producatorli au fost de 
aceea§i parere §i au decis ca albastruiul 
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Crypto nu poate fi thmis la recoltat ADN doar 
cu tehnica anilor'50. Ca urmare, conform 
principiului sanatos„double the gun, double 
the fun" (am impresia ca l-am folosit m 
repetate randuri, dar Red Bull-ul expirat §\ 
promisiunile oamenilor de la Pandemic mi-au 
intunecat mintile), producatorli au decis ca 
oferta de ustensile din Destroy All Humans! 1 
trebuie diversificata serios. 

Ni s-a promis un arsenal de zile mari. 
Cantitatea va fi de doua oh mai mare, iar 
calitatea ... mmm, calitateee... noroco§ii care 
au calatorit la E3 §i s-au bagat pe sub pielea 
Pandemicului au avut ocazia sa vada cum 
functioneaza un Disc Locator (una dintre 
„surprizele" promise de producatori). Umbla 
vorba prin targ ca ar fi o arma cu efecte 
surprinzatoare pentru ambele tabere, un fel 
de inventie a unui inginer gnom alcoolic 
angajat cu jumatate de norma la uzinele 
ACME. Cu singura exceptie ca, din cand in 
cand, efectele se vor dovedi mai periculoase 
pentru nefericitli din fata lui Crypto. Cand 


lucrurile (§i 
multimile de hip¬ 
pies, §pionl §i ru 5 l) 
se vor ingro§a, vom 
putea folosi un 
sfantulet de Meteor 
Strike (a doua 
cirea§a atomica de 
pe tort), al carei 
principiu de 
funefionare il puteti 
ghici §i singuri. 
MeteorituI 
mtalne§te 
multimea, 
meteoritui 
„impra§tie" 
multimea, alt 
meteorit mtalne§te 
alta multime. De 
vis. O alternativa 
mirifica la scutierii 
ineficienti al 
vremurilor trecute. 
Avand de-a face cu 
un extraterestru §i 
catralioane de 
agent! 

guvernamentali, 
este de la sine 
inteles ca nu vor 
llpsi traditionalele 
arme de control al 
mintii §i, normal, 
momentele de 
maxima incordare 
in care vom smulge 
cu puterea mintii 
joint-ul dintre dintli 
unui hippie §i-l vom 
trimite la cel mai apropiat centru de recrutare 
(nu e chiar un feature promis de Pandemic, e 
un vechi vis de-al meu pe care m-am gandit 
ca ar fi bine sa-l imparta§esc lumii). 

Sociopatii 2: The Return Of 

Pentru cei care au fost alaturi de mine 
pana acum §i n-au datfuguta sa ma denunte 
vreunei socletati de activist! mult prea 
preocupati de blnele tuturor, am alta veste 
buna, poate cea mai buna. Destroy All Hu¬ 
mans! 2 va introduce ... *tension music*... 
multiplayer-ul. Cooperativ, ca ar fi pacat sa ne 
invrajbim, fratllor, cand exist! atatea filnte 
virtuale asupra carora sa ne dezlantuim ura 
de rasa §1 clasa, misoginismul, mizantropla, 
homofobla §i alte„metehne"de care probabil 
ar fi fost acuzati cei de la Pandemic daca toata 
floarea activismului §i a corectitudinli politice 
n-ar fi fost mult prea ocupata cu seria GTA. 
Dupa cum spuneam, cred, m review-ul lui De¬ 
stroy All Humans! 1 (lanuarie 2006), de-abla 


a§tept primul proces m care o sa fie implicat 
un tanar care §i-a construit un OZN dintr-o 
§areta veche cu reactor rural (un cal cu 
deranjament stomacal cel mai probabil) §i a 
distrus §ura lelei Elisafta din capu'satului. Ne 
vedem tn Instant!! 

Nu §tiu cum se face, dar Pandemic Stu¬ 
dios imi cite§te gandurile. La trei zile dup! ce 
era s! mor in subteranele Bucure§tiului c!lcat 
de gloata dezl!ntuit!, sociopatui din mine a 
primit Destroy All Humans! 1 §i a anihilat 
turmele de misse sudiste §i silozurile familiilor 
lor. Dac! nu va fi amanat, m toamn!, cand m! 
voi mtoarce din Varna bantuit! de hiploti (da, 
am o mic! tendint! de masochism, dar 
manelistui de pe litoral folchistui de pe 
munte sunt dou! lighioane mai periculoase 
decat hipiotui dezl!ntuit), o s! m! bucur in 
singur!tate de Destroy All Humans! 2, 
medicamentui perfect impotriva depresiilor 
cauzate de adun!rile hipiofllor de 
pretutindeni. Da, sunt bolnav, dati-m! m 
judecat!! §i nu uitati sfatui scientologului de 
serviclu:„don't step into the Light Amplifica¬ 
tion by Stimulated Emission of Radiation!!!". 
Adic!, pre limba noastr!,„nu c!lca pe laser, 
frate". Laserul de la cap!tul tunelulul. Care 
este. 


■ cioLAN 
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Field Ops 


Razboiul din doua perspective 


Nu ca lumea s-arfi plictisit de RTS-uri sau FPS-uri, 
dar un gen nou reu§e§te mereu, macar la 
inceput, sa atraga aten^ia gamerului care nu 
inceteaza sa viseze la jocuri cat mai originale. 
5i cum o categorle nou-nouta nu ne 
„amenin^a" fnca viitorul, putem totu§l sa 
constatam ca ne aflam m faza combinatiilor. 
Dupa ce RPG-ul a fost rncercat alaturi de mat 
toate genurile, iatcl §i o alaturare mai 



mdraznea^a propusa de echipa Freeze Inter¬ 
active f i Digital Reality, care a pus impreuna 
RTS-uI §i FPS-ul in jocul Field Ops.Totu§i, cum 
s-a ajuns la a§a ceva? Initial a existat un 
proiect Digital Reality (Imperium Galactica, 
Desert Rats vs. Afrika Korps), Ghost Wars, RTS 
la baza, dar care t^i permitea s^ abordezi 
partea de snipereala din perspectiva 1st per¬ 
son. Failmentul distrlbuitorului Hip Interac¬ 
tive a dus la anularea acestui proiect care a 
lasat totu§l in urma o idee ce ulterior s-a 
transformat rn Field Ops. Chiar daca suntem 
anun^a^i ca in curand vom fi dati pe spate de 
primul RTS/FPS, se pare ca trebuie sa ne 
a§teptam la o combina^ie de FPS cu RTF §i, pe 
alocuri, 3rdPS. Important pentru reu§ita 
acestui joc este felul in care producatorii vor 
reu§i sa puna m echilibru aceasta combinatie, 
astfel inc^t metoda optima de abordare sa fie 
folosirea tuturor perspectivelor disponibile. 

Mama lor de terori$ti 

Pentru ca titiul nu sugereaza pe cine mai 
caftim de aceasta data, placerea de a dezvalui 
identitatea inamicului imi revine mie. Nu sunt 
alienii, nu sunt vietnamezii, nu au legatura cu 
WWII, sunt... teroriftii! Pe ei li vom alerga, 
prinde §i starpi prin cele patru locatii 
pregatite de producatori: Cuba, Afganistan, 
Ucraina §i Manhattan, New York. Noi nu 
puteam fl decat o divizie speciala a fortelor 
speciale ale SUA pregatita pentru a se lupta 
cu du§manul invizibil, care de aceasta data 
face o excep^ie §i se va angaja intr-o 
confruntare convenhonala. Producatorii au 
dezvaluit faptul ca unele parti din scenariu s-ar 
putea sa ne produca o senza^ie de deja vu. 


► ■ Digital Reality 

► MI 

► ■v;VV;iie}dop;'gaiBcAorM 

deoarece multe din evenimente au facut 
sublectui buletinelor de §tirl in trecut. Nu 
prea ^in minte sa fi auzit de terori§ti prin 
Ucraina sau Cuba, pe de alta parte nici nu 
sunt cel mai fidel telespectator al CNN-ului. 
Realismul a fost extins §i la categoria arme §i 
vehicule, unde ar trebui sa gasim exact 
echipamentui militar de care se bucura 
trupele speciale ale SUA. Pe langa aspect, au 
fost luate in considerare §i specificatiile 
tehnice, astfel incat fiecare pistol, mitraliera, 
jeep sau elicopter sa impinga la maximum 
senzatia ca ne aflam in pielea soldatului 
aruncat in focul luptel. Vorbeam mai devreme 
de perspectiva 3rd person §i trebuie spus ca 
aceasta i§i intra in rol doar in momentele in 
care ne aflam la bordul unui vehicul, al unei 
ambarcatiuni sau al unul elicopter. In joc sunt 
prezente §i avioane, insa acestea nu pot fi 
controlate, ele fiind de folos doar cand 
solicitam provizil sau suport aerlan. Fiecare 
parte implicata in conflict ne pune la 
dispozi^ie mai multe dase cu care putem juca. 
Putem alege a§adar mtre speciali^ti in 
explozibil sau armament greu, medic, inginer 
sau sniper sau dase particulare cum ar fi 
agentui CIA sau kamikaze-le pregatit pentru 
sacrificiul suprem. Pe parcursul jocului vom 
intaini §i mai multi eroi §i, bineinteles, ace§tia 
vor avea mai multe abillta^l decat restui 
unitatilor §i vor fl de mare folos in anumite 
situa^ii speciale. 



26 LEVEL 0812006 


PREVIEW 


Tactica, nu spectacol! 

Dupa cum spuneam, Field Ops combina 
genurile RTS/FPS. Acum a venit momentui sa 
intelegem mai bine gaselnita celor de la Dig¬ 
ital Reality. Jocul ne va permite pe intreg 
parcursul sau sa optam pentru fiecare din 
cele doua perspective, alegerea noastra fiind 
msa fortata de situatiile date. Bineinteles ca 
perioadele petrecute prin indispensabllele 
coridoare ne vor da un imbold sa intr^m m 
modul 1st person, iar confruntarile in cimp 
deschis in care sunt implicate mai multe 
unitatl se preteaza pentru o perspectiva 



izometrica. Producatorii au justificat alegerea 
combinatiei RTS/FPS prin faptul ca doresc sa 
puna gamerul atM in postura soldatului, cat §i 
m aceea a comandantului. Aceasta 
posibilitate pare mult mai tentanta daca stam 
sa ne gandim la posibilitatile pe care le ofera 
jocul pentru modurile de multiplayer. 
Controlul unitatilor in cele doua situal;ii este 
exact cum am fost obifnuiti de majoritatea 
FPS-urilor sau RTS-urilor pe care le-am jucat 
pana acum, iar schimbarea perspective! este 
la un Enter distanta dupa ce am selectat 
unitatea pe care dorim sa o conducem m 
lupta. De asemenea, ambele modurl de joc ne 





ofera posibillta^:i tactice suplimentare. Astfel, 
in modul FPS putem sa coordonam mi§carile 
celorlalti membri al echipei exact ca intr-un 
squad-based tactical shooter, iar in modul 
RTS putem sa folosim anumite locuri pentru a 
ne proteja oamenii sau le putem cere foe de 
acoperire in timp ce noi m 1st person atacam 
o zona. Pentru ca placerea de a combina 
aceste doua genuri sa fie cat mai mare, 
terori§tii vor avea in spate un A! pregatit sa ne 
citeasca toate inten^ille §i sa ne surprinda cu 
atacuri atent gandite. La fel ca §i noi, va utiliza 
toate posibilitaflle oferite de obiectele, 
vehiculele |i cISdirlle din joc, iar munca in 
echipa va fl folosita cat mai eficient posibil 
pentru a ne pune in situatii cat mai dificile. Pe 
parcursul celor 16 misiuniimpartite in mod 
egal de cele patru locatii selectate de 
producatori ne vom confrunta cu aprigi 
terori^ti pe uscat, in apa §i in aer. Daca ISsam 
deoparte imposibilitatea de a pilota avioane, 
nu putem sa nu remarcam mai multe 
similitudini cu minunatui Battlefield, 
producatorii anuntand §i un sistem de rank¬ 
ing asemanator cu cel din BF2. Multtplayer-ul 
ne va permite sa incercam §i tabara 
terori^tilor pe una din cele zece harfi care vor 
fi disponibile intr-o prima faza. De asemenea, 


toata lumea a§teapta confruntarile intre RTS- 
ifti §1 FPS-i§ti, parerea mea fiind ca diferenta 
va fi f§cuta de locatii, afa ca a§tept mai 
curand colaborarea dintre cele doua grupiri. 


Grafica $i fizica 

... din joc sunt asigurate de doua 
motorafe produse In-house de vecinii unguri 
de la Digital Reality. Aproape orice poate fi 
distrus sau folosit in diferite feluri, iar fiecare 
obiect reflecta aten^ia producatorilor pentru 
detalii. Este de a§teptat s^ avem o atmosfera 
care sa ne capteze aten^ia cat mai mult fi 
alaturi de multiplayer sa ne ofere mai mult 
decat cele 16 ore de joc estimate de 
producatori pentru campania single player. 
Field Ops este in primul rand un joc abordat 
intr-o maniera foarte indrazneat^, totufi nu 
imposibila. Nu este vorba de un gen nou, insa 
putem sa speram la un gameplay care, daca 
se va dovedi de succes, cu siguranta va fi 
intalnlt tot mai des pe viitor. 

■ Rzarectha 
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O fi incarcata? 


That... is a stolen flag. 
Overcome with remorse, we are even 
now on our way to deliver it back. 


Aici sunt, unde 
va uitati? 


constituie piesa de rezistenta a unui festin 
gameristic. lar cand piratui nostru se 
dovede^te a nu fl un neica nimeni calare pe 
catarg, ci insu^i capitanul Jack Sparrow, 
nelegiuitul pe care geniul actoricesc al lui 
johnny Depp banii celor de la Disney l-au 
transformat in cel mai charismatic personaj 
de la Hsus incoace, capatam un motiv serios 
sa scoatem rapid cativa gologani din portofel 
5 i sa-i strecuram discret in buzunarele 
noroco^ilor care au pus mana pe licenta Pi¬ 
rates of the Caribbean. 


Unul dintre cele mai neplacute aspecte ale 
vietii de pirat este multimea care nu vrea sa te 
asculte vorbind, cl sa te vada atarnand. Legea, 
la randul ei, nu este interesata nici cat negru 
sub unghie de valoarea unel autobiografli §i 
itl pune rapid ^treangul de gat, lasand 
posteritatea in seama unor istorici neaveniti 
care traiesc cu impresia ca ai tabacit doar 
spanioll toata viata, cand tu ^tli bine ca 
spaniolii au fost floare la ureche pe langa suta 
de krakeni rapu^i cu o mana legata la spate. 
astfel nimeni nu o sa afle de betiile tale cu 
Olandezul Zburator, de rapirea Omului din 
Luna ^i, cel mai Important, de abordajul Arcei 
lui Noe, acela§i Noe care ti-a vandut o sirena 
defecta. Bunaoara, daca legea n-ar fi fost mult 
prea preocupata cu impletitui unui §treang 
solid §i prea putin Interesata de un dialog 
deschis, prietenesc, ar fi putut afla adevarata 
legenda a lui Jack Sparrow, inainte ca 
jumatate din populatia feminina a planetel sa 
faca o paslune pentru batranul lup de 
nicovala, elful devenit pirat, Orlando Bloom. 
Sau Will Turner, cum dorltl. De^i acum e cam 
tarziu, oamenli de la 7 Studios au obtinut o 
audienta la condamnatui Jack Sparrow §i au 
plecat de-acolo cu unica ^1 adevarata poveste 
a lui Jack Sparrow, a§a cum a spus-o el insu^i. 


Daca va a^teptati ca LoJS sa va scuteasca 
de o vizionare a lui Dead Man's Chest (a doua 
parte a trilogiei PotC), o sa aveti parte de o 
surpriza: atentia producatorllor a fost 
indreptata asupra lui Curse of the Black Pearl. 
Daca va temeti ca dupa a zecea vizionare a 
primului PotC jocul nu va poate oferi nimic 
nou, va reamintesc ca 7 Studios s-a indurat de 
Sparrow §i ne-a servit varianta lui. Care, 
cunoscand dragostea pentru adevar a 
piratilor, este„u§or"diferita fata de versiunea 
oficiala. Ca urmare, aventurile lui Sparrow, 
Turner §i Elizabeth ne vor purta pa^ii printr-o 
serle de locatii nou-noute. Totu§i, pentru a nu-i 
goni complet pe cei care s-ar putea simti 
ofensati de llbertatea pe care §i-au permis-o 
cu licenta PotC, omu§orii de la 7 Studios au 
pastrat cMeva locatii cheie din The Curse of 
the Black Pearl. 


Uite lama, uite garda... 

Acum ca am stabilit exact „cine", e timpul 
sa vedem daca are cu„ce". Dupa cum bine 
ftiti, dragostea unui pirat pentru rom nu era 
depa^lta decat de dorinta nestavilita de a 
crapa cateva teste cu fierul din dotare. Leg¬ 
end of Jack Sparrow a incercat sa redea cat 
mai fidel acest aspect al vietii piratere^ti §i a 
asmutit impotriva lui Sparrow o adunatura 
deasa §1 pestrita de inamici insetatl de sange. 
Sange la figurat, pentru ca, la fel cum cei de la 
Disney au renuntat la orice urma de lichid de 
culoare rofie care ar fi putut oferi vreun motiv 
unei mame creatine mult prea zeloase sa-i 
fugareasca prin tribunale, nici LoJS nu 
„sangereaza"din cale-afara (de fapt, un 
cuvant mai potrivit ar fi„deloc"). In fine, 
sangele, chiar daca adauga putin la senzatia 
de autenticitate, nu este o componenta vitala, 
dec! trecem peste. Revenind la „obstacolele 
organice"aruncate de 7 Studios in calea 
legendarulul Sparrow, vom avea de infruntat 
o galerie diversificata de pirati, soldati, stafii §i 
alte sperietorl de pirati. 

Ca orice action care se respecta, LoJS ne 
propune mici vanatori de comori, un sistem 
decent (la pripna vedere) de combo-uri, 
cateva manevre evazive pentru cazurile in 


Evanghelia dupa Jack Sparrow 


Teoreticianul celor $apte marl 

La o prima vedere (aproximativ cinci 
minute de joc), Legend of Jack Sparrow pare 
ca livreaza toate elementele unui action cu 
mari ^anse de reu§lta. In primul rand, avem 
pirati. In Isteria generata de un razboi mare ^i 
mondial §i alte zeci de razboaie mititele §i 
reglonale, gamerul aproape ca a uitat de 
acele vremuri simple m care doar floreta, o 
llmba ascutita, cincisprezece tunuri, un 
echipaj de nelegiuiti inarmati pana ?n dinti, 
respiratia duhnind a rom ieftin 5 I §treangul 
agatat de gM deosebeau barbatli de baletei. 
Inchipuiti-va ce Impact ar avea o calatorie in 
trecut, cand sabia, butoia§ele de rom ^i o 
pe§tera din Caraibe burdufita cu gallon! 
spanioli erau singurii prieteni ai celul certat 
cu legea. 

Ca sa nu mai lungim vorba, bautorul de 
rom fara un ochi, dar cu papagal, pantaloni 
bufanti §i muscheta are toate §ansele sa 


Eu sunt Sparrow Legendarul 

Taraboiul mcepe lin, cu o mica vanatoare 
de comori pornita de duo-ul fantastic Spar¬ 
row-Turner in imediata apropiere a unui vechi 
fort spaniol. Ca de obicei, lucrurile iau o 
mtorsatura neplacuta §i ghinioni§tll se trezesc 
pe efafod, fata in fata cu ve^nica multime 
infuriata. In stilu-l caracteristic. Sparrow 
incearca § 1 , in cluda §anselor minuscule de 
succes, reu§e§te sa capteze atentia multimii 
cu adevaratele sale aventuri, nu gramada de 
minciuni pe care a raspandit-o Disney-ul. 


Touche, cliche, cabriolet. Champs EfyseesH! 
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u J' Plutonier! 


■ care inamicii devin mult prea insistenti un 
nivel de interactivitate bazal cu mediul 
inconjurator (cateva butoia^e cu explozibil, 
cateva u^i destructibile... a§a, de vara). De 
dragul diversitatii, cei interesati pot„pune 
§aua" pe Turner sau Elizabeth, de§i nu prea 
vad ce interes ar putea prezenta personajul 
lui Legolas... 

intr-un cuvant, avem toate ingredientele 
unui action cu potential: pirati, dueluri, 
cocktailuri explozive cu rom, tunulete, mini- 
jocuri, secrete... tot tacamul.Treaba celor de 
la 7 Studios ar fi fost sa le imbine armonios §i 
sa livreze un produs pe care a§ fi putut sa vi-l 
recomand cu caldura. Din pacate, ca ^i la 
nunta, cand vine vremea „darului", fetele 
oamenilor se intuneca brusc. Deci, DAR... 

Practica uscatului 

Daca la capitolele„cine"§i mai ales„ce", 
LoJS n-a gre§it cu nimic, factorul„cum"se 
dovede§te a fi piatra de moara care il 
scufunda in marea mediocritatii. Cel mai 
probabil, avand in spate doua nume 
faimoase, Pirates of the Caribbean ^i Johnny 
Depp (care s-a lasat convins sa-^i imprumute 
vocea), producatorii s-au gandit ca vor fi 
scutiti de munca ^i vor putea pacali cu 
u§urinta gamerii cu prea multi bani de 
cheltuiala ^i cu prea mult timp liber. Eu unul 
m-a^ fi lasat dus cu zaharelul foarte u§or daca 
7 Studios ^i-ar fi facut macar jumatate din 
treaba ^i ar fi lustruit putin mai cu grija 
anumite aspecte. Practic, orice scanteie 
provocata de §armul lui Sparrow §i de 
originalitatea aventurilor lui, §i aici ma refer la 
alegerea producatorilor de a nu urmari pas cu 
pas scenariul lui The Curse of the Black Pearl, 
este stinsa rapid de zecile de gre^eli 
conceptuale izvorate ori dintr-o neglijenta 
crasa, ori dintr-o prea mare siguranta de sine. 

Poate cea mai grava eroare a fost 
scaderea rezistentei inamicilor la zeama de 
sable. Doua, maximum trei gadiliciuri cu latui 
palo^ulul sunt mai mult decat suficiente 
pentru ca orice nefericit sa mu§te din tarana 
5 I ceea ce ar fi trebuit sa fie un test al 
reflexelor §i al agerimii mintii se transforma 
intr-o chinuiala continua a acelula^l buton. 
Cele cateva combo-uri ce pot fi obtinute ( 5 ! 
imbunatatite) odata ce avansam sunt prea 
putine §i mult prea simple pentru a ellmina 
monotonia ce se instaureaza dupa cel mult 
jumatate de ora. Sunt perfect de acord ca 
viteza de reactie §1 nu un intelect le^it din 
comun este principala resursa de care avem 
nevoie intr-un action, dar dupa cum 
spuneam, in mai mult de 90% din cazurl 
lovirea spasmodica a acelula^i buton rezolva 
cu succes problema. Singurele momente in 
care nu ne va parea rau ca ne-am investit 
economiile pentru a create puterea unui 


combo apar in timpul luptelor cu„bo§ii", 
singurele provocari mai acatarii.Tot atunci 
vom avea nevoie 5 ! de actiunlle defensive, de 
un dram de minte, insa nimic din ceea ce un 
copila^ de 6 ani n-ar putea sa faca. 

Nici controlul nu sta mai bine. Varianta 
pentru PC fiind de fapt o portare a versiunil 
pentru console, cei care au avut inspiratia sa 
stranga ban! pentru un joypad nu vor 
mtampina marl probleme, insa nefericitli care 
nu pot fi dezlipiti de tastatura cu niciun chip 
vor capata un motiv m plus sa se tina departe 
de Legend of Jack Sparrow. 

Dintre sute de catarge... 

In concluzie, presupunand ca ati primit o 
mo§tenire uria^a §i dupa ce v-ati satisfacut 
toate poftele, ati cumparat trei hectare de 
pamant pe Luna, ati donat restui saracilor §1 
totufi v-ati trezit cu ceva dolarei pe care nu 
mai aveti cui §1 pe ce sa-i datl. Legend of Jack 
Sparrow ar fi o investitie buna. Grafica nu 


provoaca depresli, Depp e dellcios in rolul 
unui Jack Sparrow pollgonal, lar umorul din 
filmele cu acela^i nume reu^e^te sa-§i 
gaseasca un loc §i in spatiul virtual. La fel, 
daca-l primiti cadou, nu-l refuzati, lar daca 
aveti de ales intre el §i doua bilete la Dead 
Man's Chest 5 ! va e frica de Gramofon... 
merged la film cu prietena §1 cumparatl-i 
floricele. Fetelor le plac piratii. §1 floricelele. 

■ cioLAN 


Gen Action Producator 7 Studios 
Distribuitor Bethesda Softworks Procesor Pentium III 
800 MHz Memorie 256 MB RAM Accelerare 3D 
minimum 64 MB, Pixel Shader 1.1 ON-LINE 
pirates.bethsoft.com/ 

Grafica 7 

Sunet 7 

Gameplay 5 

Multiplayer 7 

Storyline 7 

Impresie 6 
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saraca, genul de oameni care se multumesc 
cu orice fel de munca. Fringes Blue Collars 
alcatuiesc a§a-numita vehiculata clasa de 
mijioc sau majoritatea populatiei in conditii 
ideale. Diferenta dintre ei este ca Blue Collars 
cred in valor! de tip traditionalist, iar Fringes 
sunt deschi^i spre progres ^i viitor. Radical 
Chics §i Suits sunt deja oameni cu venituri 
foarte mari ^i pretentii. Ei sunt in general cei 
care fac parte din administratia companiilor, 
in posturi de conducere sau avocati, doctor! 
etc. Diferenta este ca Radical Chics se ridica 
din randul Fringes, iar Suits din randul Blue 
Collars, ceea ce aduce dupa sine o diferenta 
Clara de viziuni. Radical Chics sunt cei care 
conduc institutiile de invatamant, spre exemplu. 
Ultimul grup sunt Elites, care reprezinta 
crema unei societati, indivizi care au trecut de 
mult peste problema venitului lunar. 

Reiatii 

» 

Aceste grupuri socioculturale sunt foarte 
bine definite ^i exista anumite reiatii intre ele. 
In tutorialul jocului ni se arata clar care dintre 
grupuri se plac unele pe altele ^i care nu. Spre 
exemplu, Fringes nu prea pot convietui cu 
Blue Collars ^i Suits, insa nu au nimic impo- 
triva lui Fiave Nots sau Radical Chics. Relatia e 
valabila ^i in sens invers pentru Blue Collars. 
Elites in schimb nu-i suporta decat pe Suits ^i 
pe Radical Chics ^i ii urasc pe Have Nots. Re- 
latiile sunt foarte u^or de dedus, zic eu. Acum, 
mai exista ^i alte variabile in proces. Have 
Nots, Blue Collars ^i Fringes sunt singurele 
grupuri care vin spontan in ora^, adica gru¬ 
puri de baza, din care ulterior se vor dezvolta 
restul in functie de conditii. Nu puteti avea un 
ora^ in care sa fie doar Blue Collars ^i Have 
Nots sau numai Fringes. Acest lucru este 
determinat de faptui ca locurile de munca 
sunt mixte. De exemplu, un supermarket are 
nevoie de cate unul din fiecare grup pentru a 
functiona. A^adar, permanent va trebui sa 
mentineti un echilibru intre cele trei grupuri 
de baza. Ulterior, lucrurile se vor complica 


pentru ca va trebui sa 
mentineti un echilibru 
intre toate cele ^ase 
grupuri, deoarece cor- 
poratiile importante 
care aduc cei mai se- 
riofi ban! vor folosi 
oameni din toate gru- 
purile sociale. Daca 
adaugam faptui ca 
parcurile, ^colile, ma- 
gazinele 5 ! afacerile 
care nu merg trag 
enorm de mult din 
bugetui primariei, City 
Life devine mult mai 
dificil §i mai tentant 

decat pare. Structura orasului trebuie gandita 
pe termen lung ^i pe principiile celei mai rea- 
liste ^tiinte a urbanizarii. Altfel, veti avea 
conflicte inter-sociale care pot duce un ora§ 
de rapa cu totul. Insa nu este singurul lucru 
care poate distruge un ora^. 


Conflicte 

Intre aceste grupuri pot aparea conflicte 
sociale, daca ora^ul este o mixtura de popu¬ 
late. Aceste mi^cari pot duce la pierderea 
scenariului, deoarece oameni! i^i vor paras! 
pur 5 ! simplu locuintele. Daca veti construi un 
oras bine gandit, pana cand ajungeti sa aveti 
Radical Chics, Elites 5 ! Suits, nici macar nu 
trebuie sa va ganditi la a avea Politie. De ase- 
menea, nici pompierii nu vor avea de lucru 
decat tarziu, cand populatia va trece de ba- 
riera de un milion de locuitori. Mentionez ca 
atat politia, cat §i pompierii mananca enorm 
de mult lunar din bugetui primariei ^i de 
aceea e preferabil sa amanati cat de mult se 
poate construirea lor. 

Alti factor! 

Pe langa aceste grupuri sociale care re¬ 
prezinta axa principals a jocului, mai exista un 
numar destui de mare 
de factor! de care tre¬ 
buie sa tineti seama. In 
primul rand, e vorba 
despre nevoile fiecarei 
clase. Nevoile popu¬ 
late! se reduc aici la 
locuri de munca in 
primul rand, apoi me- 
dicale, comerciale, 
invatamant, parcuri §i 
aer curat, transport m 
comun, restaurante ^i 
baruri, energie elec- 
trica 5 ! salubritate. 

Atata timp cat vor 
avea aceste lucruri la 


dispozite, nu vor exista probleme. Difera 
doar Intensitatea nevoilor in functie de gru- 
pul social. Elites vor fi cel mai greu de multu- 
mit deoarece nevoile lor vor atenta puternic 
la buzunarele primariei, un simplu magazina^ 
nefiind suficient pentru ei. Insa si taxele pe 
care le platesc vor fi pe masura. De aceea 
trebuie multumiti pana la urma. O mare 
importanta in eficienta unui ora§ o va avea 
u^urinta de a ajunge la locul de munca. E clar 
ca va trebui sa facet cartiere separate pentru 
clasele de baza, care sa fie destui de unitare 5 ! 
departate unele de altele. Insa de magazine, 
^coli §1 spitale aveti nevoie peste tot, ceea ce 
inseamna ca un Blue Collar va trebui sa stra- 
bata orasul de la un capat la altui pentru a 
ajunge la munca. Pentru asta, strazile ^i am- 
plasamentul lor trebuie gandite cu atentie, 
ceea ce e clar fiind faptui ca intre cartiere 
aveti nevoie de autostrazi atunci cand orasul 
ia proportii. In final, cand orasul va ajunge la 
peste un milion de locuitori sa zicem, va 
trebui sa il impartiti in sectoare, fiecare dintre 
ele cu cartiere pentru toate clasele sociale. 
Altfel, oameni! vor prefera sa fie someri decat 
sa strabata distante foarte mari. Interesant 
este ca nevoile in general nu sunt foarte 
semnificative ca importanta. Numai in con- 
ditiile in care va exista o acutizarea a lor, pot 
aparea mi§carl sociale sau oameni care sa 
paraseasca orasul. Oricum, din proprie expe- 
rienta, io zic ca e bine ca, pana la aparitia gru- 
purilor inalte, nivelul populatiei sa fie menti- 
nut cam a§a: 35% Fringes, 35% Blue Collars §i 
30% Have Nots. RaportuI acesta e bine sa fie 
mentinut §1 dupa ce apar Radical Chics, Elites 
§i Suits, insa normal ca unele procente se vor 
duce inspre cei din urma. 


Cum atragem 

Probabil cea mai dificila parte din joc 
este atragerea unui anumit grup social spre 
un anumit cartier pentru a porni bine. Acest 
lucru se face in primul rand construind lo- 
cuinte. Jocul da acces progresiv la tipurile de 


Exista acele perioade din an cand nu te a§- 
tepti la nimic. Una dintre acestea este toiul 
verii, cand toata lumea estem vacanta. Jocuri 
importante nu ies decat din gre§eala, ca Prey-ul 
de luna aceasta. In general, acesta este 
momentui propice pentru producatorii mai 
mici. Fiind criza aceasta de titiuri majore, jo- 
curile care in mod normal nu ar primi atentie 
ies la lumina §i ajung pe mesele review-erllor. 
Insa, aproape de fiecare data apare cate un 
produs cel putin interesant. Stau uneorl §i ma 
intreb daca noi nu plerdem titiuri bune, dar 
necunoscute, fiind mult prea absorbiti de 
a^teptarea §i evaluarea titlurilor„lmportante" 
Sper ca nu, insa ^tiu ca da. 


Povestiri urbane 


De multe ori, in al doilea mare paragraf, 
noi vorbim despre storyline-ul unui joc. Insa 
acest lucru necesita ca jocul sa aiba un unl- 
vers, o situare temporala ^i o Istorie. Un ora§ 
poate avea multe pove§ti, de la cea istorica 
pana la povestea fiecarui om care traie^te §i 
contribuie la existenta orasului, dand na§tere 
izvorului nesecat de mitologia urbana. A§a- 
dar, putem alege cea mai frumoasa istorioara 
§i sa o facem sa reprezinte acel ora^. City Life 
nu are decat zone geografice, fara poveste, 
fara univers, fara istorie. Insa, cui ii pasa pana 
la urma a^a de mult de Istorie? Un ora§ are o 
putere creativa fantastica §i-§i poate crea o 
poveste proprie din mers. Istoria se formeaza 
5 i ea cu conditia ca timpul sa nu stea pe loc. 
A^adar, City Life nu are nevoie de un storyline, 
deoarece el este un storyline continuu, 
atemporal, aspatlal. 
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SIM CITY 4 


De§i am fost dezamagit de acest 
joc, totu§i nu pot sa nu recunosc 
meritui mtregii serii, singura de fapt 
care a insemnat ceva in istoria city- 
builder-elor. Ah... §i avea catastrofe... 


Grupuri socioculturale 

Tutorialul jocului este o in^iruire de filmu- 
lete de 10 secunde, cu un mic text descriptiv 
langa. Am descoperit ca spun totu^i in atat de 
putin tot ceea ce aveti nevoie pentru a va 
porni propriul ora^. Orice joc de acest gen 
trebuie in general sa se invarta in jurul unor 
principii fixe. Pentru a §ti cum sa faci un ora§ 
functional in City Life, trebuie sa intelegi 
foarte bine care este axa principala de dez- 
voltare, acel lucru care poate aduce cea mai 
mare siguranta ca vei avea succes. Aceasta 
axa este reprezentata de categorllle sociale. 
Este prima abordare de acest gen, a^adar 
foarte original!, spre deosebire de Sim City, 
unde totul se invartea in jurul nevoilor prac¬ 
tice ale populatiei. Ei bine, in City Life avem 
§ase tipuri de populatie, numite sugestiv gru¬ 
puri socioculturale. Acestea sunt Have Nots, 
Fringes, Blue Collars, Radical Chics, Suits 5 I 
Elites. SIncer. La inceput nu am priceput o 
iota, insa ulterior am analizat un pic mai pro¬ 
fund care este de fapt ideea. Have Nots sunt 
acea patura de populatie care este cea mai 














Ni$te insuie ce vor fi ocupate de cine trebuie 
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> locLiinte, servicii si afaceri pe care le puteti 
construi, in functie de numarul de locuitori. 
De aceea sunteti intotdeauna fortati sa por- 
niti de jos. Asadar, intai construiti un mic 
cartier pe care il conectati cu viitoarea zona 
industriala. Daca vreti sa incepeti cu Blue 
Colars in zona industriala, va trebui sa le ofe- 
riti acestora locuri de munca, adica mici afa¬ 
ceri specifice Blue Collars. Acestea nu aduc 
cine 5 tie ce taxe, dar atrag populatia pe care o 
doriu’. Normal, va trebui sa le asigurati ^i 
energie electrica, deoarece daca nu facet! 
asta, primaria va fi nevoita sa o cumpere din 
alta parte mult mai scump ^i veniturile vor 
scadea (valabil si pentru salubritate). Evident, 
nu vor veni exclusiv Blu^Collars, deoarece 
centralele eoliene, ma^^^irrele ^i cabinetele 
medicale au nevoie §ii5 <^ f finges ^i Have Nots, 
care vor fi prezenti in^fj-jUn ijijf^cent minor. Ul¬ 
terior, veti crea cartien^’p^^ntiig Fringes si suc- 
cesiv, in zona industriala al4^|^a, locuri de 
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cupate de cine trebuie munca pentru ei 

^.a.m.d. In felul acesta 
veti face o distribute 
Clara pe cartiere din 

_ start, in general fiecare 

' migrand spre zona 
care li convine. Tot 
^ spun ca trebuie sa 

alegeti o zona indus- 
_ triala pentru ca aceasta 

^ "" T • produce poluare §i in 

^ ^ s consecinta multa popu- 
C/ latie nemultumita care 

V ^ \ putin la 

' ' primarie. Atentie, 

k ■ -"' “A **> 

Amentineti permanent 
un echilibru intre locu- 
rile de munca ^i populate, altfel fie afacerile 
vor merge in pierdere din lipsa de angajati ^i 
bugetui primariei va fi 


Elites. In acel moment aveti certitudinea ca 
orasLil va merge foarte bine. Am vorbit mult 
deja si cred ca v-am creat o idee despre 
complexitatea acestui joc. Din fericire, nu 
numai acest lucru este o calitate pentru el. 

Elemente tehnice 

Niciodata nu am avut incredere in jocuri 
cu meniu alcatuit din butoane mari, putine, 
urat texturate ^i scrise cu caractere de 50. 
Intotdeauna au reprezentat primul indiciu de 
joc de buget, simplu §1 fara prea multe pre- 
tentii grafice. De aceea, de la City Life m-am 
a^teptat sa aiba cantitatea de informatie pen¬ 
tru exact o pagina de review. Va inchipuiti 
uimirea mea cand am vazut de fapt ce este. 
A^adacjocul are doar doua moduri. Scenario 
5 i Free Mode. Din nefericire, nu are multi¬ 






pe minus, fie vet avea Poluarea $i smog-ul sunt ve^nic prezente 

mi^cari sociale masive 
din pricina §omajului 
(care trage ^i el din ’ . ‘ 

buget). Cu grupurile ^ 
sociale inalte lucrurile 1 

sunt mai complicate. jBT "X. 

Intr-un anumit punct i 

vet avea posibilitatea 

de a construi firme v ' |i•7^ 

care atrag ^i Suits ^i « 

Radical Chics. Odata H 

ce ace^tia depa^esc I ^ ^ 

3%, vet putea crea * ^ 

institutii de invata- , 

mant care vor face 

training pentru * - 

Fringes ^i Blue Collars cu scopul de a deveni 
Radical Chics ^i Suits. Intr-un final ^i in cgjiditii 
exceptionale, din randul ultimelor vor^area 
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player, lucru care l-ar fi facut extrem de inte- 
resant. Oricum, este un city-builder §i e nor¬ 
mal sa fie single player. Tipurile de harf ^i re¬ 
lief pe care puteti construi ora^e sunt destule, 
insa majoritatea trebuie descuiate prin 
obtinerea unor medalii de bronz, argint sau 
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aur. Fiecare harta are un anumit nivel de 
dificultate, in functie de o gramada de factor!, 
relieful fiind doar unul dintre ele, ceea ce, la 
fel, mai aduce un punct de atractivitate. 5i 
uite a^a ajungem §i la grafica. Aici am fost 
uimit de-a dreptul. Nivelul de zoom este gi¬ 
gantic, de pe orbita pana la a va plimba 
printre oameni §i ma^ini. Practic, grafic, jocul 
este superb realizat, avand in vedere 
complexitatea. E ciudat cum poate sa arate un 
oraf de sus ^i respectiv de jos. In plus, puteti 
vedea ora^ul dintr-o perspective fotografica §i 
in orice perioada din zi doriti. Mai mult decat 
atat... nu cred ca se putea. La capitolul 
coloana sonora, chiar daca muzica este la 
inceput placuta, ulterior devine foarte 
repetitive §i intr-un final enervante. Sunetele 
nu exceleaze nici ele. In ceea ce exceleaze 
inse sunt informatiile sub forme de tool tip- 
uri foarte amenuntite ^i feedback-ul pe care-1 
primiti permanent ^i la care aveti acces doar 
la depertare de maximum doue clicuri. Acest 
lucru u^ureaze fantastic procesul de micro- 
management §i reduce incredibil doza de 



Un ora$ de $apte 
milioane de locuitori 



monotonie asociate. Cu alte cuvinte, acest joc 
este o totaie surprize pentru mine ^i ince una 
foarte piecute. Un sIm pentru care echipa 
producetoare, Monte Cristo, merite toate 
laudele. 

■ Locke 
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Prim*;plaa 4 cu viata 
de zi cu zi 
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Exercitii de memorie pentru 
pre$colari $i uituci 


OricM de ciudat ar putea parea, 
aflati de la mine ca exista doua 
versiuni ale jocului bazat pe filmul 
cu acela§i nume, realizat de studiourile de 
animatie Pixar - Cars Cars: Radiator Springs 
Adventures. Impropriu spus „versiuni".. 
deoarece jocurile sunt complet diferite unul 
fata de celalalt. Vazand filmul, ma a§teptam sa 
fiu aruncat macar partial, cu volanul in bra^e, 
in mijiocul curselor nebune de pe marele 
ecran, m oricare dintre cele doua jocuri. Cam 
asta face Cars cu varf §i indesat, urmarind firul 
narativ al peliculei, in timp ce Cars: Radiator 
Springs Adventures, jocul de fat^, m-a 
surprins prin simplitatea sa ie§ita din comun 
§\ curse ce pot fi numarate pe degete. Jocul li 
se adreseaza, a§adar, copiilor. Prin urmare, nu 
aveam cum sa-l apreciez la justa sa valoare 
decM intorcandu-ma in timp, intr-un moment 
m care tocmai saream dintr-un pom §i-mi 
rupeam mana. Hopa! prost moment... Sa mai 
derulam pufin. 

Copil fiind, cu machetufa 
abacul ma jucam 

Radiator Springs Adventures vine cu 
doua moduri de joaca, §i anume activities §i 
racing. Zece activitati, fiecare a cate cinci 
niveluri de dificultate, §i zece curse m linie 
dreapta impotriva eroilor din film. Pentru un 
copil ca mine, jocul este un adevarat tur de 
forta, care mi-a pus la grea incercare atentia §i 
degetui pe mouse-ul epuizat de atatea clicuri, 
necesare trecerii intr-o treapta superioara de 




Mkrn^mhhiBS 


IHHIIIIHHHi 


>< 

> 

MICRO 

MACHINES 

, -n L 


V4 


z 


fi PC® 

Qm 

m 

Curse demente cu ma§inute 


ti 

i pocnitori, pentru copii parinti 

< 

deopotriva... cred. 

! 



viteza, potrivirii unor afi§e pe pereti in locurlle 
din care au fost aruncate pe Jos, plimbarii 
unui convoi de ma§ini tractate prin curte §i 
alte grozavii. Daca termina^i activita^ile astea 
insa, ve^i putea debloca o curs^ drag a la NFS 
Underground §i, prin urmare, noua ma§ina m 
modul Legends. Cursele de drag sunt o 
nimica toata, intreaga distrac^ie fiind 
controlata, atat pe verticals, cat §i pe 
orizontala, prin executarea unui scurt die de 
mouse. Copilul din mine s-a descurcat de 
minune. Doua mouse-uri daca avea, pe toti 
laolalta-i facea! Activita^ile sunt insa ceva mai 
solicitante, dar in caz de e§ec pe finalul probei 
de„mdemanare"mentala sau„digitala"ni se 
ofera o noua §ansa, reducand din frustrarea 
care i-ar fi determinat pe tinerii mai slabi de 
inger sa dea cu tastaturile de tofi perefii. Din 
pacate, revenit in prezent §i culegand tastele 
de pe Jos, am constatat ca cele cateva 
activitati §i curse ce seTntind de-a lungul a 
cateva ore mi-au ajuns. Vrei, nu vrel, il la§i 
deoparte, pentru ca altceva mai bun de facut 
m afara imbunatatirii recordului personal n-ai 
ce face. Copilul din mine mi-a batut insa cu 
m piept dinspre esofag §i m-a 
avertizat ca mai are de jucat. L-am lasat, 
ce era sa-l fac? 



Ramone se bdfaie nerSbdator 



Azi sunt de servidu ia pompa 


$i totu$i, provocarea 


Cars: Radiator Springs Adventures a fost 
conceput pentru a le da copiilor de gandit, 
dar poate constitui o provocare pentru 
oricine deoarece majoritatea probelor se 
desfa§oara contratimp §i necesita o atenfie 
sporita pentru detail!. A se nota ca lipse§te 
povestea... Bine ca avem „activitate", iar 
personajele sunt simpatice §i pline de viata. 
Tot ce-ar mai trebui sa faca acum copilul din 
mine arfi sa mvete limba engleza, sa scrie §i 
sa citeasca, pentru ca altfel nu vad cum ar 
putea in^elege singur indicatiile. 
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REVIEW 


The world is full of 
stories, and from 
time to time, they 
permit themselves to 
be told 


Peripetiile unui Indian 
Cherokee in spatiu 


povestea, pentru a ne oferi una dintre cele 
mai intense §\ mai acaparante experience 
FPS-iste din ultimii ani. 


sa traga disperata ^i fara sorti de izbanda de 
cear^af, intr-o ultima incercare de a-§i trezi 
parintele dintr-un somn din ce in ce mai 
profund, lar din moment ce nu se mai aude 
nimic de Duke Nukem Forever, putem 
presupune lini^titi ca 3D Realms doarme in 
continuare. Lasand insa deoparte viata 
tumultoasa a lui Duke §i transformarile prin 
care, chipurile, trece de la an la an pentru a 
face fata a^teptarilor din urmatorul an, nu pot 
decat sa ma bucur ca Prey a ajuns m bratele 
creatorilor unui joc legendar ^i deosebit de 
imersiv precum Rune, singurul care a facut sa 
rasune numele Human Head in lume. A^adar, 
se parea ca Prey a ajuns pe maini bune. Din 
Jocul original a ramas insa doar numele, noul 
producator inlocuind engine-ul grafic ^i 


El, uite ca am trait s-o vad 5 ! pe asta! In 
sfar^lt. Prey a reu^it sa vada lumina zilei, spre 
deosebire de Duke Nukem Forever, Jocul cu 
care a crescut o intreaga generatie, dar care 
refuza m continuare sa lasa in lume, la peste 
zece ani de la anuntarea sa oficiala. Interesant 
este ca ambele jocuri au fost anuntate in 
acela^i timp ^i s-au aflat pe masa de lucru a 
celor de la 3D Realms o vreme indelungata. A 
fost prea mult, se pare, pentru 3D Realms. 
Intr-un final, a obosit, a pasat imediat sarcina 
de a continua dezvoltarea lui Prey in bratele 
oamenilor de la Human Head, iar apoi s-a 
culcat, lasandu-^i cea de-a doua progenitura 


Cand pradatorul devine vanat 

Indian sau nativ american (mi-e totuna), 
oricum i-ati zice, Tommy nu da doi lei pe 
mo^tenirea sa stramo^easca. Mereu pus pe 
harta, tanarul mecanic lipsit de griji §i bani 
prin buzunare prefera sa-§i petreaca cea mai 
mare parte a timpului prin barul rezervatiei, 
alaturi de bunicul sau cicalitor §i prietena 
care-i serve^te doza zilnica de alcool din 
spatele tejghelel. Tommy se prezinta zllnic la 
apelul carciumli, lovindu-se mereu de 
dojenile bunicului, cu misticismele lui 


ComitetuI de primire se pierde 
cu capui 


Culcat,^ animalule! 
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REVIEW 



Hehe, ca musca pe perete. 


Mai, vezi ca ti-a ie^it o buba! 


patetice, care astazi il avertizeaza ca ceva im¬ 
portant este pe cale sa se intample ^i 
intreaga sa viata o sa ia o intorsatura 
dramatica. Ca intotdeauna. Tommy il trimite 
fara prea multe probleme pe mo§ la 
plimbare, se repede la tejghea, incercand sa- 
§i convinga din nou prietena ca viata in 
rezervatie devine din ce in ce mai 
plictisitoare ^i ca singura solutie de a scapa 
din mizerie este sa piece impreuna incotro 
vad cu ochii. Parerlle sunt insa impartite; un 
„albinos"imbujorat de alcool are chef de 
scandal §i sare la bataie, un al doilea i se 
alatura, iar Tommy ii lini^te^te pe amandoi 
cu o cheie franceza. Este randul prietenei 
sale sa-l ia la rost, insa nu-^i incheie bine 


fetei ^i a mo^ului, pentru a-i salva ^i a evada 
din pantecele navei. lar daca tot a ajuns 
acolo, trebuie sa salveze ^ilumea, evident. 

Let's Prey! 

Jocul stoarce engine-ul Doom 3 de tot ce 
are acesta mai bun, reu^ind, cel putin in 
prima faza, sa bage frica in oasele jucatorului 
confruntat cu o lume noua ^i ciudat de 
grotesca. Nava este vie! De mii de ani, uria^a 
entitate extraterestra, parte fiinta, parte 
marina, cutreiera universul in cautare de noi 
fiinte inteligente, pe care sa le captureze, sa le 
asimileze sau sa le transforme in sclavi care se 
vor ocupa pentru tot restui vietii de 


garzile extraterestre pot aparea oricand in 
spatele lui Tommy printr-o astfel de gaura 
cascata in spatiu, luandu-l prin surprindere. 
PlimbatuI pe pereti este alt element inedit de 
gameplay, ce-i confera lui Prey un puternic 
aer de autenticitate. Imaginati-va pentru o 
clipa cum arfi sa urmah o carare de-a lungul 
unui perete, iar de acolo, de-a lungul 



discursul, deoarece luminile se sting brusc, 
lasandu-i cu gurile larg cascate in bezna. 
Barul incepe sa se cutremure, femeia tipa. 
Tommy uria, mo^ul continua sa dea sfaturi 
suspendat undeva in aer, iar peste cateva 


intretinerea, hranirea ^i apararea ei. Primul as¬ 
pect inedit de care se izbe^te jucatorul in Prey 
este sistemul de portalurl, un fel de ogllnzl ce 
plutesc in aer, dar care in loc sa reflecte ceva 
anume ofera 




I 



clipe se trezesc cu totii la bordul unei nave 
spatiale extraterestre. 

Norocul ii SLirade lui Tommy. Reu^e^te sa 
scape, sparge cateva capete, pune mana pe 
o arma, iar apoi porne^te curajos in cautarea 


acces catre un 
loc complet 
diferit de pe 
nava. La 
randul lor. 


spart ia 
microunde 


Aiurea, cand am zis eu ca nu-ti dau bomboane? 
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Chemarea 

strabunilor 


tavanului, sa patrundeti intr-o noua incapere. 
In Prey, totui pare posibil, directia fortei 
gravitationale schimbandu-se dupa pofta 
inimii jucatorului, transformand peretii in 
podele. Dispozitivele ce orienteaza forta 
gravitatiei catre suprafata pe care 
intentioneaza Tomnny sa zburde in voie pot fi 
actionate insa de extratere^tri, ace^tia 
neezitand sa-i puna bete-n roate eroului, 
desprinzandu-l de tavan daca li se ofera 
ocazia. O serie de puzzle-uri folosesc exclusiv 


aceasta mecanica de joc, manipularea 
mediului inconjurator fiind necesara pentru a 
le rezolva a avansa in joc. Ametitor sau nu, 
este al naibii de distractiv! 

Prey merge insa mai departe, eroul 
avand posibilitatea sa se transforme intr-un 
spirit, campurile de forta care i-ar impiedica 
trupul sa treaca mai departe devenind astfel 
inutile. Tommy i§i poate parasi corpul pentru 
a trece prin ele ^i a gasi apoi dispozitivele care 
le dezactiveaza. Exista, de asemenea, un 


numar msemnat de pasarele invizibile cu 
ochiul liber, ce pot fi trecute doar sub forma 
spirituala. Ca §i cum n-ar fi fost de ajuns, in Prey 
moartea capata o cu totui alta forma, 
incarcarea unei salvari anterioare nefiind 
necesara. In clipa in care bara de sanatate 
atinge nivelul zero, eroul este transportat 
imediat m lumea spiritelor prin care i§i fac de 
cap doua feluri de aratari spirituale 
zburatoare, ro^ii §i albastre, ce pot fi doborate 
cu ajutorul arcului, de unde va reveni cu forte 
proaspete. Cu cat omoara mai multe 
zburatoare colorate, cu atat va avea mai multe 
resurse de sanatate ^i putere spirituala la 
dispozitie in clipa invierii. 

In tot acest timp. Tommy va fi insotit de 
uliul Talon, p pasarica buna la toate, care 
poate sa distraga atentia inamicului, sa-i 
scoata ochii ^i chiar sa traduca textele 
extraterestre de pe terminalele navei. 


Fluiditate 

Gameplay-ul din Prey atinge cote 
nesperat de inalte, evenimentele fiind bine 
legate intre ele, astfel incat jucatorul sa simta 
cu adevarat ca face parte dintr-o aventura 
inedita ^i palpitanta. Engine-ul Doom 3 a 
suferit noi imbunatatiri, reflectand o lume 
macabra ^i deosebit de atragatoare in felul el. 
Aceasta emana viata din spatele peretilor 
metalici manjiti cu sange, este populata cu 


N-au mai ajuns la ^coala... 


Na, ca avem $i nave 


Ridica-I Doamne! 
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Deschizator de drumuri 


Pasarica, scoate-i ochii! 


Ba, ce m-ai speriat! 


creaturi mutante oribile ce-^i fac de lucru intr- 
o atmosfera grotesca ce aminte^te de Stroggii 
5 i apucaturile lor macabre din Quake 4. 

Pentru cei slabi de inima. Prey nu este deloc o 
optiune. Copiii care uria ^i se reped cu un 
zambet satanic intiparit pe fata catre tine, 
zgomotui carnii zdrobite de pereti ^i coloana 
sonora pe alocuri deosebit de sinistra pot lasa 
urme adanci in mintea unui jucator slab de 
inger. 

Armele din Prey reflecta, a^a cum era §i 
normal, lumea in care au fost concepute - 
respira, saliveaza, curenteaza ^i dispun de 
moduri alternative de foe precum zoom-ul ^i 
aruncarea unor incarcaturi explozive inspre 
adversar. Paianjenii explozivi sunt, cu 
siguranta, ceva inedit, insa o arma energetica 
ce i§i extrage incarcatura mortala din statii 
special concepute in acest sens vedem mai 
rar. Aceasta poate folosi patru tipuri de 
munitie, fiecare rasplatindu-§i stapanul cu o 
putere de foe devastatoare. Una dintre ele in 
mod special mi-a dat impresia ca 
sta sa-mi smulga mana cu totui din 
umar in clipa declan^aril. Efectele 
produse de unele arme sunt de-a 
dreptui spectaculoase §i pot fi 
folosite pe pielea unui numar 
insemnat de oratanii infrico- 
^atoare, ce defileaza descrise pana 
in cel mai mic detaliu, indiferent de 
natie sau de marimea lor. 


Zece ani 

In ciuda faptului ca a stat in productie 
vreme de zece ani de zile. Prey ^i-a meritat 
a^teptarea, reu§ind sa ofere tot ceea ce 
a^teptam de la un astfel de joc ^i chiar mai 
mult. Jocul este de-a dreptui fantastic luat ca 
un intreg, mai ales in privinta gameplay-ului 
inovator, perfect valabil 5 I in cazul partii de 
multiplayer, fiind un veritabil candidat la titiul 
de cel mai bun EPS al anului. Fanii genului nu 
au voie sa-l rateze, iar daca v-a placut Quake 
4, nu aveti niciun fel de scuza sa-l ocoliti. l-a 
luat, intr-adevar, cam mult timp sa ajunga la 
noi, insa face toti banii, cu varf ^i indesat. 

^ ■ KiMO 

Gen FPS Producator Human Head Studios 
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Quake 4 

Actiune furibunda, 
poveste de exceptie 
gameplay 
exploziv. Un 
veritabil clasic! 
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Pe-o pianeta mica, 
patru ochi „sticle§te" 
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Reguli 


Cine? 


Cum? 


Alte detain 


■ Echipa trebuie sa fie formata numai 
din persoane de cetatenie romana. 

■ ProiectuI trebuie sa va apartina iN 
INTREGIME, singura exceptie facand-o 
aplicatiile third party licentiate. 

■ Nu sunt acceptate MOD-uri, ci 
numai proiecte de sine statatoare. 

■ ProiectuI final trebuie sa reprezinte o 
versiune perfect jucabila. 

■ Ultima data de mscriere este 15 
septembrie 2006. 


■ Pentru ca micii producatori dejocuri 
din Romania nu au nici o §ansa mtr-o tara 
in care, de§i talentui abunda, fondurile 
sunt practic inexistente. 

■ Pentru ca avem mcredere in 
potentialul mca nerealizat al fiecaruia 
dintre voi. 

■ Pentru ca vrem sa ajutam la crearea 
unei industrii dejocuri adevarate in 
Romania. 


B Oricine se poate mscrie m aceasta 
competitie. Tot ce va trebuie este o echipa 
de mcredere, talent §i daruire pentru a 
putea duce un proiect la capat. 


B Este simplu. Mai avetl la dispozitie 
doua luni de zlle, pana la sfar§itul lui 
septembrie 2006, pentru a prezenta, in 
cadrul unei festivltati dedicate, o versiune 
Jucabila a proiectului vostru. Data 
festivitatii va fi anuntata m cursul lunii 
septembrie. 


H LEVEL pune la bataie 5000 de euro 

pentru acest eveniment. Tot ce trebuie sa 
facet! pentru a intra m posesia premiului 
este sa prezentati in septembrie 2006 cel 
mai bun proiect din intreaga competitie. 

B Pe langa premiile m bani, ne vom 
pune relatiile m mi§care, lar cele mai 
Interesante proiecte vor fi prezentate celor 
mai Importante firme de productie §1 
distribute din intreaga lume. 


B Pentru a participa la aceasta com¬ 
petitie, trebuie sa va inscrieti trimitand un 
e-mail la adresa tufacljocurile@level.ro cu 
detail! despre proiectuI vostru. 

B Va puteti Tnscrie m orice moment, 
pana in 15 septembrie 2006, dar va 
recomandam sa o facet! cat mai repede. 

B Progresul fiecarui proiect va fi pre- 
zentat lunar m revista LEVEL §i pe site-ul 
www.level.ro. 


Singura competitie din Romania 


BINE 

UNE! 


daca faci jocuri 


Pentru intrebari $i detalii, 
folosi|i cu incredere adresa de 
e-mail tufacijocurile@level.ro. 










Excerpts from Jen Kierce 
Private Recordings, 
Journal Entry #6a:0:16 
„De multe ori 
ma intreb cati 
ani au trecut de 
fapt de la prima 
Furtuna 
Meteoritica. 
Umanitatea domina 
planeta odata..." 


atitudine de respingere izolare a acestor 
anomalii, ulterior chiar creand forte armate 
specializate, alcatuite din fiinte bio-mecanice 
care sa tina piept §i sa reduca numarul 
mutantilor, Insa metoda se dovede§te 
ineficienta, a^a ca umanitatea decide sa se 
retraga m a^a-numitele ARK-uri, buncare 
dotate pentru a sustine milioane de oameni 
pe o perioada nedefinita. Insa, inainte de 
aceasta se hotara^te o„salubrizare" prin 
intermediul armelor de distrugere in masa. 
anil tree, iar umanitatea a^teapta ziua in care 
PamantuI va fi din nou locuibil. Acea zi 
sose^te, umanitatea scoate nasul la aer §1 
descopera ca lucrurile stau tare prost. Acum 
are dol du§mani, pe de o parte mutantii, din 
motive evidente, ^i, pe de alta parte, robotil, 
care sunt destui de suparati ca umanitatea i-a 
„ultat"afara cand a copt PamantuI. 


Eu doi 
indivizi de level 
80 


acestea folosesc energle pe post de 
tombustibil, insa, pentru mine, modul cum 
aceasta energie este produsa e un mister. Vetl 
primi la mceput un vehicul simplu, fara pre- 
tentil, pe care este indicat sa-l folositl pentru 
a indeplini diferlte sarcini sau quest-uri. Acest 
llicru nu numai ca va introduce in storyline-ul 
jocului, dar va §i ajuta sa created rapid m ni- 
vel, respectiv sa jucati cu un scop sau o serie 
de scopurl. Cum intreg universul din Auto As¬ 
sault se invarte in jurul puterii distructive a 
unej ma^ini, majoritatea misiunilor vor consta 
in adevarate carnagii, orientate in special spre 
creaturlle ce haladulesc pe tarlaua post-apo- 
caliptlca. Cu timpul, evident ca vetl avea ac- 
ces nu numai la milioane de tipuri de echlpa- 
ment, dar ^i la modele mal speciale de ma^inl, 
cu puteri distructive semnificativ marlte. 


Viziunile apocaliptice au devenit un fel de 
necesitate a omului de rand, la fel ca dormitui 
sau mancatul. Ganditi-va numai de cate ori 
auziti de razboale atomice, meteoriti, ere 
glaclare, pulsari, strat de ozon §i alte lucrurl 
care ar putea pune capat existentei noastre. 
Pana la urma, dupa cum spunea cineva, cu o 
moarte suntem datorl, Iar ceea ce facem toata 
viata este sa o a^teptam. Insa nu inteleg de ce 
toata lumea se a§teapta la un eveniment radi¬ 
cal care sa ne elimine dintr-o lovitura pe totl. 
Este chiar atat de greu sa ne gandim ca pur §1 
simplu o sa disparem pentru ca civilizatia 
umana va intra intr-un declin ce se va sfar^i 
prin intoarcerea noastra la stadlul de 
maimuta? 


Treiul cu nabadai 


Sper ca va e clar ca lucrurile nu stau bine 
pentru nimenl. Pe langa cele trel factiuni 
dare, organizate, mai exista o serie de alte 
fiinte, umane sau nu, care au propriile lor legV 
ambitii, obiceiuri ^i alte lucruri. De aceea, 
lupta pentru supravietuire va fl cam de 
aceea§i Intensitate pentru toata lumea. Colac 
peste pupaza, INC, o organizatle umana care 
pupa, pentru profit, pe toata lumea in zoneje^ 
umbrite de tesatura, descopera intre zoneie^^ 
dominate de cele trei factiuni a^a-numitul A 
Ground Zero. E vorba de o serie de outpostur^ 
care inconjoara o zona care e plina de I 

resursele atat de necesare tuturor. §1 uite a^S, 
ne intoarcem la bataie, pe viata §i pe moarteA 
pentru dominatie §i identitate raslala... Cu A 
ocazia asta cred ca am ajuns §i la actiunea iri- 
sine. In primul rand. Auto Assault este un 
MMORPG, pentru care trebuie sa platiti lunar 
pentru a putea juca. De^i lumea vehiculeaza o 
serie de comparatii gen Carmageddon intr-o 
lume din Fallout sau un Twisted Metal online, 
?mi permit sa nu fiu de acord. Jocul in sine §1 
abordarea sunt in felul lor originale §1, din 
punctui meu de vedere, placute. Din pacate 
insa, nu a fost foarte bine primit in randul 
criticii mondiale, din motive pe care vol 
incerca sa le deduc. 


Sistematica 


Intr-un viitor identic cu al nostru, dictat 
de ve^nlca lupta pentru dominatie mondiala, 
se anunta un eveniment astronomic foarte 
interesant - o ploaie de meteoriti deasupra 
intregului Pamant. Spectacolul este fantastic, 
cerul se inverze§te, toti meteoritii ard frumos 
in atmosfera, iar cei care nu ard, imaginati-va, 
pica in mare. Dupa o perioada insa, vietatile 
de pe Terra, inclusiv oamenil, incep sa se 
schimbe din multe puncte de vedere. Apar 
primele mutatil sehoase §i cu timpul apare 
chiar o rasa noua, cea a mutantilor, evident. 
Oamenil rama^i cu genomul intact adopta o 


A^adar, jocul este oarecum orlentat in 
Jurul a doua lucruri. Primul este personajul m 


Tocado, ora$ul 
mutatilor 


Spre ce $i cum 

A^adar, jocul este o combinatie intre un 
RPG 5 i un action cu ma§ini. Veti avea atat un 
personaj fizic, care nu participa efectiv la 
lupta, cat ^i marina care este singurul mijioc 
de supravietuire in lumea de afara. Ceea ce a 
ramas din PamantuI de odinloara traie^te in 
jurul rama§itelor autostrazilor ce strabateau ^ 
continentele de la un capat la altul. Motivul 
este simplu §i legat de faptui ca toata lumea 
folose^te vehicule pentru deplasare. Ma^inile 






Pe drumuri cam ca la noi 
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nu te simti ca cum ai conduce un bolid pe 
patru roti, inarmat pana in dinti. Pare mai 
mult a fi o marina de jucarie. Combat-u! este 
foarte bine realizat, insa nu ai sentimentui 
acela clar de satisfactie cand reu^e^ti sa dai 
un boss jos. 5 i uite a§a ajungem la cea mai 
mare problema a jocului - Death Penalty. In 
acest joc, m momentui in care ti se distruge 
marina, un elicopter INC vine §i te a^aza la cel 
mai apropiat Repair Station. Nu pate§ti nimic, 
nu pierzf experienta sau bani... absolut nimic. 
Mi se pare ca acest lucru taie complet orice 
placere de a juca, deoarece nu ai absolut - 
nimic de pierdut. Aceasta este cea mai mare 
gre^eala pe care o putea face NetDevll. 

_ Chiar §i in World of 

Warcraft pierzi 
<= 6 va in cazul 


Cred ca in 
background se' 
poate distinge 
moartea 


exemplu, pentru arme, toate carac- 
teristicile sunt variabile, iar ^ansa de a gasi 
doua arme identice este aproape zero. Evi¬ 
dent, fac exceptie cele care sunt distribuite 
de vendor! sau cele care reprezinta loot-uri 
fixe. Acest lucru probabil ca face din Auto 
Assault cel mai diversificat MMORPG in 
5 ceea ce prive^te item-urile din joc. Evident, 
cele extrem de rare, artefactele §i unicatele 
sunt generate manual, fiecare in parte, de 
catre producatori. La acest capitol cred ca 
e cazul sa vorbim §i de trade skills, deoarece 
implica acela^i domenlu. Disciplinele de 
productle sunt multiple, insa fac parte din trei 
categorli: Armor, Projectile Weapons §i Power 
Plants. Fiecare are trei niveluri, msa 
numai una poate fi dusa pana 
la nivelul de Master. De ^ 

aceea, va trebui sa 
alegeti foarte bine inca 
de la inceput in ce 
doriti 

specializati. Pentru 

crea 

trebui 

memorati blueprint-ul. 

Pentru a obtine un blue- 
print, este necesar sa reparati 
un item stricat. ^ansele de a 
memora reteta sunt dependente de 
skill-ul pe care il aveti in Memorisation. 

Acesta este doar unul dintre skill-urile de 
care aveti nevoie pentru trade skills. De 
departe cel mai important este Reverse En¬ 
gineering. Prin intermedlul lul puteti sa 
stricatl un item anume, care, sa zlcem, are 
calltati exceptionale. Acesta poate fi reparat §i 
daca vetl memora blueprint-ul, vetl avea 
posibilltatea sa reproduced la nesfar§it, in 
functie de resursele de care dispunetl. Aid 
este una dintre cele mai marl probleme. 
Resursele, care sunt de foarte multe tipurl, se 
obtin exclusiv prin grinding, ceea ce pe unli li 
va plictisl foarte repede. 


Un du§ 
radioactivfn 
apartamentele 
personate 


% manevrabilitate, 

armura, rezistente etc. 
w asemenea, poate 

k cargo mai mare 

Ma^inile au 

o serie de sloturl unde 
puteti instala arme, motoare, armuri etc. 
Diferentele intre vehicule sunt legate de 
dimensiunile sloturilor pentru arme care pot 
fi Small, Medium ^i Large ^i unde nu se pot 
instala decat arme cu dimensiuni 
corespunzatoare. O marina poate avea sloturi 
pentru arme in fata §i spate care sunt fixe, 
turela care e rotativa ^i un slot pentru Melee 
(arma ce este utila in close combat). Una 
dintre caracteristicile foarte importante ale 
unei ma^ini se refera la modul in care rezista 
diferitelor tipuri de damage. Tipurile de dam¬ 
age sunt in numar de cinci - Physical, Fire, 
Corossive, Contamination §i Energy - fiecare 
rasa avand anumite bonusuri. La fel, armele 
produc diferite tipuri de damage, unele dintre 
ele profitand §i de bonusurile de rasa. A^adar, 
nu cred ca e necesar sa mai mentionez ca va 
trebui sa folositi tipuri diferite de damage in 
functie de situatie. 


sine, care are calitatile ^i abilltatile sale 
individuale, legate de rasa ^1 clasa, iar al 
doilea este marina, ce are caracteristicile ei 
specifice. Personajul are patru atribute de 
baza - Combat, Tech, Theory ^i Perception. 
Jocul ofera patru tipuri de clase jucablle, cu 
nume diferite in functie de rasa. La baza insa, 
acestea indeplinesc fiecare functii specifice, 
adicaTank, Healer, Stealh ^i Support. 
Diferentele dintre ele sunt legate de atri- 
butele de baza cu care incepeti ^i de skill-urile 
la care aveti acces ulterior. De asemenea, 
mare parte din echipamentui din joc are 
cerinte legate de clasa, inclusiv ma^inile. Nu 
veti putea ca Stealth sa folositi marina de 
Tanker. Cu fiecare level up veti putea distribui 
un numar de puncte in atribute ^i un alt 
numar in skill-uri. Diversitatea de skill-uri este 
destui de mare ^i cu siguranta va multumi 
orice pretentios. Skill-urile la care aveti acces 
sunt impartite in doua, de clasa 5 I de rasa. 
Modul in care distribuiti punctele pe care le 
veti obtine depinde exclusiv de voi. Marina 
insa este o cu totui alta poveste. Ea vine cu o 
serie de caracteristici gen viteza, greutate. 


in care r . 

mori. De§i . ■ TX 

jocul este ^ 

bazat pe iiiigpi 

o idee 

buna, Gen MMORPG Producator 

totu§i mai NetDevil Distribuitor NCSoft 
este mult Ofertant TNT Games, Tel. 021.345.55.08 
delucratia ProcesorPIV1,6GHz 


.^'Press ^X*> to talk to Lieutenant K^ 


Lieutenant Kelly Sweet 


[80] The Depths of Justice II 


Alright, jet*s talk. The Justice Army has been located 
place called The Depths, off of While we- 

haven’t really gleaned enough details yet to figure out 
what these passageways are under the ground, this areor' 
does seem to bear a resemblance to the remains of the ’ 
Duennan maintenance tunnels here in Choppin' A^aul. ' 


Memorie 512 MB RAM Accelerare 

3D 64 MB VRAM 


amanunte 
pana cand il vom 
putea numi un 
MMORPG competitiv. 


At any rate, we're still not sure what Justice is planning, but 
we ore intent on removing their pr<?sente. If you can : ' 

• in the Depths, this melee 

weapon is yours. 


Grafica 

Sunet 

Gameplay 

Multiplayer 

Storyline 

Impresie 


Un artefact... va zic io 
sigur ca e bun 


Elemente tehnice 


Sword of Justice 


Grafica jocului este buna, insa nu 
exceleaza in raport cu cerintele de 
sistem, mai ales daca activati umbrele. In 
plus, de$i la inceput s-ar putea sa fiti 
jmpresionati de designul de nivel, ulterior o 
sa vedeh" ca este destui de repetitiv. Insa, 

Auto Assault este singurul joc care are relief 
distructibll, ceea ce este un lucru pe care af 
vrea sa-l vad in toate jocurile online. A-ti pune 
amprenta asupra reliefului este un lucru 
senzational, chiar daca totui va reveni la 
forma initiala peste 15 minute. Poti sa razi 
complet de pe fata pamantului ora§ele 
intregi, iar senzatia merita. Pacat de faptui ca 
de^i coloana sonora este frumoasa, restui 
sunetelor sunt groaznice. Armele suna mult 
prea asemanator, ma^lnile suna toate la fel 
etc. Un pic de diversitate sonora ar fi fost 
bine-venita intr-un joc ce ocupa in jur de 7 GB 
pe hard disk. Cu asta am acoperit o parte din 
ceea ce aduce Auto Assault ca MMORPG, 
urmand ca restui sa-l descoperiti voi in trial-ul 
de 14 zlle care este prezent pe DVD-ul LEVEL 
de luna aceasta. 

■ Locke 


Melee Vi^eapon, 
Gustomees On Equip 


Arxuracy: +187 
PenetraHon: +21 
Damage; 
f ; 135-267 


fSwofid^fbustic^^lf 


Requres; 
Level 80 


GadgetStoft; 4 (^Locked)' 
O {Requires Tinkering 
O (Requres Tnkenng 
O {Requires Tnkerlng 
O (Requres Trikering 


Oferta de piese 


NetDevil a venit cu o idee foarte 
Interesanta de a crea item-uri. Numarul de 
item-uri din joc este de 
cateva mil, ceea ce este 
destui de putin pentru 
un MMORPG. Insa 
acestea sunt modele de 
baza. In paralel, ei au 
creat o baza de date de 
enhacement-uri 
organizata pe tipuri §i 
categorli. Ori de cate ori 
se genereaza un item, in 
functie de caracteristici 
5 i nivel, acesta i^l 
adauga o serie de 
calltati din baza 
respective de date. 
Interesant este ca, de 


Trade skills... productie pe 
timp de pace 


Miss 


La gramada se 
face experienta 


Alte radio-activitati 


Acum, poate e timpul sa exprim 5 I o 
opinie personala in ceea ce prive§te acest joc. 
Ca plusurl, jocul ofera multe. In special, este 
vorba de diversitate, atat ca relief, cat §i ca 
item-uri. Din nefericire, la capitolul activltati, 
avem o problema. In afara de quest-uri, grind¬ 
ing §i productie, nu prea ai ce face. E clar, daca 
vrei sa fabric! item-uri, e nevoie sa pierzi o 
gramada de timp cu distrusul a tot ceea ce 
vezi in fata ochllor. Quest-urile sunt dragute, 
insa 5 I ele devin monotone destui de repede. 
O alta problema este feeling-ul. In niciun caz 
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ALL’S FAIRIN LOVE AND GLOBAL THERMONUCLEAR WAR 
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Titan Quest Game Setup 


Wi- 








fr i 


A'nceput de ieri sa cada cate-o muza. 

Acum a stat. 
Ares s-a mai razbunat... 


Ca un adevarat clasic ce se afl5, Diablo li calc^ 
pe urmele lui Doom. Daca va amintiti, cand 
Quake scotea capul la lumina, toata floarea 
Industrie! se strofoca din rasputeri sa dea 
peste nas Doom-ului. Quake 2 a declan§at la 
randul lui isteria Quake 1 killer §i a§a mai 
departe... Aplicand acela§i raflonament, de 
data asta tinta„agresiunilor"fiind Blizzard cu 
al ei Diablo II, la mai bine de fase ani de la 
aparitia jocului care a trasat noi repere, a 
schimbat complet seturile de valori §i a impus 
noi standarde Industriei RPG-urilor, ideea 
unui Diablo II killer este infipta adancTn min- 
tea oricarui producator cu visuri de marire. 

Cei de la Ascaron, parin^ii lui Sacred, s-au 
apropiat destui de mult, insa n-au reu§lt decat 
sa dea un §ut anemic (ceea ce-i lucru mare) 
tronului pe care s-a instalat Diablo II §i s-au 
resemnat. Cea mai recenta tentativa apar^ine 
companiei Iron Lore, se nume§te Titan Quest 
§i, sper eu, va reu§i sa ne scoata macar pentru 
catva timp din cotidianul Diablo 


Muzaaa! Lasa-i, ba, la minelK 


Dupa cum in societate da bine sa cuno§ti 
macar cateva aforisme grece§ti pe care sa le 
imparta^efti amicilor sau amicelor cu sani 
marl la o berica sau la o lansare de carte, 


ijjQjlg 5 T 


Mdretui 

Kiwiopulous 


Grecia Antica este setting-ul perfect pentru 
orice joculet care se vrea cult Avantajele, 
dupa cum ve^i vedea, sunt multiple. In primul 
rand, av^nd acces nelimitat (s^racul Homer n-a 
apucat sa-§i inregistreze operele la Uniunea 
Scriitorilor) la un univers deja existent §i care, 
pe deasupra il are pe vlno'ncoa (serialele Xena 
§i Hercule s-au asigurat de acest lucru), e§ti 
scutit ca producator de travaliul premergator 
na§terii unui univers nou-nout §i ai timp sa te 
concentrezi asupra altor aspecte. Gandifi-va 
la mamele care, speriate de noua luni de 
obezitate §i de chinurile facer!!, aleg adoptia 
§i o sa avefl o imagine clara. 

In al doilea rand, „barzil" prezen^i in 
fiecare orafel nu vor pierde ocazia sa ne bage 
pe g^t cate un mit grecesc, egiptean, chinez 
sau babilonian (rochi§tilor, o §tlai;i pe aia cu 
Marduk care l-a casSpit peTiamat?) §1 dau Ti¬ 
tan Quest-ului un parfum foarte discret de 
software educativ numai bun pentru 
destelenirea mintilor celor ramafi la nivel de 
„Ana are headshot" de cand cu extraordinara 
descoperire a „cantarului". 

Eu (§1 multi al^ii ca mine), m schimb, care 
am crescut cu„Metamorfozele"lui Ovidiu sub 
perna §i am fost format de o matu§a profesoara 
de greaca veche §i latina sa mananc lliade, 
Odisei fi sa fugaresc muzele prin casa (de§i, 
copil fiind, il preferam de departe pe 
Alexandru Mitru cu Legendele Olimpului cu 
tot), am sarit peste interven^iile dascililor 
antic! §i am picat intr-o poveste subtirica de 
tot care, cel mult, poate oferi (de fapt cred ca 
acesta a fost §i scopul) doar un motiv puternic 
pentru un macel §i mai puternic §1 nicidecum 
satisfactia intelectuala obtinuta dupa ce ai 
reu§it sa descurci i^ele unei pove§ti mai 
intortocheate decat LabirintuI din Knossos. 
Mai mult, senza^ia puternica de„lasa vorba, 
da-i cu paru' "este accentuata puternic de 
quest-urile secundare. 


O aspirini $i patru kile de tifon, 
ci mi-a dat cu virgula! 

Pe scurt, daca sunte^i cat de cat la curent 
cu miturile grece§ti, a^i aflat de rebeliunea ti- 
tanilor condu§i deTyphon, fiul Gheel §i al lui 
Tartarus, in urma careia Zeus a fost redus la 
nivelul lui Tugulea (i-au fost furate tendoanele 
mu^chilor mainilor §i picioarelor). In urma 
Intervenfiei providentiale a fiilor lui, Hermes 
§i Pan, Zeus este reasamblat, il eiectrocuteaza 
pu^in peTyphon §i pravale§te muntele Etna 
asupra lui. Iron Lore nu s-a deranjat prea tare 
cu aceste mid amanunte, §i-a permis o mica 
licenf^ poetica §i s-a rezumat la a aminti vag 
de un razboi dus de titani impotriva olimpi- 
enilor. Dupa ce au pustiit pu^intel pamantul, 
titanii au fost redu§i la tacere, iarTyphon a 
fost intemnitat sub un munte oarecare (nu 
vreau s^ va stric placerea, dar n-o sa-l gasi|i m 
Sicilia... sau in Europa). Lucrurile s-au lini^tit 
pentru o dipa pana in momentui in care o 
mana de slujitori ai titanilor (Telkine) s-au 
apucat de blestema^ii, iar zeii, ca de obicei, au 
iuat-o la san^toasa. 

Picat ca din senin in mijiocul unui satuc 
grecesc, far^ un background serios, jucatorul 
va incerca sa depisteze cauza nenorodrilor 
abatute asupra saracei Grecii §i, pana la 
sfar§it, se va trezi Incet-incet in eterna postura 
de Salvator al Lurnii. §1 o va lua de la capat pe 
alt nivel de dificultate. Muzele i-au cam ocolit 
pe scenari§tii de la Iron Lore, care s-au 
mul^umit doar cu povestea tipica a unui 
Hack&Slash in care personajul este doar o 
arma §i nu o fiinta umana, cu visurile §i 
nazuin^ele ei. Sau poate e doar un spartan, 
cad ei se inscriau cel mai bine in profilul de 
star H&S. Pe bune, daca era! spartan §i 
plangea! la o telenovela sau tu§eai putin, erai 
catalogat drept veriga slaba te inv^rteai de 
un bilet dus catre Campiile Elizee. 


Cu Pegasul prin Antichitate 

Deghizata in companie de turism. Iron 
Lore ne va oferi un sejur de cateva zed de ore 
in cele mai cunoscute sta^iuni turistice ale 
Antichitafii. In Grecia ne a^teapta un gratarel 
cu spartanii, o harjoneala tovara§easca cu 
Minotaurul in LabirintuI din Knossos 5 !, in cele 
din urma, un ceaiuc cu Oracolul din Delphi. 

Pe drum vom avea ocazia sa intalnim cateva 
din personajele pitore^ti care au condimentat 
miturile Greciei Antice. Daca o sa va intalniti 
cu un centaur Nessus, sa va ascunde^i bine 
nevestica, altfel o sa pati^i ca Heracle.„Blan- 
dul" Potifem §i oile lui pazesc boga^ii nemasu- 
rate, iar pe restui va las sa-i recunoa§te?i sin- 
guri. Dupa ce nu veti lasa piatra neintoarsa in 
Grecia, Egiptul §i piramideie sale va vor inghiti 
de vii, ghid turistic fiind vestitui Imhotep, 
membru marcant al Fratiei lui Prometeu (de 
unde fi pana unde, nu |tiu, dar suna frumos... 
Imhotep din Fratia lui Prometeu). Vom pro- 
fana morminte §i vom §uti frumufel giuvaeri- 
calele uitate de hot!! de piramide timp de 
cMeva ore, dupa care vom fi trimi§i scurt in 
Orient unde pornim o cursa nebuna de la 
Babilon pana la Muntele de Jad via Drumul 
Matasii. Presarata binein^eles cu obiectivele 
din orice ghid turistic care se vrea serios: 
Gradinile Suspendate, Marele Zid §i, nu in 
ultimul rand, armata de solda^i din terra-cotta 
ai dinastiei Quin. 

Acum ca v-am inmuiat un pic, e timpul 
pentru vestea proasta numarul unu. Nu sun- 
tem aruncati intr-o lume imensa pe care 
putem s-o exploram dupa bunul nostru piac, 
ci suntem plasa^i pe un drum cu foarte purine 
op^iuni. 0 pe§tera ici, alta pe§tera colo, un 
quest secundar pe alocuri nu sunt in masura 
sa dea impresia de libertate de mi^care. Iron 
Lore ar fl avut multe de invatat de la Sacred, 
dar s-a marginit sa„§ploneze"doar Blizzard-ul 
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§i grasul cu cazarea sunt singurii inamici ai 
turistului, antichitatea e pu^in mai nemiloasa 
§i asmute impotriva noastra toate hoardele 
nihiliste ale abisului, pe care le-au fatat mito- 
logia §i mintea mereu fertila a desenatorilor 
tocmiti de Iron Lore. Mitologici sau nu, mon- 
strule^ii vin in diverse forme, culorl §1 marimi 
§i sunt, zic eu, pe placul fiecarul amator de 
animale-care-nu-exista. In Grecia vom casapi 
minotaurl, satiri, harpii, centauri §i alte cateva 
lighioane ce bantuiau pamantui pe vremea 
lul Tezeu. EgiptuI ne arunca in carca statui 
faraonice, scarabei mutant! §i o haita de necu- 
vantatoare satanice nascute din halucinatiile 
muritorilor de sete. OrientuI, la randul lul. 


§1 nimic altceva. Ca sa-§i mai spele din pacate 
(lipsa har^llor aleatorii a la Diablo 11 sau a unei 
luml„deschise"), oamenii de la Iron Lore au 
facut cadou modderilor un editor simpatic 
care, folosit cum §1 de cine trebule, ar mai 
adauga putina sare §1 piper. 

Vestea proasta cu numarul doi: pe alocuri 
peisajul devine oarecum monoton. Dar cum 
oamenii se bucura de mare chiar daca este 
doar o intindere plictisitoare de apa, iar voi n-o 
sa prea ave^i timp sa admirati peisajul, nu-i 
mare bai. 

Aspectul mal„neplacut"al midi excursii 
este, ca de obicei, Insistenta ba§tina|ilor. Daca 
m zilele noastre §oferul de taxi, §u^ul de gara 


supraliciteaza cu yeti giganti, un neam raz- 
bolnic de tigri avansafi §i o cireada de dragon! 
corciti cu... ra^e cred. Adaugand la menajerie 
alte cateva zed de dobitoace pe care spaflul 
nu-mi permite sa vi le descriu cum se cuvine, 
pot spune cu mana pe inima ca Titan Quest 
gazduie§te o gradina zoologica m stare sa tl 
satisfaca pana §1 pe cel mai mofturos copil. §i 
paianjenli... aaah, paianjeniiiii!!!!! 


sionant" discursul mo§ului), cele doua niveluri 
de dificultate„descuiate"odata ce a^i terminat 
jocul vor incerca sa va convinga ca nu sunteji 
Epicul. Am uitat ceva? Da, level cap-ul. 
§ai7patru. Sau pe undeva pe-acolo. 


Ce vrei sa te faci cind vei fi 
mare, pui$or? Hefaiftof, nenea! 

Contempland gramada de fierarie lasata in 
urma de miile de cadavre ambulante, am reali- 
zat ca me§te§ugarul Hefaistos, siderurgist cu 
norma intreaga la Sidex Olimp, a avut serios de 
lucru. Urmand traditia pornita de Diablo, majo- 
ritatea„obectelor" din Titan Quest sunt generate 
aleatoriu. Pentru o mai u§oara identificare, Iron 
Lore a pus la lucru clasicul cod at culorilor. Albul 
demarca un §tift, galbenul ridica putintel 
§tacheta §i capteaza putin atentia, verdele dilata 
pupila, albastrul provoaca un fluierat admirativ 
(sau chiar un urlet victorios daca este de set), iar 
purpuriul va incarca mai mult ca sigur factura 
telefonica §i va trezi cativa cunoscuti din somn. 
Un jucator de Diablo II, obi§nuit sa tresalte de 
cate ori vede verde in fata ochilor, se va 
comporta atipic, insa, daca are ceva WoW la 
activ, va inva^a rapid ca acum se poarta 
purpurlu. Ca fapt divers, seturile se prezinta in 
numar de patruzeci §i, pe langa bonusurile 
titanice, ofera un look pe masura. Nu le ratati. 

Locul pietrelor pretioase din Diablo este 
luat de fragmentele de relieve care-§i itesc 
cap§oareIe din cufere sau din buzunarul 
victimelor. Odata alipite vreunui obiect din 
dotare, incep sa-§l faca treaba §i ofera bonu- 
suri cu lopata. Pe principiul„unde-s multi, 
bonusul create", fragmentele pot fi combi- 
nate, iar cand„colectla"este completa e prilej 
de mare bucurie ^i bonus. 

E bine sa §titi, totu§i, ca realitatea nu e 
chiar atat de roz precum at! fi tenta^i sa 
credeti. Majoritatea drop-urilor sunt complet 


Copacelul eroului necunoscut 

0 farama de originalltate este adusa de 
sistemul de clase implementat de Iron Lore 
cu mare grija. Alegerea de mceput se rezuma 
doar la sexul personajului, urmand ca pe 
parcurs sa ne construlm un persona] cat mai 
apropiat stilulul nostru de Joe. Exista opt 
masteries (echivalentul claselor din Diablo), 
fiecare cu skill tree-ul sau bine definit. Dupa 
nivelul opt putem alege o a doua specializare, 
facilitate care create substantial numarul 
„configuratiilor"posibile adaugand un plus 
imens la rejucabilitate. De§i personal am 
optat pentru un fighter cu dual wield (crimi¬ 
nal), iar timpul nu ml-a permis sa cresc §i un 
magic user, am studiat cu atentie oferta de 
magie $1 am gasit-o promitatoare, Apeland la 
varianta „suna un prieten", mi-am confirmat 
Ibanuielile (mersi Carmen, Mike, Bossman) §i o 
sa pornesc in curand o farmazoanca doar 
pentru placerea de a vedea un satir rumenin- 
du-se la un fireball de tabara sau de a asmu^i 
un jup§or asupra mistretului care m-a facut sa 
dau pe gat ultima potiune de via^a. 

Potiunile, care mai ca nu cresc pe garduri 
(la un moment dat aveam in jur de 300 in 
inventar), aparenta rezistenfa a personajului 
la zeama de sable sau potenta unei vraji 
maxate pot da impresia (Carmen §tie) de in- 
vinclbilitate, tnsa fiti fara grija. Chiar daca 
Zeus va lauda la finalul jocului (foarte„impre- 


Fratii ^oparla executand 
un dans traditional 


caciul^^l^ateva 
perechi de O recoita 
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inutile, iar uneori (de fapt mai des) diferenta 
dintre cerintele unui object §i oferta 
personajului este destul de mare. Nu e prea 
placut sa te Tmbie cineva cu un amarat de 
cutita§ de nivel 3 cand tu ai deja cateva zeci 
de mil de mon§tri la activ. In plus, generatorul 
de item-uri functioneaza suspect de 
asemanator celui din Diablo §i, oricat de 
apetlsant ar parea la prima vedere, la un mo¬ 
ment dat ajunge la fundul sacului fi serve§te 
doar variatiuni pe aceea§i tema. Oricum, fiind 
vorba de nifte limitari de care se izbesc toate 
H&S-urile construite dupa reteta Diablo II, 
putem spune ca pacatele lui Titan Quest la 
acest capitol pot fi trecute u|or cu vederea. 


Teme-te de plagiat chiar daca 
face daruri 

O companie relativ noua. Iron Lore nu s-a 
sfiit sa arunce un ochi (§i nu de purine ori, 
chiar pe amandoi) in ograda „concuren^ei" 
Spre cinstea lor, majoritatea„imprumuturilor" 
au fost investite cu cap. De exemplu, ca un 
om cu o memorie vizuala mai scurta decat 
puta de bacterie, am fost foarte incantat sa 
vad ca Titan Quest mi-a sarit in ajutor cu un 
sistem de inspectie a obiectelor perfect iden¬ 
tic cu cel din World of Warcraft Mangaiem 
discret cu mouse-ul obiectui ce ne 
intereseaza §i, pe langa informatia ceruta, i§i 
va face aparitia o caseta cu detalille item-ului 
pe care dorim sa-l inlocuim. 0 alta privire 
rapida m curtea lui WoW a determinat aparitia 
DPS-ului (damage per second), o altS 
statistica extrem de utila. O varianta 
Imbunatatita a Town Portal-ului (caruia i-am 
dus lipsa in Sacred... dar ala avea cal) care ne 
scute§te de cumparat scroll-uri ca bezmeticii, 
este un aitjmprumut" pe care il salut §i il 
iubesc, mai ales cand inventarul este plin §i 
nu mi-ar strica ni§te b^nu^i §i ceva loc liber 
pentru potiuni, 

Ca fapt divers, daca tot suntem la capi- 
tolul„plagiat", un boss care a imprumutat de 
la Baal prostui obicei de a se multiplica exact 
cand ti-e lumea mai draga m-a facut sa repet 
aceleafi injuraturi adresate satanei de Baal 
acum doi ani. 

Buna ziua, sunt Pygmalion, Wl-a 
cautat cineva? 

Dupa cum spuneam la TnceputuI 
articolului, un setting luat de-a gata §i nu 
prelucrat in forjele imaginatiei iti lasa timp 
pentru altele. In cazul nostru,„altele" 
desemneaza exclusiv grafica. Locke deja striga 
la mine sa termin, ca ma mtind mai mult decat 
mi-e foaia, deci ma rezum la a va spune ca Ti¬ 
tan Quest este, de departe, unul dintre cele 
mai chipe§e jocuri ale momentului. Absolut tot 
a fost creat sub semnul bunului gust. Avem un 




merita. UnTitan Quest putin mai „§colit" ar fi 
mana cereasca. 

■ cioLAN 

► Gen Action/RPG ► Producator Iron Lore ► 
Distrlbuitor THQ ► Procesor PIV 3 GHz ► Memorie 
1GB RAM ► Acceferare 3D mmimuni 64 MB, Pixel Shader 
1.1 ► ON-lfNEwvvw.titanquestgame.com 


Grafica 

Sunet 

Gameplay 

Multiplayer 

Storyline 

impresie 


bump mapping discret, ceva 
urme de„rag-doir'§i o paleta de 
culori genial aleasa. Cel mai im¬ 
portant, nu se face exces de 
efecte speciale. Exista, dar sunt 
folosite unde trebuie, cand 
trebuie §1 exact cat trebuie. 
larba se unduie§te discret sub 
picioarele tale, apa arata cat se 
poate de bine, iar texturile 
folosite sunt de o naturale^e 
ie§ita din comun. Din nefericire, 
singura actiune la care camera 
se preteaza este zoom-ul. Dar 
ce zoom... Totu§i, daca vreti sa 
va bucurati cum se cuvine de 
spectacol, ar trebui sa Investifi 
intr-un upgrade mititel, altfel o 
si cam bateti din buze in fa^a 
unui framerate minuscul. Asta 
daca nu v-ati dedulcit la un 
sistem nesimtit pana acum, caz 
Tn care va urez distrac^ie placuta 
§i ma oftic ca nu-l pot juca §i 
acasa... 


La calul troian, la 
calul troian ••• 

... maceeeeeeelu-i 
duuuulce! Ca de obicei, primul 
die a fost mai greu. Intre alte 
doua clicuri, mi-am informat 
colegii care ranjeau in spatele 
meu ca nu-i dau mai mult de 
§apte nici sa ma taie. Opt ore §1 
un milion de clicuri mai tarziu 
uriam dupa Locke sa vina sa-mi 
vada casca §mechera gasita intr- 
un cufar ordinar. Ca un adevarat 
cal troian, odata ajuns in 
calculatorul meu a a§teptat 
pana seara, cand s-a dezlantuit 
iadul care m-a lasat nemancat 
vreo doua zile. 5i parea atat de 
nevinovat... 

Acum o sa raspund la 
intrebarea care sta pe buzele 
tuturor: avem de-a face cu un Diablo 11 killer? 
In momentui de fa^a, nu. Diablo 11 are in spate 
§ase ani, timp in care a fost dus aproape de 
perfectiune (pe felia lui), §i o baza imensa de 
jucatori pentru care nici macar termenul 
„Diablo killer" n-a fost §i nu va fi inventat, 
oricat de mult s-ar chinui vreun producator sa 
le demonstreze contrariul. Titan Quest, cu 
micile sale probleme tehnice §1 conceptuale, 
se afla momentan la inceputui evolutiei. Un 
inceput excelent, dar este loc de mai mult §1 
nu cred ca se va supara cineva daca va prim! 
mai mult. TotuI e sa ne aratam interesa^i, 
oferind astfel un motiv producatorilor sa-§i 
trimita„copilul"la facultate. 5i eu zic ca 
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Am jucat Bet on Soldier §i nu prea mi-a 
placut. M-am saturat de jocuri in care n-ai 
altceva mai bun de facut decat sa faci carare 
printre hoardele de bagareti care curg m 
valuri, unui dupa altui, numai pentru a face 
cuno§tlnta cu gloantele §i rachetele trimise in 
intampinarea lor. Bet on Soldier a incercat la 
vremea lui sa vina cu ceva nou, un model de 
joc care sa condimenteze supa FPS-urilor, al 
carei gust risca sa se piarda. Macar a incercat... 
Pentru ca de reu§it, n-a prea reu§it. 


E foame de bani! 


Pentru cei care au vazut in BoS un joc cu 
un gameplay fascinant. Blood of Sahara nu 
dezamage§te in totalitate. Este la fel de brutal, 
gradul mare de dificultate constituind un 
punct de atractie pentru veteranii genului, §l 
arunca cu inamici inarmati pana in varful 
urechilor inca din primele momente. Eroul 
jocului a ramas acela^i soldat in cautarea 
norocului, mizand cu noi teancuri de bani pe 
propria sa viata intr-un sangeros joc de noroc 
al razboiului. In viitorul omenirii, acesta a 
devenit un motiv de distractie §i o 
sursa de venit pentru organizatorii 
spectacol televizat. Un fel de loterie, 
vreti, din care oricine poate ca§tiga un 
plus, cu conditia sa parieze pe soldatui 
ajunge intreg la linia de sosire. Pentru a va 
face o idee despre Blood of Sahara, ar fi 
suficient sa cititi review-ul jocului original, 
pentru ca in lipsa pove§tii, imposibil de 
descris chiar §i in cMeva cuvinte, jocul nu 


aduce nimic nou cu exceptia a cinci harti noi. 
Atat. Cinci harti pentru care baietii de la 
Kilotonn s-au spetit opt luni de zile. Pana §i 
inamicii sunt aceia§i, misiunile (in numar de 
doua) constand in cafturi ce se intind de-a 
lungul a maximum cinci ore de joaca. Avem 
doi bo§i de nivel, fiecare dintre ei protejat de 
acelea§i scuturi impenetrabile ce transforma 
luptele impotriva lor intr-un calvar. Singura 
satisfac^ie pe care o poate oferi uciderea pe 
banda rulanta a soldafilor din tabara adversa 
sunt banii ca§tigati de-a lungul macelului, 
atat de pe urma pariurilor directe impotriva 
participantilor la joc, cat §i de pe urma 
capetelor zburate in drum spre locul de 
intalnire cu 
ace§tia. Cu cat 
ai mai mulfi 
bani la 

indemana, cu 
atat vei avea 
mai multe 
§anse sa te alegi 
cu o armura mai 
solida, o arma mai puternica sau cu puncte de 
salvare cat mai dese. Nimic nu este gratis. 
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Vezi ca-fi curge sange din nas... 


Putere Stelara 


A§adar, cu ce ne-am ales cumparand 
Blood of Sahara? Cateva misiuni §1 
acelea§i fete pupate de gloante, un 
engine prost optimizat, controlul 
ocazional al unui mech, ce mai 
alunga putin din monotonie §i 
transforma confruntarile in bai de 
sange, multiplayer anost, dar mai 
presus de toate... cu StarForce. Hehe, 
uite ca nu scapam de bagaret. 
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Un pariu pierdut cu viata? 


Blood oF SaU'iara 
























de reu§lta Al-ului. Avem arme cu plasma, 
rachete, mine, mltraliere, lansatoare de flacari 
sau generatoare de §ocuri electrice §i pentru 
un varf de eficienta in folosirea lor trebuie sa 
tinem cont de pozitia fata de restui 
concurentilor 5 ! caracteristicile traseului. De 
exemplu, §ocurlle electrice li afecteaza pe toti 


Trei, Doamne, 
toti trei 


ma$ini. 

distractie? 


modelism, nu putem schimba mini placutele 
de frana sau mini sistemele electrice ^i, im¬ 
plicit, datele machetutelor. Pe parcursul 
jocului ajungem sa deblocam nu mai putin de 
750 de ma^inute care sunt divizate m 25 de 
categorii. Diferentele dintre ma§inile din 
aceea^i categorie sunt prea mici, a§a ca 
trebuie sa privim situatia ca §i cand am avea 
25 de bolizi diferiti. 

Cursele sunt o adevarata placere mai ales 
cand ne rupem m mine 5 ! rachete cu Al-ul. 
Acesta concureaza in echipa sau individual §i 
este foarte bine realizat. Nu e nici ^oferul per¬ 
fect, insa nici nu face acum 
5 Coala. Gre^e^te exact cat 
trebuie, folose^te tot ce li 
iese in cale ^i nu sta prea 
mult pe ganduri cand are 
§ansa sa te scoata de pe 
traseu printr-un duel 
portiera la portiera. Odata 
ce ajungem sa cunoa^tem 
traseui, incepem sa-i facem 
viata grea. Un start perfect (anuntat de 


anumit timp pe parcursul unui tur de 
bucatarie sau sa prinzi toate checkpoint-urile 
in timp ce faci slalom printre toate obiectele 
dintr-un birou. Cursele m care par§ivul Al se 
prezinta §1 el la linia de start se impart in doua 
categorii. Una in care pentru a mvinge trebuie 
sa pui o anumita distanta intre tine ^i 
adversar, iar alta este clasica„cel mai bun 
dupa trei ture" Un start reu§it poate fi cheia 
succesului in toate cele patru tipuri de curse 
§i, chiar daca difera pentru fiecare marina in 
parte, secretui este sa accelerezi in jurul 
momentului in care se aprinde al doilea bee 
al semaforului. Nu doar 
startui difera la fiecare 
ma§ina in parte, ci §i 
comportamentui pe 
intreaga durata a cursei. 

De asemenea, tinuta 
machetutelor difera §i in 
functie de suprafetele pe 
care rulam. O aderenta 
buna avem pe lemn sau 
metal, spre deosebire de sticia circuitelor din 
bucatarie sau nisipul de pe plaja. Diferentele 
intre ma§inl sunt date de viteza, acceleratie, 
aderenta §i, pentru ca nu suntem la ora de 


S-a intors inca un titlu clasic, cu o istorie de nu 
mai putin 15 ani. Atentia celor de la 
Codemasters pentru „vechlturile" care nu vor 
avea niciodata o grafica §i o prezentare de 
exceptie, dar care ofera un gameplay pe cat 
de simplu, pe atat de reu^it, ofera un motiv de 
bucurie gamerilor batranei §1 o §ansa noil 
generatii. Micro Machines a fost un astfel de 
Joe fi speram din toata inima ca aceleafi 
particularitati le va pastra fi pe viitor. 


concurentii din jur, iar in aer sau pe portiunile 
in care poti zbura din traseu sunt cea mai 
buna solutie. Power-up-urile intalnite pe 
circuitele jocului contribuie din plin la 
placerea de a juca Micro Machines v4, dar o 
diversitate mai mare ar fi fost bine-venita. Per 
total, jocul ofera gameplay-ul pe care l-am 
afteptat cu totii, cu un ritm rapid, un control 
simplu fi, desigur, o multime de situatil 
amuzante, in special pe partea de multiplayer. 
Micro Machines este exact genul de joc in 
care chiar fi atunci cand pierzi o faci cu zam- 
betul pe buze, lartastatura sau gamepad-ul 
rasufla ufurate ca, macar de data asta, nu e 
vina lor. Singurul minus e dat de camera care 
de multe ori iti ascunde efectiv portiunea de 
traseu din fata, situatie in care te bazezi doar 
pe memorle fi instinct fi conduci cu speranta 
ca nu urmeaza o plantatie de mine. Nici ca¬ 
mera retro pe care o primim drept rasplata la 
sfarfitui campaniel single player nu ne scapa 
de aceasta problema. 


Multiplayer-ul acopera toate variantele 
posibile fi aid ifi arata potentlalul cu adevarat 
Micro Machines v4. Cursele pot fi „for fun" sau 
„for keeps", situatie in care la sfarfit pled pe 
jos acasa daca al pierdut sau cu un convoi de 
patru mafinute daca ai facut praf adversaril. 
Numarul de circuite este mai mult decat 
satisfacator fi ne plimba printr-o multime de 
decoruri incarcate cu tot felul de obiecte pe 
care le intalnim in mod normal intr-o 
bucatarie, un birou, un supermarket sau o 
macelarie, fi care sunt folosite pentru a defini 
traseui. Daca traseele arata foarte bine fi 
reufesc sa-ti dea impresia ca te joci intr-adevar 
cu machetute, acestea din urma au fost cu 
siguranta neglljate. Seamana mai curand cu 
nifte modele de carton peste care s-a aruncat 
cu vopsea decat cu copiile in minlatura pe 
care le colectionam cand eram mid. Implicit, 
suntem privati fi de placerea de a arunca o 
privire prin garajul in care ne pastram colecfia 
de mafinute caftigate. SunetuI din Micro Ma¬ 
chines v4 nu reufefte decM sa ne zgarie pe 
creler fi Inevitabll winamp-ul ifi Intra in 
drepturi. 

Salutam scoaterea jocului Micro Ma¬ 
chines v4 de la naftallna, insa din pacate nu 
putem sa trecem peste o camera care ne cam 
supara, peste aspectui micllor bolizi de la care 
afteptam mult mai mult sau peste sunetuI 
care din fericire poate fi inlocuit foarte rapid. 
Pe de alta parte, cursele in multiplayer sunt 
bestiale fi sunt fericit ca am retralt momente 
asemanatoare celor oferite de jocuri gen 
Bomberman, Death Rally, Worms Armaged¬ 
don sau Sensible World of Soccer, lap... the 
good old days! 

■ Rzarectha 
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Distribuitor Codemasters Ofertant Best Distribution, 
Tel. 021-408.30.90 Procesor Pill 800 MHz 
Memorie 128 MB RAM Accelerate 3D minimum 32 MB 
VRAM ON-LINE www.codemasters.co.uk/ 
micromachines/ 


Blood on the kitchen floor 

Partea de single player din Micro Ma¬ 
chines V4 ne plimba prin patru divizii valorice, 
de la Learner la Legend, fiecare cu mai multe 
cupe, care la randul lor au trei sau mai multe 
curse. In total se strang peste 70 de curse in 
care trebuie sa le venim de hac adversarilor 
prin orice mijioace posibile. Viata in Micro 
Machines nu este deloc ufoara, iar de 
expresia fair play nu a auzit nimenl. Efti doar 
tu, adversaril fi armele de pe traseu pe care 
trebuie sa le folosefti in cel mai eficient mod 
posibil. Dar nu toate cursele sunt invalulte in 
„violenta". In doua cazuri, lupta o duel doar cu 
cronometrul, mai exact, trebuie sa batl un 
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PlayStation 2 


MASHED; 

FULLY 

LOADED 


Sa-i perpelim la 
foe mic 


fi noi 

mesajul Great Turbo) care sa ne trimita in 
frunte la cules de arme, energie fi alte power- 
up-uri presarate pe traseu lasa putine fanse 


1AH COM 
COM 


O ro^ta 
ihtriln 
depafire 


Schimburi nesilite $i fortate 

Cel de la Codemasters ne pun la 
dispozitle, pe langa numarul mare de trasee, 
fi un editor prin care ne putem face de cap... 
totufi intr-un mod llmitat. Nu avem llbertate 
totala in modificarea circuitului de baza, iar 
locatille power-up-urilor sunt stabilite deja, 
urmand ca noi sa alegem ce anume vrem sa 
punem acolo. Mai mult de cinci minute nu al 
cum sa pierzi cu un circuit nou, dar totufI mai 
bine afa decat deloc. Ca fi in realitate, unde 
sunt machetute, apar fi tranzactil. 
Schimburile pot fi facute online, dar fi intre 
profilurlle create pe acelafi calculator. 


Bah, ma lasati 
fara baterie!!! 


COM\ 


COM 

6ooooD^».#*.® 


Cineva nu a fters praful de pe birou 
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MODS 


Clone Bandits (UT2004) 



Tntr-un viitor apocaliptic, doua clanuri 
■T razbolnice i§i construiesc avanposturi pe 
ruinele unei baze militare abandonate, 
doldora de clone. Cam ciudata premiza 
tavalelii din Clone Bandits, fara doar §i poate, 
insa mod-ul este foarte distractiv §i deosebit 
de creativ. Clone Bandits instaleaza o singura 
harta m directoarele lui Unreal Tournament 
2004, modul excentric de joc surprinzand din 
prima clipa, printr-o reu§ita combinatie mtre 
CTF §i Onslaught. Da, ati auzit bine, echipele 
luptand pentru controlul unor clone. De fapt, 
ambele echipe sunt clone §1 pot cadea pe 
capete atata timp cat se pot dona, pentru a 
se intoarce imediat pe terenul de joaca. 
Numarul de clone prezente pe harta este 
limitat §i acestea pot muri. Daca mor, nu mai 



pot fi recuperate. Modul Tn 
care pot fi procurate alte 
clone implica fuga pana m 
baza ad versa §i furtui 
clonelor aflate m posesia 
inamicului. Daca, fereasca 
SfantuI, jucatorul scapa 
borcanul cu clone pe jos §i 
nu se indura nimeni sa-l 
ridice de acolo, acesta 
dispare. Alta modalitate de 
subtilizare a clonelor 
presupune capturarea a§a- 
ziselor„clone pumps", intr-un 
mod asemanator capturarii 
nodurilor din Onslaught, 
care in momentui functionarii la capacitate 



maxima sug, pur §i simplu, clonele 
adversarului. Normal ca inamicul nu va trece 
manevra cu vederea §i va incerca cu orice 
pret sa obtina controlul instalatiei. Nu in 
ultimul rand, il avem pe Moscowboy, o 
motocicleta motorizata de-o racheta, dar 
despre care veti afla mai multe jucand mod-ul 
care va face obiectui prezentei pe urmatorul 
DVD (poate chiar §i pe CD) LEVEL 

■ KiMO 


Damnation (UT2004) 



lii^ Din partea mea, conversiile single player n-au 
1 ^ decM sa curga, mai ales daca aduc 

originalitate §i prelungesc viata unor jocuri 
indragite. Unreal Tournament 2004 este doar 
unul dintre ele, jocul bucurandu-se de 
suportui unei comunitati care create vazand 
cu ochii, chiar §i acum, la peste doi ani de la 
lansare. lar cu mod-uri precum Damnation, 
UT2004 va avea cu siguranta o viata lunga §i 
Tndestulata. Vrem sa ne Intoarcem in VestuI 
Salbatic? Nicio problema. Inarmati cu un 
„buchet"de arme ce functioneaza pe aburi, 
un repertoriu de acrobatii §i puteri magice, 
trebuie sa dam cu maleficul du§man 
mecanizat de pamant. Cum, nu-l §titi? 



Damnation 
se desparte de 
conceptui de joc 
al UT-ului, arun- 
candu-§i jucatorul 
mtr-un univers 
„steampunk fan¬ 
tasy" cu valente 
western. Este o 
experienta unica, 
un action/adventure ce poate fi jucat atat din 
perspective first, cat §i 3rd person, cu un 
gameplay fara precedent §i o lume unica 
deschisa explorarii. Mai exact, mod-ul reu§e§te 
sa imbine cu succes imersiunea §i schimburile 



frenetice de gloante dintr-un EPS pur sange, 
cum ar fi Medal of Honor, cu designul unui joc de 
aventuri 3d person precum Prince of Persia, cu 
tot cu puzzle-urile de rigoare. Pe luna viitoare. 

■ KiMO 
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Partea a lll-a 

Misiuni, Agen|i $i Standing 


Modurile de a face rost de bani in Eve Online sunt multiple. Daca 
misiunile nu sunt neaparat cele mai bune metode, totu§l avantajele 
lor sunt apreciate §i verificate. Pentru a putea fndeplini misiuni, va 
trebui sa ave\\ de-a face cu agenti. Eve Online este alcatuit dintr-o 
serie de corporatli care apartin NPC-urllor, cu diferite roluri, m gene¬ 
ral cel recunoscut fiind acela de a mentine un echilibru relativ al 
pie^ei §i de a avea agenti. Corporatiile sunt de mai multe tipuri, de la 
cele specializate in mining §i corner^ pana la cele care au ca obiect 
de lucru cercetarea |i securitatea. In func|ie de tipul corporatiei, 
misiunile date de catre agen^ii care le apartin se incadreaz^ oarecum 
in domeniul lor de activitate. Spre exemplu, Astral Mining Inc. va 
avea in marea sa majoritate agenti care dau misiuni din categoriile 
Distribution §i Mining §.a.m.d. Insa, inainte de toate, sa vorbim mai 
amanun|it despre tipurile de misiuni. 

Lamuriri 

Eve Online ofera prin agen^ii specific! un numar impresionant 
de tipuri de misiuni, ca nume. Insa la baza sunt de fapt cinci tipuri, §i 
anume: Courier, Kill, Mining, Trade §1 Research. Agen^ii sunt de mult 
mai multe tipuri, ca de exemplu Security, Accounting, Personnel, Di¬ 
vision, Command, Administration etc Fiecare dintre ace§ti agenti da 
un anumit procent din tipurile de misiuni de mai sus. Spre exemplu, 
agen^ii de Security dau 90% misiuni de Kill §i restui de alte tipuri. Cel 
de Administration dau 50% misiuni de Courier §i 50% Kill. In tabelul 
alaturat se poate vedea exact ce proportie de misiuni da fiecare tip 
de agent. 


Durerea Stancimg--urilor 

In Eve, agen^li sunt de cinci niveluri, iar misiunile au un 
coeficlent de dificultate in functie de nivelul agentulul. Evident, §i 
reward-urile cresc in consecin^a. Insa, nu putem folosi ce agent 

vrem, deoarece 


1 — ..• 

Kill 

Courier 

Trade^jMiing 

Accounting 

10% 

90% 


Administration 

50% 

50% 


Advisory 

34% 

66% 


Archives 

5% 

90% 

5%i 

Astrosurveying 

40% 

30% 

5%i 25% 

Command 

97% 

3% 


Distribution 

5% 

95% 


Finance 

50% 

50% 


Intelligence 

85 % 

15% 


Internal Security 

95% 

5% 


Legal 

50% 

50% 


Manufacturing 

5% 

95% 


Marketing 

5% 

95% 


Mining 

5% 

85% 

•—* 

! 

Personnel 

80% 

20% 


Production 

5% 

95% 


Public Relations 

34% 

66% 


RM>^‘ 

0% 

50% 

“50^ 

Security 

90% 

5% 


Storage 

5% 

95% 


Surveillance 

95% 

5% 



Tipurile de misiuni pentru agenti 


ace§tla au ni§te 
cerinte care constau 
in Standing, termen 
care este unul dintre 
cele mai importante 
din aceasta parte a lui 
Eve. Standing-ul este 
de fapt calitatea 
relatiei pe care o ave^i 
cu corporatia din care 
face parte agentui §1, 
respectiv, cu agentui 
in sine. Dupa parerea 
mea, in mod redun¬ 
dant, Standing-ul fata 
de corporatie este 
diferit fata de cel al 
agentului. Insa a§a au 
vrut producatorii. De 
mentionat ca mai 
exista un Standing pe 
nume Security Status 
care apare sub portret 
in joc §i cand va 


logafi, insa acela este strict in raport cu Con¬ 
cord §i nu are nicio legatura cu Standing- 
urile fata de corporatli sau factiuni. CCP a 
exagerat rau de tot cu treaba asta, pentru ca 
mai exista §i Standing-urile fata de 
corporatiile de jucatori, care sunt alta treaba 
deja, cu alta valoare §i complet diferite, plus 
Standing-ul personal fa^a de ceilal^i jucatori. 
5i uite a§a, suntem in ceata. 


Cum alegem 

A§adar, pentru a face misiuni fata de un 
agent de nivel 1, avem nevole de un Stand¬ 
ing fata de corporatia din care face parte. 

Aici mai intervine un factor numit Agent 
Quality (AQ). Atunci cand atl facut o misiune 
pentru un agent, acesta va va da in schimb 
un reward in bani, componente §i a§a-numi- 
tele Loyalty Points (LP). Aceste LP sunt foarte 
importante deoarece agentui va veni cu 
oferte in schimbul lor, care pot ajunge de la 
implante §i Faction Blueprints pana la Fac¬ 
tion Ships. Spre exemplu, pentru peste 
500.000 de LP-uri agentui va poate oferi un 
Megathrone Navy Issue, al carui pret pe 
pia^a ajunge pana la 1 miliard. Cu cat AQ-ul 
agentului este mai mare, cu atat veti primi 
reward-uri mai bune §1, respectiv, LP-uri mai 
multe. Insa niciodata un agent de level 1 cu 
AQ de 20 nu va da reward-uri mai bune 
decat un agent dej.level 2 cu AQ -20. Agentii 
de level 4 dau cele mai bune reward-uri 
posibile, deoarece, de§i exista agenu’ de 
level 5, CCP nu a implementat mca misiuni 
de level 5. Insa, probabil va intrebati cum 
ajungeti sa folositi acefti agenti. Intai alege^i 
o corporatie §i incepeti sa facet! misiuni de 
level 1. Fiecare misiune va va da un anumit 
plus de Standing fa^a de corporatia 
respective §i unul fata de agent, ceea ce va 
va permite sa accesati in timp agent! din ce 
m ce mai buni. De asemenea, fiecare 
misiune va va da un Standing relativ fata de 
toate organizatiile de NPC-uri existente m 
joc, in functie de relative dintre corporatli. 
Imperii etc Astfel, in timp, veti putea accesa 
misiuni §i de la agentii altor corporatli. 
Pentru a va create Standing-ul mai repede, 
avett nevoie de skill-urile de social, cele mai 
importante fiind Social, Connections, Nego¬ 
tiations §i Diplomacy. De mentionat e faptul 
ca pentru a accesa agenti mai buni, este Im¬ 
portant Standing-ul fata de corporafie §i nu 
fata de agentui pentru care lucrati. 


Important $i Storyline 

Dupa un anumit numar de misiuni 
facute, veti primi una de tip Important, care 
va va create semnificativ Standing-ul. Daca o 
facet!, ea va atrage ulterior o misiune de tip 
Storyline, care are tendinta de a va da pe 


ON-LINE 


tava un implant sau alte reward-uri foarte 
interesante. In plus, va va create foarte mult 
Standing-ul. Recomandarea mea este sa 
evitad sa nu acceptad misiunile sau sa 
depa§id timpul maxim alocat (nu e vorba de 
bonus reward aici), deoarece ved pierde 
enorm de mult status. Practic, o misiune 
refuzata atrage dupa sine o pierdere de 
Standing pentru care va trebui sa faceti alte 
2-3 misiuni ca sa recuperati. 0 alta 
modalitate de a obdne mai mult Standing, 
respectiv reward-uri mai bune, este sa lucrad 
pentru agend din low security space, adica 
sub 0.5. Spre exemplu, un agent level 4, AQ 
16 dintr-un sistem 0.8 da 3500 LP. Unul din 
0.2 va da peste 4500 LP, iar eu am auzit de 
agenfi in 0.0 care dau de ordinul a 10.000 LP. 
Evident, fi misiunile sunt mai grele §i m plus 
va trebui sa va feri^i de jucatorii pirati care va 
pot face surprize foarte neplacute. 

Misiuni de Research 

Aici nu o sa intru prea mult in 
amanunte. Ace§tl agenti sunt dedica^i celor 
cu skill-uri foarte bune de Science §i Indus¬ 
try. Sistemul este diferit, in sensul ca veti 
face cercetarea impreuna cu ace§ti agenti. 
Evident, aved pe langa §i misiuni de Courier 
§i Trade. Reward-urile sunt foarte bune §i 
constau m Blueprint-uri tech 2, in functie de 
tipul de cercetare pe care-1 face acest agent 
- arme, nave, munitie, electronica etc. Insa, 
dupa cum spuneam, aved nevoie de skill-uri 
serioase pe langa 
Standing. Fara ele nici 
nu veti fi acceptati. 

Ace§ti agenti aduc 
probabil sumele cele 
mai mari de bani. Mai 
exista §i misiunile 
COSMOS, care au re¬ 
ward-uri extrem de 
bune. Insa agentii 
COSMOS sunt foarte 
pu^ini a§a ca aveti un 
pic de tras pentru a 
face Standing suficient 
de bun meat sa-i 
puted folosi. 

Concluzie 

Dupa aceasta 
pledoarie care acopera 
o mica parte din ceea 
ce inseamna misiuni, 
probabil va intrebati 
daca toata teoria duce 
undeva. Ei bine, m 
high-sec, o misiune de 
agent de Security de 
level 4 va poate aduce 
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• Jeanne Molilenn. Level I. Quality -15 

f Located at osmeden vil - Moon 10 - Federation Navy Assembly Plant 

i Ellomon Audates. Level I, Quality -13 

I' Located at Barleguet Vll - Federation Navy Assembly Plant 




oodixiB IX - Moon 20 - Federatjon Navy Assem bly Pla nt 
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^ 20. taking your Connections, criminal Connections. Oiplomacy. Negotiation and stan 


Diivence Qche, Level I. Quality, 5 

Located at Osmeden xii - Mono i - Federation Navy Assembly Plant 


Sonrion Acanltte. Level L Quality 7 

Located at Barleguet Vll - Moon B - Federation Navy Assembly Plant 


Aidarard Achafin. Level I, Quality 13 

Located at iges l - Federation Navy Assembly Plant 


nusene Alirener, Level I. Quality Jt, 

Located at PDctielympe ix - Federation Navy Assembly Plant 


Pillius QDuls. Level i. Quality 15 

Located at Orvolle I - Federation Navy Assembly Plant 


Helbrorand Segengiere. Level ll. Quality -lA 

Located at iges VI - Moon 12 - Federation Navy Assembly Plant 


Cluelliie Moiicitanl. Level it Qualily -il 

Located at Egghelende vii - Honn 20 - Federation Navy Assembly Plant 


Alharer Vanlvlyssiet. Level IL Quality, 

Located al nehlier vii - Mnon i, - Federation Navy Assembly Plant 




OG.OOO. ca 1 minute and A2 seconds 


214.0QD. ca 3 minutes and 2S seconds 


Agent Federation Navy §\ tipurile de 
agenti pe care aceasta corporatie li ofera 


chiar §i 100 milioane daca aveti dropul 
potrivit. Media este de cam 15-20 milioane 
de ISK pentru fiecare misiune §i renteaza 
daca sunteti o natura mai pa§nica. Insa va 
recomand cel putin un Battleship, deoarece 
sunt foarte dificile. Eu am reu§it sa gasesc o 
serie de fitting-uri care-mi permit sa le fac 
singur, insa de obicei dureaza §i trei ore pana 


reu^esc termin una. In doi insa, se fac mult 
mai repede §1 mai u§or. 

P.S. Mai exista misiunile de curierat pentru 
jucatori, care nu dau Standing, ci doar reward- 
uri in functie de cat de important este cargo-ul 
§i de cat de „interesat" este ace!Jucator care 
are nevoie de respectivul transport 

■ Locke 
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CONSOLE 
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PlayStatlon.E 

Urban Chaos: Riot Response 

ScutuI $i pulanul ce mentin legea 




Epoca jandarmului ce mentine lantui viu intre 
1 ^ primarie grevi§ti nu s-a terminat. Doar s-a 
schimbat acum cand pulanul a fost miocuit cu 
pistolul, iar jandarmul nu mai este acel firav 
adolescent ie§it de pe handle liceului, ci un 
veritabil Chuck Norris urban. Chlar tin minte 
un moment relativ amuzant, cand parintii 
unui bun prieten se uitau la concertui de la 
care tocmai venisem §i li cainau pe bietii 
jandarmi care de abia faceau fata valurilor de 
rocki§ti care-i asaltau nemcetat cu doleante 
pentru pogo. 5i totu§l daca operatorul ar fi 
mi§cat camera un pic mai spre partea stanga, 
il vedea pe protagonistui jocului de fata, care 
testa cu pulanul o geaca de piele, evident 
pentru a vedea daca a§a ceva ar putea fi 
folosit §i drept costum de protectie standard 
m cazul unei noi mineriade. 

Rocksteady Studios ne aduc pe PS2 un 
titlu care poate continua o serie de jocuri 


violente ca Manhunt sau Punisher, cad exact 
de o asemenea actiune avem parte §i in Ur¬ 
ban Chaos: Riot Response. Batale, batale §i iar 
bataie. 


pana te obi§nuie§ti cu toate cele, dar dupa ce 
al prins care este §pilul, nu o sa te saturi de 
acest joc. Tot ce vei face va fi sa omori baleti 
cu duf in frunte, dupa cum te tale capul. La 
sfar§ltul fiecarei misiuni, vei avea parte chiar 
§i de o statistica de unde vei afla ce fel de om 
e§ti. Prefer! sa tragi numai la cap atingand un 
record de headshot-uri? Lumea te va §ti de 
franctiror. Te dud calare peste ei §i ii pale§ti cu 
scutuI pana nu mai ramane nimic din ei? Ai 
devenit un om brutal, ocolit de lume §i urat 


de colegi. Te folose§ti de zapper-ul ala cu care 
te curenteaza militienii? Lumea o sa inceapa 
sa-ti cumpere tricouri roz §1 o sa te intrebe 
zambind de ce nu iti fad fundite §i nu ifl 
schimbi numele in Mary. In funcfie de modul 
in care o sa te ocupi de fiecare situatie in 
parte, vei primi in timp ustensile noi de pe 
ramura ta de activitate pentru a-ti face munca 
mai u§oara. 

O bale de sange 

Per total, jocul este o veritabila bale de 
sange, unde fiecare va putea sa se dezlantuie 
furios pe raufacatorii care aduc Saigonul 
aproape de casele noastre §i sa duca la bun 
sfar§it o misiune fara sa se teama de acuzatiile 
nedrepte de violenta gratuita de care fiecare 
politist cu bun simt se fere§te ca de dracu'. 

■ Koniec 

► Producator: Rocksteady Studios 

► Distribuitor: Eidos 

► Ofertant: Best Distribution, Tel. 021 -408.30.90 

► Calltate ★ ★ ★ ★ 

Consola PS2 oferita de Best Distribution 
Tel. 02V408.30.90 


Nick Mason este T-Zero 


Dupa cum ne spune coperta jocului, Nick 
Mason este ultima linie de aparare pentru un 
ora§ atacat din toate partile.T-Zero este 
unitatea din cadrul jandarmerlei locale, care a 
primit cele mai noi 
cohere §1 genunchiere, 
iar Jackie Chan le-a dat 
cateva lec^ii de chineza 
prin telefon. Brusc, 
aceste elemente devin 
hotaratoare in 
momentui in care ora§ul 
se confrunta cu o criza 
puternica de 
persona I itate, iar ga§tile 
formate din diferiti 
baieta§i de cartier 
incearca sa-i ofere o 
stralucire noua. Tu, adica 
Nick Mason, e§tl trimis 
pe strazi pentru a lini^ti 
un pic atmosfera §i a 
impart! ni§te peroxid de sodiu cartlerl§tilor, 
intr-o incercare disperata de a opri ravagille 
din farmaciile care se opun curentului„suvite 
blond natural" foarte la moda in discotecile ce 
se respecta. 

La inceputui jocului, o venerabila 
prezentatoare de §tiri de la Channel 7 News 
ne pune la curent, pe parcursului unui 
reportaj de aproape un sfert de ora, cu toate 
schimbarile prin care trece ora§ul, cati ban! a 
costat echipamentui de protectie pentru 
unitatea T-Zero §i cat de mandra este ca §i ea 
plate§te taxe, astfel cotizand cu jumatate de 
pulan sau poate chlar o 
viziera pentru vitejii 
aparatori al legii, Aceasta 
Individa face parte din latura 
cea mai stresanta a jocului, 
§tirile fiind cele care fac trecerea 
dintre misiuni. Niciodata nu tin 
mai putin de zece minute §i 
niciodata nu spun nimic. Nici macar 
cum e vremea la mare sau cat mai e 
un ou. 

Bucurandu-se de ciudatui sistem 
de control dintr-un EPS de pe console, 
jocul poate fi un pic frustrant la inceput 


p jizn 

PlayStatlDn.2 

Tourist Trophy 

Placerea de a sari peste ghidon 



are o foarte mare lacuna prin lipsa unui 
sistem de campionat, dar arata atat de bine, 
am tras repede o fuga pe autostrada 
internetului §i am cautat detail! despre joc. 
Grand Turlsmo. Da, jocul folose§te acela§i en¬ 
gine ca §1 jocul de consola pe care eu inca il 
tin in Top 5 din punct de vedere grafic. Tourist 
Trophy este 
varianta pe doua 
roti a foarte 
cunoscutului 
simulator, dar din 
nefericire il 
lipse§te substanta 
acestuia. 

Dupa ce am 
mcercat o serie de 
motoare, care mai 
de care mai 
§ugubefe, cu tot 
felul de acrobatil, Rzarectha m-a provocat la 
un duel. Cum pana atunci nu imi dadusem 
silinta sa scot timpi frumo§i, mai ales ca daca 
nu pot ie§i campion nici nu ma tragea ata, nu 
imi dadusem seama de ceva. Motoarele astea 
au nevoie de o distanta foarte mare pentru a 
se opri §i nu §tiu sa ia curbe. Bulversat un pic 
de acest lucru, am tacut din gura, dar asta 
doar pana cand Rzarectha a scapat printre 
dint! o mjuratura deoarece pentru a cincea 
oara a cazut intr-o curba, pentru ca motorul 
lui nu avea cursa destui de mare la ghidon. 
Dupa ce am ras copios de skill-urile fiecaruia 
am lasat jocul balta deoarece m afara de felul 
m care arata, nu este nimic de capul lui. 


Prezentator gay 

Pe langa ceea ce am spus mai sus, 
trebuie sa mai adaug un element adus in 
atentia noastra de colegul cioLAN. Individul 
care patruleaza prin meniuri imbracat in 
costumele acelea fantastice de piele pentru a 
le prezenta cat mai sugestiv o face mtr-un 
mod deloc demn de un biker fioros. Modul in 
care mi§ca din main!, din dorsal §i din restui 
anatomiei m-a facut sa cred ca ma ult la un 
Gaultier cu casca. 

■ Koniec 


► Producator: Polyphony Digital 

► Distribuitor: Sony 

► Ofertant: Best Distribution, Tel. 021-408,30.90 

► Cafitate ★ ★ 

Consola PS2 oferita de Best Distribution 
Tel. 02V408.30.90 


Dupa ce m vremurile de altadata dadeam 
MotoGP ca disperatii pe aid prin redactle, 
cand Locke se supara ca eu §i Mitza gaseam 
tot timpul trasa ideala, iar el experimenta inca 
traseui dupa ce noi termlnam cursa, moda cu 
jocul de-a motocicleta s-a cam dus. Singurul 
simulator serios de dat cu 
motorul era doar MotoGP, dar 
fiecare varianta noua a 
jocului era la fel ca cea 
dinainte, doar ca mai 
primea cate o 
cifra in 


Acum a ie§it Tourist Trophy. Cand m-a 
rugat Rzarectha sa scriu doua jocuri de 
consola, dintre care unui se chea- 
ma Tourist Trophy: The Real Rid¬ 
ing Simulator, am crezut ca este 
un simulator de calarie. Am 
tresarit de bucurle, i-am 


coada §i doua tipurl noi de Honda. A§a ca ne-am 
dat pe altceva. Mai cate un MMO, mai cate o 
bere, mai cate un Bomberman. Dar eu tot 
timpul am avut MotoGP-ul instalat. Odata la 
ceva vreme, dupa ce veneam de p-afara, unde 
mai trecea cate un nebun cu cin§pe mil la ora 
pe langa mine §i toate gagicile incepeau sa 
chicoteasca, spiritui aventurier se trezea m 
mine §i simteam nevoia de ceva periculos. 

A§a ca ma duceam acasa, deschideam 
calculatorul, iml puneam manu§ile §1 
porneam MotoGP-ul pentru o cursa sau poate 
doua. 


dat un 
cotlui 

cioLAN §i i-am zis 
„hai ba sa te dau cu 
calu'", doar ca am 
folosit nl§te cuvinte mai 
urate. 

Ba, a mea nu opre$te! 

Dupa ce ne-am instalat m fata 
console! §i am pornit jocul, ne-a trosnit: nu 
era cu cal! In secunda doi, cioLAN a trantit o 
zicala despre dumnezei §i paragladine, s-a 
ridicat §1 mi-a zis ca daca il mai momesc 
vreodata cu un lipitan, nu ma mai la niciodata 
la vanatoare de raci. Ramas singur pe 
baricade langa consola §i la fel de dezamagit 
ca §i bunul meu prieten, am pornit cu pa§i 
inceti spre o cursa. Dupa ce am bagat de 
seama cu stupoare ca nu exista niciun fel de 
campionat, cursa pe puncte sau niciun altfel 
de mod de joc care sa ma fac sa vreau sa 
ca§tig §i eu ceva, am pornit la alegerea 
motocicletei. Macar aid am avut de unde 
alege, deoarece sunt destule modele pe 
gustui fiecaruia. Daca vrei, poti opta chlar §i 
pentru un amarat de scuter, cu care sa te pui 
plin de vltejie pe llnia de start. Dar cu toate ca 
sunt scutere, nu sunt chopper-e. Cu toate 
acestea, sunt cateva cruiser-e cu care te poti 
mint! ca parca ar semana cu un Harley. 

Dupa ce am trecut de meniuri, a venit 
surpriza. Jocul arata fantastic de bine. 
Stupefiat de un joc care din meniuri nu m-a 
impresionat foarte mult, iar la moduri de joc 
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CONCURSURI 


1 Revista 

Pret 

Bucdfi 

Total 1 

CHIP SPECIAL 

1 PAGINIWEB 

10,40 lei 



1 CHIP FOTO-VIDEO 

1 DIGITAL iunie-iulle 2006 

10 lei 



1 CHIP SPECIAL 

_ SECURITATE _ 

10,50 lei 





£ S 5 
c -E 3 p 
? 'S S .o 


talon de 
comanda 

Decupati talonul din revista, 
completati-l si expediati-l 
impreuna cu dovada pla|ii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Bra,ov 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

sau prin ordin de plata m contui 
Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada pla|ii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 


talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 
completati-l ^i expediati-l 
impreuna cu dovada platii 
pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in contui 
Vogel Burda Communications 
R071ABNA0800264100060476 
deschis la ABN AMRO Bank 
Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face in 
contui nr. 

RO90TREZ1315069XXX000746 
deschis la Trezoreria Brasov. 
Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada platii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 





Ca^tiiga jocul 
Prey 


Cine este distribuitomi jocului Prey? 

'{K. ^ 

a. CDV Entertainment ■ 


b. Vivendi Universal ■ 

F» RTe Y - 

c. 2K Games ■ 






Raspunsul Tl gasesti m articolul despre jocul Prey dm acest numar al revistei. 
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CONSOLE 


tm 


PlayStation®Portable 


Talkman 



De§i nu fac parte dintre cei pasionati de con¬ 
sole, totu§i hand-held-urile Tmi sunt tare la 
mdemana §1 m-am ata§at de ele, m special de 
PSP. Nu cred ca trebuie mentionata utilitatea 
lor m cazul m care calatore§ti foarte mult. Insa 
situatia de fata este mai speciala, pentru ca 
avem un softulet-joc, pe nume Talkman, care 
profita tocmai de faptui ca orice om normal 
care detine un PSP o sa-l aiba tot timpul in 
buzunar. Talkman indepline§te o multime de 
functii utile pentru cei care calatoresc mult m 
strainatate. El este un ghid excelent care 
inlocule§te cu succes §ase ghidurl de 
conversatie pentru §ase limbi. Daca va aflati 


de exemplu m Germania, nu §titi 
decat engleza §i cauta^i un 
anume magazin, veti selecta 
intrebarea din meniul 
corespunzator, iar pasaroiul 
albastru va vorbi in germana 
pentru dumneavoastra. Talkman 
mai contine un microfon cu care 
puteti face §\ alte lucruri. Spre 
exemplu, puteti mtreba vocal, iar softui va 
mcerca sa ghiceasca ce ati vrut sa ziceti §i va 
va arata o lista cu intrebarile pe care 
banuie^te el ca vreti sa le puneti. De 
asemenea, puteti inregistra intrebari, pe care 
sa le activati cand aveti nevoie. 
Talkman va va oferi o modalitate 
de a va salva intrebarile favorite 
pentru o accesare mai rapida. Ce 
sa mai zic, o bijuterie minunata... 
pentru cei cu multa rabdare. 
Cred ca deja multi se mtreaba 
cum de poate face PSP-ul atatea 
lucruri, dat fiind ca tehnologia 
este totu§i limitata. Raspunsul e 
ca le face mai incet §i aceasta e 
cea mai mare problema a 


acestui program. Interlocutorul 
dumneavoastra va trebui sa aiba extrem de 
multa rabdare deoarece timpii de incarcare 
sunt destui de mari §i daca nu sunteti foarte 
familiarizati cu meniurile... mai bine Invatati 
limba. Totu^i, Talkman este foarte util mai ales 
ca are §i optiunea de a va mvata cateva fraze 
esentiale, doar, doar va veti descurca singuri. 

■ Locke 


► Producator Sony 

► Distribuitor Sony 

► Ofertant Best Distribution, Tel. 021-408.30.90 

► Cafitate ★ ★ ★ ★ 

Consola PSP oferita de Best Distribution, 
Tel. 021-408.30,90 




Ca§tigatorii 


lunii 


iunie 


La concursul LEVEL impreuna cu 
Euro Entertainment Enterprises, urmatorii cinci 
participanti au ca^tigat cate un DVD cu filmul 
Miinchen: Apostol Teodor din Ploie$ti, Truta 
Vasile-Stelian din Toplita, Birta Radu Mihai din 
Ale^d, Dobrota Silviu din Buzau §\ $creca Florin 
din Turnu Severin. 


Ca^tigatorii sunt rugati sa trimita o copie dupa actui de identitate 
pe fax (0268-418728), e-mail (diana_calin@vogelburda.ro) sau 
prin po$ta (Vogel Burda Communications, OP 2 CP 4, 500530 
Brasov). Premiul va fi expediat prin po^ta. Persoana de contact: 
Diana Calin (0268-415158). 


La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, 
jocul Onimusha 3 a fost ca^tigat de catre Buligan 
Claudia Cornelia din Alexandria. 

La concursul LEVEL impreuna cu 
Best Distribution, jocul Black and White 2: Battle 
of Gods a fost ca§tigat de catre Ursascu Ivana- 
Elena din Bucure^ti. 

La concursul LEVEL impreuna cu 
Thrustmaster, Matei Florin Eugen din Pioie$ti a 
ca^tigat un Nomad's Pad Mini 2. 









































































iJItra Graphics XV 


Mai multa putere, mai multa grafica 

Acum cateva luni, peste tot se vorbea 
numai de extraordinarele procesoare pe care 
cei de la AMD au reu§it sa le produca. Ca dual- 
core-ul lor merge de bubuie, ca au zeci de mil 
de megaherd, un consum de energie foarte 
mic, preturi putin mai mari §i a§a mai departe. 
La acel moment, acesta era principalul subiect 
de discutie. Nu dupa foarte mult timp, au 
aparut §1 celelalte pareri.„Da', ala de la Intel ce 
fac? Au adormit? Chiar nu sunt m stare sa 
scoata §i ei ceva mai capabil?" Adevarul e ca 
atunci nimic de la Intel nu putea sa bata deja 
laudatele procesoare AMD. Acum situatia s-a 
mai schimbat. Cineva nu a stat chiar degeaba, 
a pus mana pe creion §i a desenat noi schite. 
Pentru sistemele desktop au aparut proce- 
soarele Conroe, ce sunt cotate ca fiind pe 
locul doi ca performanfa din noua familie 
Core 2 Duo. Pentru a vedea exact despre ce 
este vorba, s-a nascut sistemul Ultra Graphics 
XV, ce are la baza un astfel de procesor Intel 
Core 2 Duo E6700 ce ruleaza la frecventa de 
2,67 GHz. Pentru a nu crea vreun disconfort 
auditoriului, sistemul a fost foarte bine pus la 
punct din toate punctele de vedere. Structura 
piramidei este sustinuta de Gigabyte, cu cea 
mai noua placa de baza, GA 965P-DQ6. 
Aceasta este model „quad"cu o dotare 
exceptional!: quad cooling, quad BIOS, quad 



e-SATA 2, quad core ready, 
sloturi quad DDR2 etc. Fiind 
vorba de un sistem grafic, 
nici nu s-a pus problema sa 
apara o placa video mai 
putin performanta decat ATI 
Radeon X1900XT. Pentru ca 
diverse aplicatil §1 mai nou §1 
jocuri au nevoie de o 
sumedenie de date, memo- 
ria sistemului totalizeaza 4 
GB, impartita exact intre 4 
module Corsair Value ce 
ruleaza la o frecventa de 667 
MHz. La capitolul stocare 
vorbim de o valoare total! 
de 1,8 terra (TB) rezultat! din 
cele patru hard diskuri lega¬ 
te intr-un RAID 0 format din 
dou! HDD-uri Seagate 
7200.8 de 400 GB §i dou! 
modele Hitachi Deskstar 
7K500 de 500 GB. Pentru cine e interesat de 
partea audio, sunetui este redat de o plac! 
Creative X-Fi Xtreme Fidelity. 

Ca s! v! facefi unele calcule despre ceea 
ce rezult! din aceast! ma§in!rie de ultim! 
or!, v! dau drept coordonate valorile de 353 
de puncte obtinute m SysMark 2004, 
respectiv 30,7 secunde m CIneBench 2003. 
Dac! insistati s! o d!m pe jocuri, obtinem clar 
74 de fps-uri m jocul F.E.A.R. m conditiile m 


care detaliile au fost date la maximum, iar 
rezolutia a fost setat! la valorl de 1280 cu 
1024, legat! cu 4x la AA §i 16x la AF. 

Toat! aceast! ma§in! de lupt! a fost 
„ambalat!" intr-o carcas! Gigabyte 3D Aurora 
Silver. 

► Ofertant: Ultra PRO Computers 

► Telefon: 031-402.22.92 

► Pret: 3352 EURO (faraTVA) 


Logitech Harmony 555 
Advanced Universal 
Remote 

Poti sa ai totui la o simpla apasare de 
buton 

Aruncati o privire prin camera voastr! §i 
num!rati cate telecomenzi v! ies la socoteal!. 
Dac! v! place s! fiti inconjurati de multe 
chestii hi-tech, presupun c! num!rul 


telecomenzilor este destui de mare: 
televizorul, DVD playerul, video recorderul, 
sistemul audio, camera video, PC-ul §i lista 
poate continua... de ce nu, chiar §1 jaluzelele 
sau'lumina amblental!? Nu, nu glumesc, 
aceste lucrurl chiar sunt posibile. Ei bine, doar 
cu Logitech Harmony 555 toate acestea pot fl 
controlate, configurate sau setate in ce mod 
dorlti. Este o telecomand! universal!, ce are 
posibilitatea de a fl programat! m functie de 
ceea ce vreti s! facet!. In mod normal, pentru 
a viziona un film de pe DVD trebuie s! ap!sati 
vreo 5-6 butoane, de pe vreo trei 
telecomenzi. Cu aceast! telecomand! e 
suficient s! ap!sati unul singur §i se porne§te 
televizorul, trece m modul video, pornesc 
DVD playerul §1 sistemul audio. Mai r!mane s! 
ap!sati„play"§i s! reglatl volumul. Toate 
acestea dintr-un singur device. Programarea 
telecomenzi! nu e o treab! foarte grea. Din 
moment ce ati conectat-o la PC prin USB, cu 
ajutorul unul program propriu se pot 
configura toti parametrii unei anumite 


activit!ti. Exist! o singur! problem!. Pentru a 
v! configura aparatele electronice la care din 
anumite motive nu aveti telecomanda nativ! 
sau nu functioneaz!, trebuie s! dispunetl de o 
conexiune la internet. Baza de date a celor de 
la Logitech este actualizat! mcontinuu §i 
cuprinde toate codurile de infraro§u a sute de 
mil de device-uri, de la cele mai noi 
televizoare HDTV, pan! la unele modele de 
CD playere de acum 10 ani. 

Telecomanda este foarte ergonomic! §i 
foarte u§uric!. Alegerea actiunii pe care dorlti 
s! o execute se poate face de pe ecranul LCD 
al acesteia. Seara, cand lumina este mai slab!, 
tastele telecomenzi! sunt Ruminate, astfel 
meat s! poat! fi u§or de g!sit chiar §i de 
cineva care nu a mai folosit-o. 

Partea mai costisitoare a lui Logitech Har¬ 
mony 555 sunt acumulatorii. Pentru a functlo- 
na, telecomanda are nevoie de nu mai putin 
de patru baterii/acumulatori de tip AAA. 

► Ofertant: Ultra PRO Computers ► Telefon: 031- 
402.22.92 ► Pret 120 EURO (fara TVA) 



64 LEVEL 08|2006 





i 


Logitech G3 Laser Mouse 

Clasic, dar modern in acela^i timp 

Din moment ce Logitech va continua s! lanseze pe plat! modele 
de mouse-uri din ce in ce mai variate, nici noi nu ne vom abtine de la a 
le mcerca. G3 se num!r! printre nolle aparitii la acest capitol. Este un 
mouse clasic ce poate fi utilizat atat de stangaci, cat §i de dreptaci, $1 
ofer! posibilitatea de a modifica rezolufia senzorulul laser chiar m 
mijiocul unul joc. Cei care prefer! genul de jocuri cu pac-pac vor fl cei 
mai mcantatl de aceast! functie. Dotat cu un senzor laser, acest mouse 
poate functlona f!r! probleme pe orice fel de suprafat! pe care este 
„obligat" s! circule. 

► Ofertant: Ultra PRO Computers, ► Telefon: 031-402.22.92, ► Pret 58 EURO (l!ralVA) 




Microtek ScanMaker s430 

Mai colorate, mai vii, mai pline de viata 

Tn momentui de fat!, toat! lumea se fataie de colo, colo cu 
camerele dlgltale.Totu§i, s! §titi c! exist! me! fotografi care prefer! 
calitatea unei fotografii clasice, pe film. Indiferent dac! v! mai num!rati 
printre ei sau nu, apare la un moment dat nevola de a digitiza anumite 
documente, fie ele fotografii sau nu, pentru a fi folosite m diverse locuri. 
Un scaner poate realize acest lucru f!r! nicio problem!, ms! ceea ce 
face modelul Microtek ScanMaker s430 este departe de ceea ce ne-am 
gandit. Senzorul s!u CCD este capabil s! ne ofere imagini la rezolutii 
maxime de 9600 x 4800 dpi, m conditiile m care adancimea de culoare 
atinge valoarea de 48 de biti. Pentru a scana o fotografie la o asemenea 
rezolutle este nevoie de foarte mult timp chiar dac! portui utilizat 
pentru transferul ei este unul de tip USB 2.0. Scanerul dispune de cinci 
butoane ce permit realizarea anumitor task-uri f!r! a mai fi nevoie s! 
umblati aiurea prin meniurile unor aplicatli. 

► Ofertant: M.G.T. Educational, ► Telefon: 021-232.88.94 

► Pret:170 EURO (fara TVA) 


liyama ProLite E1900S-B1 

U§or, stilat cu un design deosebit 

Un monitor deosebit care nu dezminte nici de aceast! dat! 
numele companiei care l-a realizat. liyama ProLite E1900S-B1 este un 
monitor TFT de 19 toll, cu un timp de r!spuns de 8 millsecunde §i cu o 
rezolutie nativ! de 1280 cu 1024 pixel!. In afara conectorului clasic D- 
Sub, acest monitor mai dispune §i de unul DVI pentru conexiune 
digital!. Imaginea afi§at! este foarte pl!cut! §1 nu deranjeaz! chiar §i 
dup! mai multe ore de lucru. Pentru cel care prefer! s! nu i§i mcarce 
biroul cu lucrurl Inutile, acest monitor dispune §i de un set de boxe, nu 
foarte puternice, suficiente cat s! ascultati muzic! m surdin! §i s! nu li 
deranjati pe cei din jur. 

► Ofertant: Maguay Impex, ► Telefon: 021-210.38.33, ► Pret: 275 EURO (fara TVA) 



iPod 

Now Playing S 

Music 

9on2 

Photos 

^ The Journey 

Extras 

FatboySlim 

Settings 

mSSm Palookaville 

.—. f 

Backlight 

3:37 -6:59 


iPod Nano - 4 GB 

Pe cat de mic, pe atat de ravnit 



Defi u§or eclipsat de fratil s!i mai mari, modelul Nano ml se pare 
; exceptional de bine realizat. Este incredibil de mic, foarte subtire, nu 
I trage deloc la cantar §i poate stoca pan! la 4 GB de muzic!. Despre 
calitatea audio, nu prea am ce ad!uga. La acest capitol, toat! gama 
I IPod este l!udat! peste tot. Totu^i, exist! §1 mici nemultumirl. 

: Deoarece este atat de mic, foarte multi au tendin^a de a-l vedea ca 
j fiind foarte sensibil §1 fragil. Ei bine, nu pot s! contest acest lucru. 

; Poate doar dac! ar fi tinut m huse l-am mai proteja cat te cat. tn orice 
I caz, §i acest model de player se bucur! de o sumedenie de accesoril 
I create special pentru a v! face c!l!toriile mult mai pl!cute. 

: ► Ofertant: Ultra FRO Computers, ► T^C%;i'on: 03 V-402.22.92, 

; ► Pret: 408 EURO (farnVA) 
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HARDWARE 

'. n'vj/f: Wir®less-G JSB Adapter 

Transfer de date fara griji 


Noctua NH-U 12 

Cu temperatura nu-i de joaca 

Vine vara, bine-mi pare, eu mi-am luat un cooler mare. Hmm, 
uneori cand afara trece lejer de 35 de grade, parca stai ^i de gande^ti 
ce parjoala o fi pe saracele componente din calculator. Cel mai asuprit 
este saracul procesor, care tipa din tod pinii dupa o gura de aer mai 
rece. Pentru procesoarele Intel pe socket-urile 478 sau LGA 775 ori 
pentru cele AMD K 8 , cei de la Noctua pun la dispozitie un cooler din 
aluminiu, cu o baza din cupru conectata prin intermediul a §ase heat- 
pipe-uri. Montand pe el un ventilator de 120 de milimetri, nivelul 
zgomotului §i temperatura procesorului scad drastic. Aveti insa foarte 
mare grija la montaj. Cele 700 de grame pe care le are acest cooler pot 
pune mari probleme daca nu este stra§nic„ancorat". 

► Ofertant: Top Quality Computers ► Telefon: 021-233.11.63 ► Pret:N/A 




Pentru a va conecta la o retea wireless aveti nevoie doar de un 
astfel de device. In cazul in care computerul vostru nu dispune de o 
placa de retea §i pur §i simplu nu aveti chef sa il desfaceti pentru a va 
monta una, exista intotdeauna solutia externa. Un port USB, un driver 
instalat §i you're back in business. Nici macar nu are nevoie de 
alimentare externa. Avantajul major al acestui device este antena mult 
mai performanta decat alte device-uri 
asemanatoare. Acest lucru este foarte util atunci 
cand PC-ul respectiv este plasat mtr-o zona cu un 
semnal foarte slab §i nu prea exista alte mijioace de 
a-l conecta la net. 


► Ofertant: Key Soft SRL^ Telefon: 021-202.40.80 

► Pret:160RON 


Thrustmaster Nomads' Pack Deluxe 2 Akasa Combo Card Reader 


Nu strica sa fii prevazator... 


Multi $i ultra card reader 


Printre lucrurile pe care le luam cu noi cand mergem in vacanta 
incep sa se numare §i laptopurile. Ne ofera foarte multe lucruri §1, 
cateodata, pot fi de un real folos cand afara nu e o vreme tocmai buna. 
Din acest motiv, cei de la Thrustmaster ofera acest„pachet" deluxe, 
special pentru calatorii.TotuI mcepe cu o geanta foarte comoda cu 
dimensiunile de 41 x 28 x 6 cm, realizata dintr-un material foarte 
rezistent, ce are rolul de a feri laptopul de eventualele Intemperii. 
Aceasta contine un mini-mouse pentru cei care nu se pot obi§nui cu 
touch-pad-ul laptopului, un pad numeric foarte util atunci cand ne 
organizam partea financiara §i, nu in ultimul rand, un adaptor pe USB 
cu care ne putem reincarca diferite tipuri de telefoane mobile. 


Daca obi§nuiti sa lucrati cu foarte multe device-uri mobile, de 
cele mai multe ori informaTiile vor fi stocate pe diferite tipuri de 
carduri de memorie. Pentru a reu§i sa le accesam pe toate, putem 
apela la un astfel de card reader, ce nu are nici cea mai mica Jena m a 
ne oferi pe tava toate informatlile adunate de pe carduri. Acest cititor 
dispune de cinci sloturi m care pot fi Introduse o gama foarte variata 
de modele de carduri, iar in cazul in care situatia o cere, se pot face §i 
transferor! de date §1 intre ele. Card reader-ul este compatibil atat cu 
portui USB 1.1, cat §1 cu cel 2.0 

► Ofertant: PC Coolers, ► Telefon: 021-323.99.49, ► Pref: 23 EURO (fara TVA) 


► Ofertant: UbiSoft Romania, ► Telefon: 021.569.06.00, ► Pret: 42 EURO (farHVA) 



HARDWARE 


Canon IVIV960 

Fii propriul tau regizor 


► Ofertant: Tornado Sistems 

► Telefon: 021-206.77.77 

► Pret: 407 EURO (iMTVA) 



Atunci cand e§ti in concediu cu prietenil sau familia, dore§tl ca 
anumite momente sa fie pastrate pentru foarte mult timp. Cu ajutorul 
unei camere video, acestea pot fi inregistrate fara probleme. La ora 
actuala, tehnologla permite o groaza de lucruri. De exemplu, acest 
model de la Canon este capabil sa ofere un incredibil zoom optic de 
25x. Evident, la aceasta valoare imaginea ar fi complet indescifrablla §i 
pllna de tremurici daca nu ar fi stabilizatorul de Imagine. Camera 
video MV960 este foarte u§or de folosit mai ales ca majoritatea 
operatiilor se fac cu ajutorul a doar §ase butoane. Imaginea 
inregistrata de camera este de format 16:9, wide, msa prin apasarea 
unui buton se poate trece la formatui 4:3. Ecranul LCD pe care il are 
camera in dotare are o diagonals de 2,7". Datorita contrastului sau 
foarte bun, se pot urmari imaginile chiar §i in conditii de lluminare 
foarte puternica. Focusul este automat, insa la cererea utilizatorului 
acesta poate fi trecut §i in 
modul manual. 



Din ce in ce mai multa lume i§i pune problema conectarii 
propriului PC la internet. Exista diferite device-uri care realizeaza acest 
lucru foarte simplu §i elegant. Printre acestea se numara §i router-ul 
wireless de la Asus, ce are cateva plusuri. Printr-un procedeu foarte 
simplu I se poate ata§a un HDD extern §i datorita optiunii Download 
Master, se pot programa download-urile de pe internet astfel incat sa 
nu mai fie necesar ca acestea sa se efectueze pe PC sau laptop. Ca un 
router profeslonal ce se vrea a fi, printre duzinele de op^iuni legate de 
securitate, de management §1 a§a mai departe, se gase§te §i o sectiune 
ce are un impact foarte mare asupra latimii de banda ce poate fi 
asignata diferitllor utilizatori. De asemenea, celor care se conecteaza 
wireless li se mai pun la dispozitie §i alte tehnologii ce au ca rezultat 
imbunatatirea calitatii semnalului §i cre§terea distantelor de la care 
ace§tia se pot conecta. Singura conditie ce trebule indeplinita pentru 
a profita de acestea este legata de compatibllitatea intre receptorul 
wireless al cllentului §i acest router Asus. 

► Ofertant: Asus Romania ► Telefon: N/A Pret: N/A 


Trendnet ClearSky Bluetooth VoIP Phone 
Kit 

Costuri foarte mid pe telefonie... wireless 

Unul dintre cei mai mari furnizori de telefonie online este Skype. 
In conditiile in care numarul de utilizatori ai acestui serviciu create 
considerabil, foarte multe companii incearca sa ofere solutii pentru a 
crea conditii din ce in ce mai bune de comunicare. Chiar §i cei de la 
Trendnet au reu§it sa puna la dispozitie un telefon aparent 
asemanator cu modelele DECT, singura diferenta fiind ca folose§te 
Skype. Conectarea la PC se face prin Bluetooth, permitand astfel o 
comunicare mult mai placuta fara a fi nevoie sa mai stam in fata PC- 
ului. Distanta maxima pe care ne putem deplasa este de 100 de metri. 

Telefonul dispune §\ de un ecran cu ajutorul carula putem naviga 
mult mai u§or prin meniurl sau prin aceea§i agenda telefonica pe care 
o folosim 5 I pe Skype. 

► Ofertant: DepozituI de Calcuiatoare, ► Telefon: 021-313.78.42 

► Pret: 70 EURO (fara TVA) 




Cel de la Pinnacle mai au modele de tunere TV pe USB, insa 
niciunul nu se compara cu acesta. Este de dimensiunile unui pen 
drive, foarte u§or §i poate receptiona atat canalele obi^nuite, cat §1 pe 
cele transmise digital. In curand §i la noi se va emite terestru semnal 
digital, a§a ca nu strica sa va puneti putin la punct. Calitatea imaginil 
este foarte buna in conditiile in care nu sunt in zona prea multi 
paraziti, eh, analogul bata-l vina. Indiferent ca e vorba de un PC sau de 
un laptop, aplicatia ce insote§te acest tuner este clasica pentru cei de 
la Pinnacle. Printre altele, se ofera o gramada de optiuni legate de 
inregistrare, programare, time shifting etc, Iar canalele ce au §1 
I serviclul Teletext pot fi de asemenea la mare cautare. Datorita unui 
j modul de Fast Teletext integrat in tuner, accesarea Informatillor oferite 
; prin intermediul acestui serviciu se poate face foarte rapid. Navigarea 
I se face fie din mouse, fie cu ajutorul unei mini telecomenzi de care 
' dispune tunerul. 

I ► Ofertant: Ultra PRO Computers ► Telefon: 031-402.22.92 
i ► Pret: 89 EURO (fara TVA) 
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HARDWARE 


Ciocan sau nicovali?! 


Oricata putere de calcul aravea, PC- 
urile sunt proaste de dau in gropi. 5tiu, e 
pu^in exagerat, insa in toata aceasta 
afirmatie exista un adevar. Daca nu am fi 
noi, cei cu creierul §i cu gandirea, nu prea 
ar fi utile, ar putea fi ni§te obiecte de 
expozitie, bibelouri. Dar lucrurile nu stau 
a§a, oamenii le-au dezvoltat atat din punct 
de vedere hardware, c^t software §i ne 
putem bucura de adevarate ma§inarii mul¬ 
timedia. Lucrurile nu se vor opri aici, a§a 
cum m s-au oprit nici in urma cu 10,20 sau 
mai multi anl Inca de la inceputurile erei 
computerelor personale, printre device- 
urile care nu au suferit modificari 
semnificative se numira §i tastaturile, Nu 
trebuie sa ma limitez la aspecte legate de 
ergonomie sau la alte func^ii suplimentare, 
ci strict la ceea ce fac ele. Tastatura este 
prima poartS ce i^i permite sa intri m con¬ 
tact cu lumea vlrtuala, cu cea imaginara. 
Aceasta este primul element care ne 
permite s§ Interactionam cu ma^inariile. 
Abia in urma cu ca^iva ani au inceput 
„lucrarile" la un nou limbaj de comunicare 
realizat prin semnale audio, adica prin 
comenzi vocale. DacH se va duce la un bun 
sfar§it acest grandios §i complicat prolect, 
care nu ar putea sa punS atatea probleme 
meat sa fie abandonat, accesul„online"va 
cunoa§te un nou boom pe plan mondial. 
Exista un numar enorm de persoane foarte 
reticente, con§tiente de avantajele pe care 
le-ar putea ob^ine cu noul limbaj, carora li 
se pare foarte complicat sa tot alerge cu 
degetui dupa fiecare litera, sa lucreze cu 
mouse-ul §i sa se rataceasca in ha^i^uri de 
programe. De aceea sunt de parere c3 acel 
proiect care intr-adevar va functiona §i care 
nu va avea dificulta^i in a recunoa§te 
diferite accente §1 timbre audio ale 
oamenilor va reu§i sa scoat^ aceste 
tastaturi la pensie. 




HARDWARE 


Trusa de scule 
pentru gaming 

Tastatura unui computer, dupa cum alte butoane pentru cei care folosesc PC-ul 

am mai spus, este un periferic extrem de §i pentru joaca. Aici inca nu s-au trasat clar 

important. Dar, daca o luam la„purlcat", nu limitele deoarece jocurile sunt foarte 

ne alegem decat cu un pumn de butoane, variate din punct de vedere al genurilor. 

cu forme ce variaza de la model la model. Pentru a fi pe gustui a cat mai multi 

Altfel spus, mai nimic, ni§te porcarioare. jucatori, unii producatori au ales sa 

Flecarel litere din alfabet in parte li este suplimenteze simtitor numarul de taste 

alocat un astfel de buton. La apasarea „speciale'', pentru a putea fi asignate ulte- 

uneia sau alteia sau in combinatii, PC-ul rior in functie de jocurile folosite. Altii au 

trebuie sa reactioneze. Pentru acest lucru incercat sa ofere layout-uri 

este nevoie ca respectivul calculator sa fie interschimbabile: cand scrii sau lucrezi e 

ori pe aceea^i lungime de unda cu tastatura obi^nuita, iar cand treci la joaca o 

persoana din fata lui, ceea ce este foarte transformi intr-un centru de control foarte 

greu, aproape imposibil, fie sa dispuna de u^or de folosit, cu taste mai putine ^i mai 

un sistem care sa §i inteleaga comenzile viu colorate. Oricum, exista modele de 

pe care noi le scriem. Acesta s-a pus la tastaturi cu elemente ajutatoare cum ar fi 

punct inca de la inceputuri odata cu iluminarea tastelor pe timp de noapte sau 

aparltia primelor sisteme de operare. ata^area unui ecran LCD sau a altor 

Ceea ce folosim noi la ora actuala sunt accesorii ce au menirea sa u§ureze„munca" 
a§a-numitele tastaturi QWERTY, foarte utilizatorului. 

raspandite datorita layout-ului englezesc. Testele efectuate cu aceste tastaturi 

Exista insa foarte multe altele care difera in au cuprins diverse activitati printre care 
functie de tari sau limbi, cum ar fi de comportamentui ^i feeling-ul in cateva 

exemplu tarile asiatice, unde se folosesc jocuri mai noi ^i de genuri diferite. Nota 

simboluri in loc de litere. finala a rezultat din notele obtinute la 

De-a lungul timpului, tastaturile au categoriile performanta, dotare ^i 

fost nevoite sa evolueze, dar pentru ca nu ergonomie. Ponderea fiecareia a constat in 

se putea interveni asupra tastelor de baza, 45% pentru performanta, 35% pentru 

tot timpul au fost adaugate altele noi. dotare, 15% la ergonomie, iar ultimii 5% au 

Printre acestea se numara tastele cu functii fost acordati in functie de dotarile fiecarei 

legate strict de internet, apoi au aparut tastaturi cu privire la prezenta unui 

cele multimedia, ce permit controlul manual, a unui CD cu driver-e sau a altor 

aplicatiilor audio-video ^i al sunetului, elemente. 

pentru ca in momentui de fata sa apara ■ Bogdans 
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HARDWARE 


#1 Logitech G15 



Sincer sa fiu, aveam o mica presimtire 
ca aceasta tastatura va obtine un rezultat 
bun, chiar foarte bun. Ca orice produs care 
§i-a ca§tigat foarte multi fani mtr-un timp 
atat de scurt, automat a primit o gramada 
de„feature-uri"noi. De exemplu, multi 
gameri iscusiti intr-ale programarii au 
completat lista oficiala de programele ce au 
ca scop afi§area de informatii pe ecranul sau 
LCD. La ora actuala se pot gasi destule add- 
on-uri„custom"pentru cele mai m voga 
jocuri. Avantajul acestui ecran este faptui ca 
poate oferi informatii suplimentare despre 
propriul sistem sau din diverse jocuri fara a 
mai fi nevoie sa umblam cu alte programele 
sau sa cautam de nebuni prin meniuri. G15 
ofera §i un feeling foarte placut, suportui 


pentru maini fiind acoperit cu un fel de mate¬ 
rial cauciucat ce confera o senzatie mult mai 
placuta mainllor. Surplusul de taste„G" este 
foarte bine-venit. De asemenea, §i ilumlnarea 
mtregii tastaturi creeaza o atmosfera foarte 
placuta pe timp de seara, mai ales ca 
intensitatea este reglabila. Fiind vorba 


de un model pe USB, cei de la Logitech au 
profitat din plin de acest lucru, incluzand in 
tastatura §i un hub USB. Acesta pune la 
dispozitie doua extra porturi USB m care se 
poate conecta la PC orice device ce necesita o 
astfel de conexiune. 


Specificatif: 

Conectare: USB 
Suport Maini: DA 
Taste lluminate: DA 


Nota LEVEL: 9,81, Ofertant: Ultra PRO 
Computers, Pret: 75 EURO (faraTVA) 


#2 Genius ErgoMedia 700 #3 Saitek Gamers Keyboard 


#4 ZBoard Gaming US Edition 



Specificatii: 

Conectare: PS2/USB 
Suport MSini: DA 
Taste lluminate: NU 



Specificatii: 

Conectare: USB 
Suport Maini: DA 
Taste lluminate: DA 



Specificatii: 

Conectare: USB 
Suport Maini: DA 
Taste lluminate: NU 


Nota LEVEL: 9,28, Ofertant: DepozituI de Calculatoare 
Prep 17 EURO (fara TVA) 

Nota LEVEL: 8.63, Ofertant: PC Coolers, 

' Prep 50 EURO (fara TVA) 


Nota LEVEL: 8.59, DepozituI de Calculatoare, 

Prep 27 EURO (fara TVA) 

LOC 

1 

2 

3 

4 

5 

Marca 

Logitech 

Genius 

Saitek 

ZBoard 

Genius 

Model 

G15 

ErgoMedia 700 
DepozituI de Calc. 

Gamers Keyboard Gaming US Edition 

SlimStar 310 

Ultra PRO Computers 

Ofertant 

Ultra PRO Computers 

KL coolers 

uepozitui ae caic. 

Telefon 

031-4022292 

021-3137842 

021-3239949 

021-3137842 

031-4022292 

PretLEUR] 

75 

17 

50 

27 

14 

Numar Taste / Taste Speciale 

104/33 

105/38 

105/15 

106/17 

104/14 

Taste Sleep / Internet / Multimedia / Office 

0/0/6/0 

1/12/14/8 

0/0/4/0 

1/5/8/6 

1/4/5/4 

Rotip Scroll 

NU 

DA 

NU 

NU 

NU 

Layout Tastatura 

Standard 

Standard 

Standard 

Gaming 

Standard 

Dimensiuni (lungime/latime/maltime) (cm) 

53x22x2,5 

49x25x2,5 

50x16x2 

47x16x3 

45x18x1,5 

Conectare (PS2/USB) 

USB 

PS2/USB 

USB 

USB 

PS2 

Picioru§e 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Suport Main! 

DA 

DA 

DA 

DA 

NU 

Numar Led-uri Indicatoare 

3 

3 

3 

2 

3 

Taste "Function" 

DA 

NU 

DA 

NU 

NU 

Lungime Cablu (cm) 

-170 

-160 

-170 

-190 

-200 

Ergonomie (A Shape) 

NU 

DA 

NU 

NU 

NU 

Hub USB 

DA 

NU 

NU 

DA 

NU 

Taste lluminate 

DA 

NU 

DA 

NU 

NU 

Nota Performanta 

10 

8.75 

8.125 

7.5 

8.75 

Nota Dotare 

9.90 

9.56 

9.93 

9.62 

9.13 

Nota Ergonomie 

9 

10 

6.67 

9 

2.67 

Nota Extra Optiuni 

10 

10 

10 

10 

10 

Nota LEVEL 

9.81 

9.28 

8.63 

8.59 

8.03 
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HARDWARE 


#5 Genius SlimStar 310 


#6 Sweex Multimedia CMPS-KB006 #7 Chicony KB-0402 



Specificatii: 

Conectare: PS2 
Suport Maini: NU 
Taste lluminate: NU 

Nota LEVEL: 8,03, Ofertant: Ultra PRO Computers, 
Pret: 14 EURO (faraTVA) 


Specificatii: 

Conectare: PS2 
Suport Maini: NU 
Taste lluminate: NU 

Nota LEVEL: 8,03, Ofertant: Vitacom Electronics, 
Pret: 6 EURO (faraTVA) 


Specificatii: 

Conectare: PS2 
Suport Maini: DA 
Taste lluminate: NU 

Nota LEVEL: 7,89, Ofertant: Ultra PRO Computers, 
Pret: 7 EURO (faraTVA) 


#8 Chicony KB-0420 


#9 Turbo-Matrix Office Keyboard 


#10 Sweex SlimLIne Multimedia 



Specificatii: 

Conectare: PS2 
Suport Maini: NU 
Taste lluminate: NU 


Specificatii: 

Conectare: PS2 
Suport Maini: NU 
Taste lluminate: NU 


Specificatii: 

Conectare: PS2/USB 
Suport Maini: NU 
Taste lluminate: NU 


Nota LEVEL: 7,2, Ofertant: Ultra PRO Computers, Nota LEVEL: 6,65, Quartz Computer, 

Prep 14 EURO (fara TVA) Prep N/A 


Nota LEVEL: 6,49, Vitacom Electronics, 
Prep 15 EURO (faraTVA) 


LOC 

6 

7 

8 

9 

10 

Marca 

Sweex 

Chicony 

Chicony 

Turbo-Matrix 

Sweex 

Model 

CMPS-KB006 

KB-0402 

KB-0420 

Office Keyboard 

SlimLine Multimedia 

Ofertant 

Vitacom Electronics 

Ultra PRO Computers 

Ultra PRO Computers 

Quartz Computer 

Vitacom Electronics 

Telefon 

0264-438401 

031-4022292 

031-4022292 

021-3169663 

0264-438401 

PrettEUR] 

6 

7 

14 

N/A 

15 

Numar Taste / Taste Speciale 

105/21 

104/6 

104/18 

103/33 

104/15 

Taste Sleep / Internet / Multimedia / Office 

3/8/8/2 

0/3/3/0 

1/7/6/4 

1/8/8/13 

1/7/8/0 

Rotita Scroll 

NU 

NU 

NU 

DA 

NU 

Layout Tastatura 

Standard 

Standard 

Standard 

Standard 

Standard 

Dimensiuni (lungime/latime/maltime) (cm) 

44,5x15,5x1,6 

49 x20x2 

46x16x1,5 

48x21x3 

42,5x18,5x1,5 

Conectare (PS2/USB) 

PS2 

PS2 

PS2 

PS/2 

PS2/USB 

Picioru§e 

DA 

DA 

DA 

DA 

DA 

Suport Maini 

NU 

DA 

NU 

NU 

NU 

Numar Led-uri Indicatoare 

3 

3 

3 

4 

3 

Taste "Function" 

DA 

NU 

NU 

DA 

DA 

Lungime Cablu (cm) 

-125 

-130 

-130 

-140 

-140 

Ergonomie (A Shape) 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

Hub USB 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

Taste lluminate 

NU 

NU 

NU 

NU 

NU 

Nota Performanta 

8.125 

7.5 

7.5 

5 

5.625 

Nota Dotare 

9.63 

9.32 

9.34 

10.00 

9.60 

Nota Ergonomie 

3.33 

6.67 

2 

2.67 

0.67 

Nota Extra Optiuni 

10 

5 

5 

10 

10 

Nota LEVEL 

8.03 

7.89 

7.20 

6.65 

6.49 
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GET MOBILE 




Sony Ericsson W850 


La fel ca m fiecare an, Tn aceasta perioada toata 
lumea vorbe§te despre un singur lucru: vacanta. Cat, 
unde §i cum il prive§te pe fiecare m parte, insa din mo¬ 
ment ce in fiecare zi suntem mconjurati de tehnologie, 
chiar §i o simpla zi departe de ea poate sa ne afecteze 
destui de mult. A§adar, producatorii de device-uri nu au 
stat prea mult pe ganduri §i au oferit la randul lor 
dispozitive foarte sofisticate, in carcase din ce in ce mai 
mici, special adaptate excursioni^tilor. Mai mult ca 
niciodata, m aceasta vara asistam la o explozie de 
telefoane mobile din ce m ce mai sofisticate de la cei mai 
in voga producatori. lata de ce §i cel de la Sony Ericsson 
au reinnoit un model nu foarte vechi, care acum are un 
design mult mai„slim" Este vorba de noul W850, ce va 
aparea pe piafa cat de curand. Acest telefon din clasa 
„walkman"dispune de o memorie interna de 64 MB, 
numai buni pentru a fi incarcafi cu muzica MP3. Ca orice 
MP3 player ce se respecta, §i acest telefon include o 
pereche de ca§ti stereo de foarte buna calitate, o 
sumedenie de functii §i egalizatoare pentru a va 
„configura"sunetul dupa pofta urechilor voastre. 
Cantitatea de memorie poate fi extinsa cu ajutorul 
cardurilor de tip Memory Stick Duo Pro. Cum in vacanta 
mai mult ca sigur nu ne vom abtine sa nu facem cateva 
poze, cu ajutorul senzorului Intern de 2 megapixel! vom 
avea poslbllitatea sa realizam 


LG U400 


Specifica^ii 
Sony Ericsson W850 


Retea: UMTS / GSM 900 / GSM 1800 / GSM 



1900 

Transfer date: 

GPRS, 3G, Bluetooth, 


Infraro^u, USB 

Dimensiuni: 

98x47x21 mm 

Greutate: 

116grame 

Ecran: 

TFT-256.000 culori. 


240x320 pixeli 

Camera foto: 

2 MP, 1600x1200 pixeli 

Sunet: 

Polifonic, MP3, AAC 

E-mail: 

DA 

SuportJava: 

DA 

FM Radio Indus: 

DA, cu RDS 

Jocuri incluse: 

DA 

Tip acumulator: 

Standard Li-Ion 900 mAh 

Stand-by: 

pana la 350 de ore 

Talk time: 

maximum 7 ore 

fotografii la o rezolutie maxima 
de 1600 cu 1200 de pixeli. Nu e 
de lepadat nici capacitatea 
telefonului de a face fllmulete de 
scurt metraj. TotuI e sa fie spatiu 

pe card. 



Philips 680 


Dupa modelul„ciocolatiu" 
lansat m urma cu foarte putin 
timp, cei de la LG se pregatesc sa 
lanseze pe piata un alt model de 
telefon cu un design mult mai hi- 
tech. Modelul U400 i§l poate 
ascunde foarte u§or tastatura prin 
simpla rotire a acesteia exact sub 
ecran. In acest fel, noul sau look 
pare foarte elegant, designul are 
o nota mult mai„sofisticata"§i 
este mult mai u§or de folosit. La o 
asemenea bijuterie era imposibil 


E 

Noul membru al familiei de 
telefoane mobile marca Philips 
vrea §i el sa ofere petrecaretilor 
momente deosebite in 
compania melodiilor preferate. 
E drept, spre deosebire de alti 
concurenti ce au cantitati de 
stocare mult mai marl. Philips 
680 nu dispune decat de 32 de 
megabit! memorie interna. 
Mare noroc cu cardurile mlniSD 
care mai pot mveseli fericitui 
posesor! Designul este unul 
practic, foarte comod §i li 
confera o nota aparte. Camera 
foto inclusa are doar 1,3 
megapixel!, insa noutatea vine 


Dimensiuni: 100 x 48 x 20 mm 
Greutate: 114g 
Display: TFT - 256.000 culori, 240 x 320 pixeli 
Tip acumulator: Standard Li-Ion 
Stand-by: N/A 
Talk time: N/A 


in¬ 
clude doua mini difuzoare 
pentru a oferi un efect de sunet 
3D. Exceptand mini conectorul 
USB, Philips 680 nu prea poate fi 
conectat cu alte dispozitive. 
A§adar, pretui va avea §i el ceva 
de spus in privinta aceasta. 


Dimensiuni: 86 x 46 x 22 mm 
Greutate: 94 g 
Displayl: CSTN - 65.000 culori, 128 x 160 
pixeli 

Display2: CSTN - 65.000 culori, 96 x 64 pixeli 
Tip acumulator: Standard Li-Ion 720 mAh 
Stand-by: pana la 340 de ore 
Talk time: maximum 5 ore 

BogdanS 


sa lipseasca functia 3G §i camera 
foto de 2 megapixel!. Nici modelul 
LG U400 nu a renuntat la playerul 
MP3, a§a ca tot ce aveti de facut 
este sa aveti la indemana o 
pereche de ca§ti. 
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‘BONUS‘ 
PLACA 
r VIDEO . 

hi* - ijj 


^a^AJV12 • 
|[MD7Athlo n^"6! 


Placa de baza 
Procesor:|H 
Memorie:, 


piacaWsCinet: 

^^l^^eTret^ 


AMD^ 


Athlon 


Cu noul socket AM2 de la AMD poti obtine rezultate 
remarcabile. 

Transforma calculatorul tau intr-o platforma 
ultraperformanta cu placa video primita bonus! 


AMD 


AMD64 

Technology 


Perfor manta sporita 
pentru programele soft 
de azi si de maine 


In magazinele Ultra PRO Computers, m perioada 1 august - 31 septembrie, 
la achizitionarea unui sistem complet (unitate centrala, monitor, tastatura §i 
maus) cu procesor AMDAthlon™64, 3000+ (socket AM2), se ofera bonus 
o placa video performanta.* 


Tehnologie HyperTransport 
Tehnologie Cool’n’Quiet™ 
Enhanced Virus Protection* 


Tehnologie DDR2 
AMD Virtualization 
Digital Media Xpress 


*Enhanced Virus Protection (EVP) 
este permisa doar de unele sisteme 
de operare, incluzand Microsoft® 
Windows®, Linux®, Solaris™, si 
BSD Unix. Dupa instalarea corecta 
a versiunii potrivite, utilizatorul 
poate active protectia pentru 
aplicatii si fisiere impotriva 
atacurilor conduse din buffer. 
Consultati documentatia SO pentru 
informatii privind serviciul EVP. 
Contactati furnizorul aplicatillor 
pentru informatii privind folosirea 
aplicatillor cu EVP. AMD recomanda 
calduros utilizatorilor sa foloseasca 
un software antivirus ca parte a 
strategiei lorde securitate. 




HARRY 
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combinations thereof are 
trademarks of Advanced Micro 
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company names used in this 
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trademarks of their respective 
companies. 






Placa video Gigabyte cu chipset NVIDIA 7300 
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_ _ 

Pacala se mtoarce 

Un site dedicat unui film pur romanesQ ce ^ 
se afla deja pe ecrane §i ar trebui sa Tnveseleasca 
sufletele in tranzitie ale datornicului roman de 
pretutindeni. Pacala se intoarce este un film 
realizat de Geo Saizescu, cu o distributie care-1 
include in rolul principal pe Sebastian Papaiani. 


www.pacalaseintoarce.ro 



Plictiseala unor locuri de munca justifica pe 
oricine cu un calculator in fata sa caute modalitati 
de relaxare §i pierdere platita a timpului. Un site 
care ofera ppsibilitatea aceasta este §i cel de mai 
jos §i sunt sigur ca simplitatea jocurilor in flash nu 
va deranja pe nimeni. Intre doua cafele, o vorba 
cu colega, mai ne uitam §i sub o frunza. 

www.peepandthebigwideworld.com 



Simple Machines 


Pentru ca a trai in ignoranta face rau la cap, 
dar bine la trup, e timpul sa schimbam asta. Sim¬ 
ple Machines o sa va incarce cu tot felul de pro- 
bleme, de exemplu a boldului §i a foarfecii. Veti afla 
ca de fapt foarfeca este o parghie care lucreaza cu 
forte necunoscute pentru a separa diabolic 
substante de acela§i tip §i origine. Criminalilor!!! 

www.edheads.org/activities/simple- 

machines/ 



“ n 


Bugscope 


Daca atunci cand erati mici bunica v-a 
cumparat un microscop electronic, cu 
siguranta ca sunteti ruda cu Marie Curie sau, 
daca nu, veti deveni. Ei bine, altii sunt rude cu 
altii, ca de exemplu gandacii. Daca Universul 
e prea mare pentru voi, atunci e timpul sa va 
aruncati ochii in Microunivers. Numa'sa nu va 
plangeti ca e prea mic. 

bugscope.beckman.uiuc.edu 



Cars 




urmei, nevoie de sprijin §i de prieteni. Dar 
cum spuneam mai devreme, scenariul lipsit 
de originalitate nu-l ajuta cu nimic pe actorul 
nostru, lucru valabil §i pentru restui distri- 
butiei, din care mai fac 
parte nume precum Pawl 
Newman sau Bonnie 
Hunt. Pentru coplii care 
rezista vizionarii fara sa 
adoarma m scaune insa, 
este un film placut, 
foarte colorat §i amuzant. 
Doua ore inseamna, to- 
tu§i, ceva, iar daca Pixar 
ar fi acordat la fel de 
multa atentie scenariului 
pe cat de multa i-a oferit partii vizuale. Cars ar 
fi fost un hit. A ridicat, Tnsa, un mare semn de 
intrebare: oare ma§inile fac sex? Cum oare? 

■ KIMO 


P ixar s-a mtors! Dupa un 
Incredibles fantastic §1 
amuzant pana m maduva 
peliculei, celebrul studio 
de animate revine cu un 
film inedit, amuzant §i 
placut ochiului, dar sufocat 
de cli§ee. Cinefilii de 
gradinita il vor indragi, iar 
vlajganii vor stramba din 
nari. 

Tehnic vorbind. Cars 
este una dintre cele mai 
aratoase realizari ale 
iste^ilor de la Pixar, 
animatiile fiind de-a 
dreptui superbe, insa pe 
cat de impresionant poate 
fi mceputui filmului, cu un 
stadion m delir §1 prim- 
planuri aruncate la 
spectacol. Cars refuza sa 
uimeasca. Ah, povestea... 

Atat de plastica §i directa, 
meat stai §i te intrebi la ce-a fost buna toata 
armata de scenari§ti care a„mazgalit" 
scenariul. 5ase oameni §i toti §ase au facut-o 
de oale. 

In Cars totui se 
rezuma la ma§lni. 

Ma§inile vorbesc, 
merg la 

cumparaturi, se uita 
la televizor, joaca 
fotbal §i, blneinteles, 
concureaza mtre ele 
intr-o lume ce refuza 
sa insufleteasca 
povestea. Owen 
Wilson se descurca 
bine in pielea infumuratului §ofer de curse 
Lightning McQueen, eroul cu nasul pe sus 
care crede ca le poate face singur pe toate, 
dar care afla pe propria piele ca are, la urma 
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Valiant 




I n timpul celui de-al Doilea Razboi Mondial, 
porumbeii voiajori au jucat un rol extrem de 
important m transmiterea mesajelor secrete. 
De aceea, un regizor pe nume Gary Chapman, 
care nu este foarte cunoscut m Industrie, s-a 
gandit sa ne aduca pe ecrane o alegorie 
animata cu porumbei voiajori, un tribut adus 
eroismului acestor animale. Fiind o productie 
Walt Disney, ar trebul sa ne a§teptam la un 
umor tipic, sec §i plin de mtelepciune celtica. 
A§adar, Valiant este un porumbei 
care, din motive necunoscute, nu s-a | 
nascut voiajor, ci face parte dintr-o 
specie pitica. In satui de pe 
marginea lacului, el traie§te tragedia 
geniului de la tara. Nebagat m 
seama de nimeni, el se 
documenteaza intens din toate 
sursele posibile m legatura cu viata 
aventuroasa §i zbuciumata a eroilor 
inaripati ce tralesc §1 zboara dupa In¬ 
stinct prin ceata Londrei. Intr-o zi 
insa, pe cand statea la barul satului 
cu o oala de mel m fata, din senin, se 
aude un falfait puternic §i mandru 
de aripi. Escadrila de onoare a Great 
Britain's Royal Air Force Homing Pigeon Serv¬ 
ice aterizeaza la o here. O senzatie aviara 
incepe sa-i urce prin talpi spre cloaca, mai 
departe spre ficateii de pasare §i mai, mai sa 
le§ine de gripa, nu alta. Gutsy, liderul de 
frunte al escadrilei, se scapa §i li spune 

maruntelului porumbei ca 
are §anse sa devina 
membru activ In 


aviatia aviara engleza. Luand-u§i pipota in 
dinti, el se arunca in zbor spre Londra pentru 
a-§l cauta ceea ce altii au pierdut acolo - 
norocul. Mai departe, veh face cuno§tinta cu 
cei mai cretini porumbei britanici, a caror 
prostle revarsata ar putea ridica nivelul 
oceanului. Insa sunt Indivizi de caracter, buni 
la suflet fi cu inima mare. Ceea ce nu ftie 
acest mic fi patetic zburator este ca dincolo 
de Canalul Manecii,The German Falcon Divi- 




NOW AVJULABil 
ON DVD 


sion este la panda, inteligenta fi puternica, 
ambitloasa fi violenta, ordonata fi atenta etc. 
etc. Mesajul de maxima importanta va ajunge 
in cele din urma m stomacul lui Valiant, care 
va decide, probabil, sfarfitui razboiului. Filmul 
este oarecum realizat In stilul lui Chicken Run 
fi nu are o distributie iefita din comun. Insa 
pana la urma ifl face treaba. Ne amuzam, ne 
distram, iar la sfarfit depunem o coroana de 
flori fi o lacrima. Se putea fi mai rau. 

■ Lock^ 


I 


Totui pentru bani 

An: 2005 

Regia: Curtis „50 Cent" 

Jackson 

Gen: Drama 

Cu: 50 Cent, Terrence 

Howard 

Suport: DVD 

Un produs: Paramount 

Pictures 




Cu degetu-n 
gura 

An: 2005 
Regia: Mike Millis 
Gen: Comedie/Drama 
Cu: Keanu Reeves, 
Benjamin Bratt 
Suport: DVD 
Un produs: New 
Films International 


Omul din 
interior 

An: 2006 
Regia: Spike Lee 
Gen: Crima/Drama 
Cu: Denzel Washing¬ 
ton, Jodie Foster, Clive 
Owen 

Suport: DVD 

Un produs: Universal 

Pictures 




Virgin la 40 de 
ani 

An: 2005 

Regia: Judd Apatow 
Cu: Steve Carell, 
Catherine Keener, 
Paul Rudd 
Suport: DVD 
Un produs: Universal 
Pictures 


Mandrie $i 
prejudecata 

An: 2005 

Regia: Joe Wright 
Cu: Keira Knightley, 
Matthew MacFadyen, 
Brenda Blethyn, 
Donald Sutherland 
Suport: DVD 
Un produs: Universal 
Pictures 


Filmele siTnt distribuite de catre 
EURO ENTERTAINMENT ENTERPRISES. 
Telefon: 021-408.30.40 
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Depeche Mode f i Deftones in 


Sincer, nu credeam ca voi folosi un astfel 
de titlu prea curand. Pot sa spun ca sunt 
undeva intre un ascultator de ocazie §i un fan 
pasiv cand vine vorba de Depeche Mode, 
pozitie din care nu puteam sa ratez un con¬ 
cert care urma sa aiba loc chiar sub nasul 
meu. Mai exact la 160 km, distanfa mai mult 
decat rezonabila pentru cei care erau obi§- 
nuiti sa consulte an de an plini de speranta 
site-ul festivalului de la Sziget. Despre faptui 
ca lucrurile au inceput sa se mi§te §l la noi am 
mai vorbit §i prezenta trupei Depeche Mode 
reprezinta inca o dovada in acest sens. Despre 
concert, numai de bine. Chiar daca s-ar putea 
sa-mi aud cateva injuraturi, putine, sunt sigur, 
nervii cauzati de traficul spre stadion s-au 
transformat in beatitudine cand, odata ajuns, 
am constatat ca i-am ratat §l pe Sistem §i pe 


Suie Paparude. Despre prestatia celorde la 
Depeche Mode, numai de bine. Mi-au placut 
calitatea pleselor m varianta live §i atmosfera 
din tribunele arhipline, prima avand-o 
consecinta pe a doua, normal. Au cantat 
aproape tot ce a§ fi vrut sa ascult live, mai 
putin It's No Good §i Condemnation. 
Bineinteles, piesa de rezistenta m concertele 
Depeche Mode a fost §i va ramane Never let 
me down again, cu al ei text plin de subm- 
telesuri. E o senzatie deosebita sa vezi un 
stadion intreg pierdut intr-o melodie care ar 
trebui sa nu se termlne fi vreo 80.000 de 
main! care se mlfca m acelafi ritm. Bineinteles 
ca omul din spatele succeselor Depeche 
Mode, Martin Gore, a avut solo-urile sale 
rasplatite de public mai mult pentru om de¬ 
cat pentru melodiile m sine. In concluzie, un 
concert din categoria„must see"§i o reufita 
din toate punctele de vedere, care incepe sa 
schiteze Romania pe harta locatiilor tentante 
fi pentru alte trupe. Daca am mcadrat 
concertui Depeche la„must see", cand vine 
vorba de Deftones, defi vorbim de o trupa de 
nifa, prezenta este pur fi simplu obligatorie. 

§i pentru ca mai am sechele de la disparitia 
unor trupe ca Rage Against The Machine, The 
Smashing Pumpkins (aid mai sunt sperante) 
sau 0-Zone (iar aid glumesc), nu mi-af fi 
asumat un rise cu Deftones pentru nimic in 
lume. In cazul de fata, trupele din deschidere 
au fost metoda perfecta de a intra m forma 
pentru capul de afif, cu mentiunea ca am 
sperat la mai multe piese macar de la Coma. A 
fost scurt fi de calitate, bine fi afa. Dupa o 
pauza folosita pentru a„intarMa"publicul cu 
f lagare gen Lambada, Hips Don't Lie and so 
on, a venit fi momentui afteptat de toata 


suflarea de 
la Arenele 
Romane. 

Deftones 
fi-au 
inceput 
concertui. 

Intens fi 
Imersiv 
sunt 
cele 
mai 
bune 
Guvinte 

pentru a descrie 
ce s-a intamplat. Fanii lui Chino 
Moreno erau cu siguranta obifnulti cu felul m 
care acesta ifi interpreteaza piesele fi, 
probabil, cu modul unic m care creeaza 
legatura cu publicul. Normal ca am fi vrut sa 
ascultam cat mai multe piese, daca se poate 
toate, daca se poate fI de la/pe Team Sleep 
sau proiectele solo ale lui Stephen Carpenter, 
chitara, sau Frank Delgado. Totufi, la Arene s-au 
putut asculta My Own Summer (Shove It), 
Hexagram, Minerva, 7 Words, Around the Fur, 
Passenger sau Change (In the House of Flies). 
SfarfituI concertului m-a pus pentru prima 
oara m situatia sa nu pot aproxima durata fi 
doar o trecere prin memorie a pieselor 
ascultate a reufit sa-mi dea un raspuns. Daca 
la inceput ma minunam ca am ajuns sa dau 
acest titlu unui articol, acum am speranta ca 
voi mai avea asemenea ocazii... poate Muse 
fi Rammstein, poate Pearl Jam fi System of a 
Down, poate un festival, ca inca un Deftones 
nu ar fi prea frumos sa mai cer... momentan. 

■ Rzarectha 
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Cineva s-a uitat la prea multe filme cu super 



curtea dufmanului. lyjgj gj rabdare acum sa vad fi sportul. Imagine primita de la Razvan llasi. 

Imagine primita de la Cristy X. 



leftin, sanatos fi ecologic. Imagine trimisa de Vlad Romila. Gripa aviara lovefte din nou. Imagine trimisa de daFlea. 


Ca^tigatorul din acest numar este Andrei Popescu. 


Trimiteti imagini pentru patch la adresa rzarectha@level.ro. 
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Azi ma sinnt neapreciata. Din 
aceasta cauza o sa fac o intro- 
ducere foarte scurta §i plictisitoare. 
Aceasta a fost introducerea. lar 
aceasta este partea proasta cand 
se colaboreaza cu o fata. 
chatroom@level.ro 


The million dolar question: 

leri au fost 21 de grade la Sulina. Ce parere avefi despre asta? Cum 
va afecteaza? 

■ AngryGuy 

Rzarectha: Potrivit teoriei ^butterfly effect" destui de mult. 

CioLAN: Pe caldura asta ma apuc de piraterie la Polul Nord. 

Locke: Pe noi ne afecteaza reciproc. 

KiMO: Mi-a ie§it un co§. 


Chatroom 


Mugetarea 

(mama lor... a mugetarilor) 

Dear LEVEL, 

Nu am nimic de publicat prin calculator. 
Dar fac acum. Multe idei rancezit-au in 
cotloanele insalubre (nu-ml due creierul la 
spalatorie), dar pana la urma cred ca acest 
fapt reprezinta diferenta dintre o mugetare §i 
o cugetare. 

Care este menirea mugetarii? Este §tiut 
faptui ca toti avem o componenta bovina, 
care se manifesto in functie de cireada, vreme 
§i calitatea pa§unii. Dar exersarea capacitatii 
gastrice a acestei componente mi se pare 
deplasata. Este mult mai u§or sa fii de§tept 
decat prost. Series. Sa fie mugetarea, m buna 
traditie iudeo-cre^tina, alternativa fireasca a 
cugetului, sa fie esenta primala, instinctui 
fundamental (ba, fere§te-te ba ca mori!!!) sau 
o anexa a acestuia? 0 imbunatatire adusa 
unui sistem imperfect, caci pana la urma, 
oricat ai cugeta, tot te fura m piata la cantar. 
Zau. Macar de m-ar fura cand cumpar aur, dar 
ma fura la caise. Care oricum vin de la turd. 

Mugetarea consta Tntr-o critica. Nimeni 
nu lauda. Aceasta nemultumire generala fa^a 
de popor, sistem, sine, viata, eu, din nou 
sistem, viata, moarte, intre, cu/mugetarile 
altora, melci, faptui ca Metallica sunt gay §i ca 
acum tuna afara §i e intuneric §1 mama ce m-a§ 
plimba, dar nu am cu cine §i oricum, tocmai 
pe MINE ma ia garda la intrebari ca de ce sunt 
pe drumuri la ora asta, nu pe vecinul cu cer- 
tificat de nebun care mi-a ciordit roata de 
rezerva §i partea nedeta§abila a casetofonului 
ma§inii acum §apte ani, e, aceasta constatare 
deschide u§a posibiiitatii ca mugetarea e un 
fenomen distructiv ce nu da bine pentru ca 
nu e constructiv §i m concluzie trebuie 
eliminat. Societatea oricum aspira la rangul 
de porcarie. Daca mugetarea e un fenomen 
antisocial... cultivate fie. 

De la o vreme mi s-a facut lehamite sa 
citesc. Nu ca peste tot tampenii ar scrie, dar 
cred ca sunt un deschizator de drumuri. Sa nu 
cite§ti nu pentru ca ai avea scoarta cerebrala 


data cu Dove §i pe cat de repede capeti 
circumvolutiuni, pe atat de repede le pierzi, ci 
pentru ca sunt absolut sigur ca sunt primul 
muritor care asociaza acestei atitudini 
neonihiliste substantivul „lehamite". Preci- 
zarea de mai sus are scopul de a va face 
cunoscut faptui ca mi-a fost lehamite sa citesc 
mugetarile. Vorbesc in necuno§tinta de cauza. 

Asemeni mustului ce se parguie§te in vin 
§i vinului ce o da in alte cele §i ajunge otet, 
poate mugetarea fi un fenomen multifatetat? 
Sa recapitulam. O manifestare a instinctului 
prepaleolitic. 0 conspiratie a alora fara cruci 
la vizuini care vor sa submineze autorltatea 
cugetului, bunul simt §i care insista asupra 
faptului ca rockerii sunt nespalati. 0 unealta 
utila la casa omulul, caci fiecarui mi§unator pe 
limba lui trebuie sa li vorbe§ti. 0 refulare ce 
salveaza atletii cugetului de la schizofrenie 
(sadly, prea tarziu pentru unii dintre noi:(). 
Daca este asemenea alora cu cromozomul 
bulit §i are de toate? Poate ca mugetarea este 
totu§i chintesenta, mostra de fluid divin, 
piatra de temelie, ce mai, poate ca mugetarea 
este cea care face diferenta dintre omul din 
sicriu §i ala care tunde iarba deasupra. 
Mugetarea li viata. De la mfiintarea lui LEVEL 
mcoace. 

Eu unul macar recunosc... sunt afon. 
Pentru mine toate vacile behaie la fel, a§a ca 
ultima ipoteza ramane o ipoteza. 

■ DoomHammer 

Parerea mea! 

(adka a cititorului) 

Era un moment de repaus. Tocmai impu§- 
casem cativa zombie §i acum stateam m intu- 
nericul din subsol a§teptand sa mi se mcarce 
flashlightu'. Nu §tiam exact unde era ea, m 
spate cred, mi-a§ fi dorit ca designerii sa li fi 
atribuit un sunet u§or de respiratie, ar fi facut 
atmosfera mai intima. 

Tick. Lumina improa§ca bezna §i imi 
dezvaluie textura atent imbogatita cu 
shadere §i bump mapping. Intorc capul. 


dezvaluind-o incet, stand putin mcordata, cu 
pistolul coborat spre podea, cu blugii vechi 
stran§i, vesta care li da un aer retro §i 
manu§ile fara degete. 

Modesta, dar m acela^i timp avand un je 
ne sais quoi salbatic dovedit, de altfel, m 
lupte. Ma apropii u§or, iar ea, zambind, se 
mdeparteaza spre un perete, ecoul pa§ilor ei 
starnind imaginatia gurmanda a unui 
headcrab plasat strategic undeva in bezna. 
Fa^a li redevine serioasa, dar se uita m 
continuare la mine - acela^i necomunicativ in 
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costum portocaliu.Tick. lar s-a stins. „Lambda 
girl, lambda girl, where are you". Probabil 
TnceputuI beletristic al acestei dizertatii va va 
duce cu gandul ca e inca o povestioara 
despre calatoriile unui nebun mtr-un joc. Dar 
nu e, de fapt are doar rolul de a exprima un 
sentiment, care exprimare la randul ei are 
rolul de a demonstra ceva, §i anume ca Half 
Life 2 Episode One a reu§lt aproape sa ne 
ofere un personaj 3d pe care sa-l privim de 
aproape §i care sa fie capabil sa exprime 
emotii, nu numai prin vorbe, ci §i prin expresli 
faciale. Nu ma a§teptam ca acest lucru sa se 
intample intr-un FPS, ci intr-un adventure. 
Deoarece acestea sunt concentrate pe 
exprimarea pa§nica a sentimentelor §i a 
ideilor. In adventure-uri, ai mereu un voice 
acting cel putin acceptabil §i o poveste sau/§l 
un mod de a o spune cel putin bun pentru ca 
altfel nu i§i are rostul. Mi se parea deci normal 
ca revolufia expresiilor faciale sa apara aid. 
Aceasta revolutie ar fi adus in sfar§it un 
personaj viu prezentat m toata splendoarea 
lui tridimensionala in fata ochilor no§tri. Sa nu 
ma m^elegeti gre^it, personaje vii sunt 
destule m multe adventure-uri, dar de obicei 
doar m cele mai vechi. Suna ciudat, dar e cat 
se poate de adevarat. April Ryan din TLJ e mai 
vie decat Zoe din Dreamfall, de§i aceasta din 
urma beneficiaza de o grafica superioara, dar 
nu §i de o tehnologie ca aceea din Half Life 
care sa li permita o exprimare faciala a 
sentimentelor. Da, e adevarat, are lip-sync §i 
ceva urme arhaice de expresii, dar nu e 
suficient pentru a indeparta sentimentui de 
artificialitate cand te ulti in ochii ei mari. In 
TLJ nu vedeai de aproape personajul decat m 
filmuletele prerenderizate de studiouri 
speciallzate (unde li erau modelate expresiile) 
§1, din acest motiv, atunci cand ea purta o 
conversatie, tu, jucatorul, itl imaginai 
expresiile in subcon§tient §i, ajutat de voice 
acting-ul excelent, simteai personajul §i 
trairile acesteia. Acest lucru nu se Intampla §i 
in Dreamfall, unde, de§i voice acting-ul 
ramane foarte bun, fata aproape imobila a 
domni§oarei Castillo sau a celorlalte 
personaje nu iti inspira naturalete. Din acest 
motiv mi se pare e§uat sarutui cu „irlandezul", 
asemanator, mai degraba, cu un sarut de ma- 
rionete din plastic impinse aproape una de 
cealalta, care insa reu§esc sa te emotioneze 
putin mtrucat tin locul unor personaje dintr-o 
poveste. 

Ceea ce se intampla in Half Life 2 §i in 
trailer-ul de la Heavy Rain este ceea ce imi 
doream eu de mult, de cand ma ultam cu 
disperare la poligoanele imobile de pe fata lui 
Tommy din Mafia §i eram rupt partial din 
atmosfera cut-scene-urllor excelent realizate 
din acel joc. §1 acum ma bantule tremurul de 
autist al acestuia ce mima plansul in scena in 
care ii moare sotia. 


Revenind la Heavy Rain, nu pot decat sa 
ma bucur ca in sfar§it a patruns acolo unde 
era cea mai mare nevoie aceasta tehnologie a 
expresiilor faciale. Cu ajutorul unei pove§ti pe 
masura, creatorii lui Fahrenheit ar putea pro¬ 
duce ceva cu adevarat extraordinar. Pana 
atunci, let's wait and pray. 

■ WiNK 


Bistro de I'arte 

MARCICA (sau reteta pentru 
supa de gaina) - continuare - 

-Salut, zie eu. 

-Salut, raspunde el, zi 
repede ca sunt cu o femeie. 

-Ce femeie? intreb eu 
prostefte. 

-0 pacienta. Care-i treaba? 

-Ba, am luat o gaina, am 
oparit-o, dar nu §tiu cum sa-i 
smulg penele. 

-Unde-i gaina? intreaba el. 

-Este sub bratui meu. 

-Aha! e§ti brat la brat cu o 
gaina! se mira el. 

-Ba, nu fi tampit, spune-mi 
cum sa-l scot eu asteia penele. 

-Adica e§ti cu o lesbiana §i 
vrei sa o dezbraci? Pai ce, nu 
vrea sa stea? 

-Nu fi idiot! Maniacule! Este 
o gaina-gaina, intelegi? Nu-i 
femeie. Altfel cum a§ fi putut sa 
o oparesc? 

-Ete! Parca §tiu eu cat e§tl tu 
de perversa! 

-Spune-mi, ba, cum sa-i 
scot penele §i termina cu 
prostiile. 

-Pe bune? intreaba el nevenindu-i sa 
creada, ca una ca mine mai poate §i gati, din 
cand in cand. 

-Da. 

-Stai a§a sa-mi amintesc. L-am vazut pe 
tata cum facea. Aha. O prindea de picioare §i i 
lefixa cu piciorul lui. 

-Cum adica? 

-Ulte a§a, o tintuia la pamant de nu mai 
putea sa mi§te deloc. 

-Adica sa ies cu ea in gradina? 

-De ce sa ie§i cu ea in gradina? 

-Pentru ca nu am pamant in casa. 

-Cred ca merge §i pe beton, zice el. 

-Auzi, dar gaina este legata? il intreb eu. 

-Nu, sadico, cum s-o legi? Da-I drumul, 
dezleag-o. Stai un pic, zice el.ll aud vorbind 
cu pacienta lui. Parca incerca sa o lini^teasca. 

Intre timp, dezleg gaina. Daca a§a este 
procedura, ce sa fac, de§l marturisesc ca ma 
simteam mai bine cu ea legata. 


-Zi, ma. 

-Ba! tata facea a§a. O lua in brate §i intai 
o cauta de oua. Apol... 

-Stai a§a. Sa le luam pe rand. Bun, sunt cu 
gaina in brate. Cum o caut de oua? 

-Ma, nu §tiu exact. Mama imi punea de 
flecare data mana la ochi. 

-Ba §i maica-ta asta... D-aia e§ti 
handicapat din punct de vedere sentimental. 

-Eu? Ce vorbe§tl? Cand... 

-Lasa, zi de oua. 

-Era a§a... un fel de manevra... cu mana... 

-Cu mana!? Sa o mangal? Pe created? 

-Eu §tiu!? la incearca. 


O mangai cu greu pe cap. Este clar ca nu-i 
place. O privesc in ochi cu insistenta. Marcica 
ma prive§te §i ea cu repro§. Adica: nu-i faci a§a 
ceva unei gain! respectablle. Pur §i simplu nu 
se face. 

-Ma, nu merge. Nu merge, nu §tlu daca 
are oua sau nu. Eu cred ca e cam tanara 
pentru a§a ceva. M-am uitat in ochii ei. Are o 
privire nevinovata. Daca am considera ca nu 
are oua. Sa zicem ca nu are. E? 

-Da, merge §i a§a. 

-Dar daca are? Care era diferenta dintre a 
avea §1 a nu avea? 

-Ei bravol Bine ca nu ma intrebi care este 
diferenta dintre a fi §i a nu fi. Ai cumva 
impresia ca sunt Hamlet? 

-Bine, ma, daca nu conteaza, de ce o mai 
cauti de oua? 

-Fa, nici asta nu §tiu. Nu §tiu exact. O fi ca 
un fel de incantatie, ca un descantec. A§a ca 
sa indepartezi spirltele rele. 

-Aha! Sa imbunezl zeui gainilor!? Bine, zi 
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mai departe. Ce fac mai departe? 

-Pai... Asta-i tot. Asta facea tata cu gaina. 

-Bravo de§teptule, de asta te-am sunat 
ca sa-mi spui cum facea taica-tu cu gaina sa 
nu aflu nimic! Spune-mi ma, cum smulg eu 
asteia penele? 

-Fa, nu §tiu, pur §i simplu nu §tiu. la §i tu 
un patent, dar vezi sa nu o stresezi ca nu-§i 
mai revine. Daca ai o atitudine agresiva, poti 
sa-i induci un blocaj psihic. 

Prind gaina de picioare, dar nefericita se 
zbate §i cotcodace§te de ma omoara. 

-Auzi, Ti spun eu lui Corneliu, ma omoara, 
nu vrea sa stea. Ce naiba fac eu acum? Mi-ar 
trebui vreo patru maini. 

-Ajuta-te de picioare, zice el, nu §tiu de 
ce, manios. Fixeaz-o intre picioare. 

-Stai a§a, zic eu. Pun 
telefonul la ureche sprijinindu-l 
cu umarul. Prind gaina §i o pun 
intre picioare. A naibii gaina, ma 
ciupe§te. Auzi ba, ma ciupe§te, 
zic eu. 

-Las' ca nu te omoara, te 
ciupe§te §i ea acolo putin. 

-Ba, mi-e frica. Daca ma 
ciupe§te rau? 

-Intoarce-o fi tu cu ciocul in 
partea cealalta. 

Incerc sa o mtorc, dar a 
naibii gaina imi scapa din maini. 

-Mi-a scapat, uriu eu m 
telefon. 

-Ti-a scapat? uria §i Corneliu 
la mine. Prinde-o, striga el. Nu o 
lasa sa-ti scape. 

Aud m telefon uriete 
disperate. O femeie, probabil 
pacienta, striga: „sunteti nebuni! 
sunteti nebuni!". 

-Ml-a fugit pacienta, s-a 
speriat §i a fugit, zice Corneliu. 

E randul meu sa urIu la el: 

-N-o lasa sa-ti scape. 

Prinde-o. 

-Ce lume domne, ce lumel? 
ofteaza Corneliu. 

Inchid telefonul. Ce fac eu mai departe? 
lau foarfeca. Ma due cu Marcica in bucatarie §i 
mcep sa-i tai penele. Merge destui de greu, 
dar merge. Dupa ce am terminat, iau gaina §1 
o pun pe masa. Arata ca naiba. Gaina desigur. 
Intre timp, apare Dan. I§i agata hainele-n 
cuier §i zice: 

-Auzi fata, vecinii sunt m fata blocului. 
Cica este una pe scara noastra care nu §tiu ce 
naiba face cu o gaina sau ma rog ceva m 
genul asta. 

Cand termlna, intra m bucatarie. 

-Dracel zice el. 

-Nu drace, pun eu lucrurile la punct. Ea e 


Marcica. 

Dan ma privefte cludat. 

-l-ai dat §1 un nume de alint? Aoleu, tu 
e§tl aia cu gaina? 

Dau trista din cap. 

-Daca vrei supa! li repro§ez eu. 

-Ascunde-o naibii, zice el speriat, pana 
nu vin a§tia intr-o perchezitie. Ne facem de 
ras. 

-Fac in casa mea ce vreau, ma revolt eu. 
Daca vreau sa fac supa, supa fac! Sa fie dar, 
uriu eu la el. 

Cineva suna in disperare la u§a. §i eu §i 
Dan suntem aibi la fata de parca am fi 
terori§ti. Terori§ti in actiune. Ma due la u§a §i 
deschid. Este fratele lui Corneliu, care sta la 
etajul 3. 


-Ce fad, fa, ai mnebunit? Mi-ai inundat 
bucataria. 

Da sa intre m casa, dar ma a§ez strategic 
m fata lui. 

-Ce bucatarie? Ha? Ce bucatarie? 

-Nu e§ti singura? trage el ocheade in hoi. 

-Ei nu! zic eu. 

In acest moment nepotrivit o pune 
dracul pe Marcica sa dea glas nefericirii ei. 

-Fa, tu e§ti aia cu gaina, zice Adi uitandu-se 
uimit la mine. 

-Da, recunosc eu spafita. Intra. 

Cand da cu ochii de gaina, face disperat 
un pas inapoi §i se prinde cu mana de inima. 

-Ma omori, zice el. I§i revine cu greu. Ce 
faci, fa, cu vulturul asta plefuv? 

-Vreau sa fac o supa. 


Apare fi Dan. 

-Sa fie dar, mie nu-mi pui in supa cioara 

asta. 

-Fa, da' efti complet nepriceputa, zice 
Adi. Hai sa te ajut. Pune apa m oala. 

lau furtunul fi umplu bala cu apa. 

-Nu afa multa, urIa Adi. Gaina unde o 
mai pui? Cap-sec ce efti. Da-te la o parte. 

la oala cu eforturi deosebite fi incearca 
sa verse din ea la chiuveta. Din nefericire, oala 
este foarte grea fi apa curge mai mult pe jos 
decat la chiuveta. 

-Sa nu zici ca eu te-am inundat. 

-Sigur ca da, mormaie el. 

Pune oala pe jumatate plina pe aragaz. A 
naibii bala, e mai mare ca aragazul. 

-Pune o lingura de sare, zice Adi. 

Pun. 

-Pune morcovii fi albitura. 

Pun. 

-Un pic de orez. 

-Ba bucatarule, ce e aia un pic de orez? 
Cat vrei, ma, sa pun? Punga asta de orez e 
suficienta? 

-E cam mult, zice el. Pune doar jumatate. 

Pun. 

-la un ou fi unge gaina cu el. 

Afa fac. 

-Nu fi idioata. Sparge oul. 

Sparg oul intr-un pahar, bag mana in el fi 
cu lichidul ala gelatinos ung gaina. 

Marcica ma privefte uimita. Ridic din 
umeri a nepasare. Parerea mea este ca nu mai 
conteaza ce se mtampla de aici Tncolo. 

-Da drumul la aragaz, zice Adi. 

Dau. 

-Baga gaina Tn oala fi pune-i capacul. 5i 
cu asta basta! Vezi ce simplu e! 

-Bai dementule, li zic eu. Daca pun 
capacul, pe unde mai respira, ma, Marcica? A! 
Spune! Ce-ar fi sa te bag pe tine in oala fi sa 
pun capacul, ma enervez eu. 

-Ba, eu ti-am spus cum se face. Daca nu 
vrei sa ma asculti, treaba ta, spune el. 5i sa ftii 
ca trebuie sa-mi zugravefti bucataria, imi 
arunca el cuvintele suparat. 

-lefi ca-ti dau cu Marcica m cap, il 
amenint eu. 

Adi nu fi nu ca sa-i zugravesc bucataria. 
Nu am incotro fi scot sticia de whisky pe care 
o pastram pentru evenimente mai acatarii 
decat Marcica. Il Impac. li dau fi Marcicai un 
paharel. li place. Pe Dan il cumpar cu o cafea 
fi cMeva ore de CS la calculatorul meu. Mai 
greu o sa fie cu mama. Cu ea o sa fie tare greu. 
0 haina de blana? O bratara? Imi este tare 
frica. S-ar putea ca de acum mcolo sa spal 
vase toata viata. E, vom vedea. Bine ca 
Marcica este sanatoasa. Intr-un an, doi o sa-i 
creasca fi penele. „Ce faci, fa, Marcico", o 
mtreb eu taranefte. Afa, ca sa priceapa fi ea. 

■ Nan Florian 
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CONCURSURI 



HERITAGE OF KINGSJ 


Raspunsul il gasesti in rubrica de Stiri din acest numar a! revistei. 


Ca^tiga jocul 
The Setters: 
Herilsage of Kings 


Ce licenta a cumparat Ubisoft de la ATARI? 

a. Reader ■ 

b. Driver ■ 

c. Mechanic ■ 


Nume, prenume 




W EURO 

r eNTERTAINMENT 
EMTSRPRiSES 


Ca^tiga un DVD cu filmui 
Dmul din lnt;erior 
CInside Man] 

cine este regizorul filmului Mindrie si Prejudecata? 

a. Steven Spielberg ■ 

b. Joe Wright ■ 

c. Margaret Theatcher ■ 


RaspunsuJ il gasesti in rubrica de lifestyle a revistei leva!. 
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^ Civiliza1:ion IV: ^ 

Warlords 

Un expansion pentru seria care 
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World Tour SOOT 
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revine pe PC 


fOARE vygg 


Creati simplu §i rapid propriiie 


Solutii pentru construirea unui site 


FORUM GRATUIT IN CATIVA PA§I 
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HTML §i CSS: exemple pas cu pas 
Blog pentru pagina personala 
Web hosting: cele mai bune oferte 
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Calculator Diablo 666 D 

• Procesor: Intel® Pentium® D 805 
(Dual Core 2 X 2.6GHz, LGA775) 

• Placa de baza: PM8M3-V 

• Memorie: 512MB DDR 400 

• Hard disk: 80GB 7200 rpm 

• Unitate optica: DVD±RW Dual Layer 

1.699 LEI cu TVA • 40 LEI cu TVA / luna 


• Interfata grafica: l\IX6200AX-TD256 MB 

• Interfata audio: integrate, suport 6 canale 

• Interfata retea: integrate, 10/100 Mbps 

• Tastatura, mouse, card reader 

• Garantie 3 ani 


Calculator Diablo 6666 PRO 

• Interfata grafica: NX7300GT-TD256PCI-Express 

• Interfata audio: integrate, suport 6 canale 

• Interfata retea: integrate, 10/100 Mbps 

• Tastatura, mouse, card reader 

• Garantie 3 ani 


2.699 LEI cuTVA •64 LEI cu TVA/luna 


• Procesor: Intel® Core2Duo® E6300 (2x1.86 GHz) 

• Placa de baza: MSI P965 NEO-F 

• Memorie: IG DDR2 533 (2®512) 

• Hard disk: 200GB SATA2 

• Unitate optica: DVD±RW Dual Layer 


r FLAMINGO 

www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC); eFlammgo@flamingo.ro; Livrare gratuita la comenzile on-line 

DAE - Credit In euro, cu DAE de1Jk41%, pentru o perioada de 60 de luni. Configuratiile ofertate nu includ monitor si boxe 


Performanta in care poti avea mcredere! 

•i 

Sistemele Diablo bazate pe procesorul Intel® Core2Duo® cu noua tehnologie de procesare dual-core 
pot fi folosite mal bine pentru aplicatii multitasking. 

Completeaza viata familiei tale oferindu-le un calculator care se potriveste fiecaruial 

Sistemele Diablo cu procesor Intel® Core2Duo® sunt ideale pentru aplicatii multimedia, vizionare filme 
pe DVD, procesare audio-video, jocuri m retea si pe net, studiu enciclopedii. Aceasta gama de calcu- 
latoare ofera o mare varietate de solutii hardware si software. Acum vi se ofera puterea de care aveti 
nevoie precum si flexibilitatea de a va extinde in viitor. 



Celeron, Celeron Inside, Centrino, Centrino Logo, Core Inside, Intel, Intel Logo, Intel Core, Intel Inside, Intel Inside Logo, Intel SpeedStep, Intel Viiv, Itanium, Itanium Inside, Pentium, Pentium Inside, Xeon si Xeon 
Inside sunt marci sau mprci inregistrate ale Intel Corporation sau ale subsidiarelor acestora din Statele Unite sau din alte tari. 





















